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APRESENTACAO

A Proposta Curricular do municipio de Saudades é o documento norteador dos rumos da educacdo nas unidades escolares da rede municipal de ensino. Este
documento é o resultado do grande desafio assumido por todos os profissionais da educacdo, professores, gestores, coordenacdo pedagogica, assessoria pedagogica,
assistentes de educacdo e demais funcionarios com apoio da Secretaria Municipal de Educacdo, que se propuseram a pensar, estudar, analisar e propor objetivos,
habilidades e competéncias consideradas essenciais ao desenvolvimento integral das criancas e adolescentes matriculados na rede municipal de ensino de modo a

oferecer educagdo de qualidade, com equidade e eficiéncia.

Pensar e repensar a estrutura e funcionamento dos espacos educativos perpassa pela organizagdo do tempo, dos espagos educativos, da escolha de contetidos
e metodologias, das rotinas de sala de aula, do comprometimento profissional, da concepcao de sujeito e de ensino, das competéncias socioemocionais e dos desafios

que a sociedade contemporanea impoe frente a essencialidade da educacdo no contexto local e nacional.

A Proposta Curricular de Ensino do municipio de Saudades integra a Educacgao Infantil — creches e pré escola e os anos iniciais do Ensino Fundamental. Foi
construido com vistas no percurso formativo e educativo dos estudantes, com intencionalidade pedagégica, planejamento e organizacdo das aprendizagens, tendo como
parametro a Base Nacional Comum Curricular e o Curriculo do Territério Catarinense para a Educacdo Infantil e Ensino Fundamental permitindo que a escola tenha

clareza sobre os objetivos de aprendizagem que devem ser alcancados em cada etapa da educagao basica.

E com grande satisfacdo que entregamos o presente documento aos educadores e a sociedade saudadense com a certeza de que o processo de ensino-
aprendizagem priorizado por todos os profissionais chega as salas de aula para constituir, inspirar e aprimorar o fazer pedagogico, garantindo aprendizagens de

exceléncia, e permitindo assim, vivenciar formagdo que valoriza as necessidades dos estudantes para a formacdo de uma sociedade mais igualitaria.
A todos os profissionais do magistério ptiblico municipal, queremos externar nosso mais sincero reconhecimento e agradecimento pelo trabalho desempenhado.

Secretaria Municipal de Educacao, Cultura e Esportes
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1 CURRICULO 1° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

1.1 LINGUA PORTUGUESA

Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Contetidos

Metodologia

/semidtica
(alfabetizagéo)

de atuacgéo

Andlise linguistica

Todos os campos

Conhecimento
do alfabeto por-

tugués do Brasil.

(EFO1LPO4) Distinguir as
letras do alfabeto de outros
sinais gréaficos.

Deve-se contextualizar esta habilidade com textos da tradicéo oral
regional que, ao serem utilizados em atividades de leitura e escrita,
contribuem para a compreenséo da relacdo existente entre fala e escrita. E
fundamental associar leitura e escrita a fim de facilitar a compreensdo do
principio acrofonico. Exemplos: Boliche com diferentes letras, nimeros e
codigos; jogo EF15LP01 a meméria das letras, das figuras; fichas com
nomes proprios para identificar, memorizar e jogar; atividades escritas
com as letras iniciais do nome; desenho que inicia com a letra estudada.

Construcéo do
sistema
alfabético.

(EF01LPO5) Reconhecer o
sistema de escrita alfabética
como representacdo dos
sons da fala.

O desenvolvimento da habilidade constitui-se na analise de palavras e suas
partes a partir do trabalho com diferentes géneros textuais, progredindo
para uma analise cada vez mais ajustada de partes menores da palavra, no
que se refere: a quantidade (quantas letras e sons a comp&em); a qualidade
(qual letra corresponde a qual som) e; a ordem das letras na escrita de cada
palavra.

Construcéo do
sistema
alfabético e da
ortografia.

(EF01LPO7) Identificar
fonemas e sua
representacao por letras.
(EFO1LPO8) Relacionar
elementos sonoros (silabas,
fonemas, partes de
palavras) com sua
representacao escrita.
(EF01LP0O9) Comparar
palavras, identificando
semelhancas e diferengas
entre sons de silabas
iniciais, médias e finais.

Trata-se de habilidades desenvolvidas progressivamente, pelo uso da
linguagem em situagdes de leitura e escrita de textos diversos,
especialmente as parlendas, os poemas e as cantigas. Exemplos: Musicas
com todas as letras do alfabeto; bingo de letras e com figuras; recorte e
colagem de figuras que iniciam com letras do alfabeto; alfabeto mével
para fazer junc¢des de vogais e formar palavras; identificacdo das letras e
formar o seu nome; dindmica com encontro de vogais (cada aluno procura
identificar a letra que juntando com a sua letra forma uma palavra);
quebra-cabeca e domin6 com letras e figuras; montagem de palavras com
fichas de letras separadas; atividades escritas para completar com letras
faltosas; atividades para ligar a letra inicial a figura correspondente.
Silabas simples moveis para formagéo de pequenas palavras; ditado de
palavras (ditado estourado, ditado recortado); Construcdo de rima com o
nome; lista de nomes da sala; Conto de histdrias que apresentem rimas.




Unlanes Objet_os 2 Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento

Analise linguistica | Forma de (EF01LP20) Identificar e Estas habilidades referem-se a reconhecer, no processo de leitura, recursos

/ semiética composic¢do do | reproduzir, em listas, agen- linguisticos e discursivos que constituem os géneros previstos, de modo

(alfabetizacao) texto: Lista; das, calendérios, regras, que seja possivel reproduzi-los em atividades de escrita e reescrita, assim

Calendario; avisos, convites, receitas, como de crid-los em atividades de producéo de textos.
Campo da vida Agenda; instrugcdes de montagem e Promover o trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF15AR14),
cotidiana Regra; legendas para albuns, fotos (EF15AR15) e (EF15AR17), da Arte, associadas a experimentagdo com
Aviso. ou ilustrages (digitais ou fontes sonoras e identificacdo de elementos constitutivos da musica.

impressos), a formatacéo e Exemplos: Confeccéo e preenchimento de um calendario feito
diagramac&o especifica de mensalmente com os alunos; preenchimento da agenda escolar (avisos,
cada um desses géneros. lembrete) quando necessario; construcao das regras de convivio
(EF12LPO07) Identificar e juntamente com os alunos da qual sera exposta em sala de aula e
(reproduzir, em cantiga, relembrada em nosso dia a dia; conhecimento e relato feito pelo professor
quadras, quadrinhas, e aluno de cantigas, parlendas, trava-linguas e lendas; leitura de imagens e
parlendas, trava-linguas e escrita de parlendas, quadrinhas e lendas; pesquisa feita pelos alunos de
cancgdes, rimas, aliteracoes, cantigas para serem cantadas em sala de aula. Utilizag&o do livro da
assonancias, o ritmo de fala Escola da Inteligéncia.
relacionado ao ritmo e &
melodia das musicas e seus
efeitos de sentido.

Escrita Correspondénci | (EFO1LPO2) Escrever, es- A escrita espontanea deve acontecer desde o inicio do 1° ano, de modo

(compartilhnadae | afonema- pontaneamente ou por di- permanente. Escrevendo e analisando suas produgdes, pensando como

autbnoma) grafema. tado, palavras e frases de grafar determinadas palavras, tendo escritas convencionais como

Todos 0s campos

de atuacéo

forma alfabética — usando
letras / grafemas que repre-
sentam fonemas.

referéncia, os estudantes vao, progressivamente, utilizando as letras que
representam os fonemas. Deve-se contextualizar esta habilidade com
diferentes temas, articulando atividades de escrita com o desenvolvimento
de habilidades dos diferentes campos de atuacdo. As atividades propostas
devem contemplar situacdes de anélise e revisdo da escrita em grupos, em
duplas e individualmente. Exemplos: Jogos com substantivos proprios e
comuns utilizando crachas e/ou fichas que estardo em uma caixa surpresa
(relacionar o nome ao dono, relacionar o nome a figura, observar silabas
iniciais, mediais e finais, fazer correspondéncia grafema e fonema com o
auxilio do professor).




Umdg_des Objet_os de Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Construcéo do (EF01LPO6) Segmentar A habilidade constitui-se na capacidade de segmentacao oral das palavras

sistema
alfabético e da
ortografia.

oralmente palavras em
silabas.

em silabas em situages significativas com o uso de cantigas, parlendas do
repertério local e nacional. Em situacdes de leitura e escrita, essa
habilidade funciona como procedimento de controle do registro e ajuste do
falado ao escrito. Ap6s a compreensdo do sistema de escrita, essa
habilidade sera uma ferramenta para a compreensdo de outros aspectos da
linguagem verbal (tonicidade e acentuacdo). Exemplos: Identificacdo e
construcao do proprio nome, dando énfase na segmentacao em silabas e na
relacdo fonema e grafema, utilizando alfabeto movel e escrita no caderno.

Construcéo do
sistema
alfabético/Conv
encdes da
escrita.

(EF01LPO3) Observar es-
critas convencionais, com-
parando-as as suas produ-
¢Oes escritas, percebendo
semelhancas e diferencas.

O procedimento de comparagao constitui-se como recurso a ser utilizado
na producdo de novas escritas, como as rimas de um poema, compreender
que palavras diferentes compartilham certas letras e perceber que vogais
estdo presentes em todas as silabas. Exemplos: Leitura e escrita
espontanea; leitura e elaboracéo de escritas espontaneas de acordo com o
tema da aula do dia.

Conhecimento
do alfabeto do
portugués do
Brasil.

(EF01LP10) Nomear as
letras do alfabeto e recita-lo
na ordem das letras.

A progresséo da identificacdo das letras deve acontecer, gradualmente, por
meio de atividades de leitura e escrita, que contribuem para a
compreensdo da relacdo existente entre fala e representacdo grafica
convencional. Os recursos visuais, como alfabeto impresso, listas e
chamada exposta podem contribuir para o desenvolvimento da habilidade.
Exemplos: MUsica do alfabeto para memorizar a ordem alfabética;
alfabeto moével para montagem da sequéncia alfabética; atividades que
envolvam o sucessor e antecessor das letras na ordem do alfabeto.

Segmentacéo de
palavras;
Classificagédo de
palavras por
namero de
silabas.

(EFO1LP12) Reconhecer a
separacdo das palavras, na
escrita, por espagos em
branco.

O desenvolvimento dessa habilidade é guiado pela pratica da leitura e
escrita, podendo articular-se com situagdes que envolvam as acdes de ler e
segmentar textos conhecidos escritos de modo aglutinado, contar as
palavras e comparar os resultados com os colegas. E preciso levar o
educando a compreender que na escrita se enxerga agrupamentos de letras
- as palavras - separados por espagos em branco ou sinais de pontuacao, o
gue ndo acontece na fala. Exemplos: Montagem de frases com desenhos e
posteriormente a escrita, enfatizando a necessidade dos espacos entre as
palavras; produg&o de lista de palavras, classificando-as por meio de
nameros de silabas; producgdo de lista de desenhos de acordo com o
ndmero de silabas que formam o seu nome.




Unidades

Objetos de

s . Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Escrita Listas; (EF12LPO05) Planejar e pro- A habilidade esta diretamente relacionada a construcéo da textualidade.
(compartilnadae | Regras; duzir, em colaboracdo com Consiste em possibilitar que o aluno seja capaz de: planejar e recontar
autdbnoma) Calendario. os colegas e com a ajuda do historias; planejar e produzir escrita das histérias recontadas, por ditado ao
professor, (re)contagens de professor e/ou colegas e planejar e escrever textos versificado conhecidos
Campo da vida historias, poemas e outros de memoria (coletivamente, em duplas ou de modo autbnomo), como
cotidiana textos versificado (letras de letras de cangéo, quadrinhas e cordel. Exemplos: Leitura e interpretacdo
cancdes, quadrinhas, cor- de histdrias coletivas, destacando personagens. Escolher voluntarios
del), poemas visuais, tiras e criando assim uma dramatiza¢do usando outras falas escolhidas pelos
histérias em quadrinhos, alunos. Essa habilidade sera trabalhada até o 3° trimestre com diferentes
dentre outros géneros do géneros.
campo artistico-literario,
considerando a situacgéo co-
municativa e a finalidade
do texto.
Escrita Escrita (EF01LP21) Escrever em A habilidade articula a producéo textual com os géneros do campo da
(compartilnadae | compartilhada. | colaboragdo com os colegas atuacdo cidadd em jogo e dois vetores do processo de escrita
autdbnoma) e com a ajuda do professor, (situacdo/tema ou assunto). A habilidade prevé a colaboragdo dos colegas

Campo davida
publica

listas de regras e regula-
mentos que organizam a
vida na comunidade esco-
lar, dentre outros géneros
do campo da atuacao ci-
dada, considerando a situa-
¢ao comunicativa e o
tema/assunto do texto.

e professores na produgéo do texto, que envolve organizar as ideias e
utilizar a consciéncia do que significa viver em comunidade, para depois
escrevé-las em formato de lista. O desenvolvimento da habilidade deve
conduzir o aluno a planejar e produzir textos de diferentes géneros,
atendendo a diferentes finalidades por meio de um escriba. Ha, aqui,
oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF12EF04),
da Educacdo Fisica; (EFO1HI04), da Histdria; e (EFO1GEO04), da
Geografia, associadas a identificacao, discusséo e producao de textos
sobre regras de convivéncia e sua importancia.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteuidos

Metodologia

Leitura / escuta
(compartilhada e
autdbnoma)

Todos os
campos de
atuacéo

Protocolos de
leitura.

(EF01LPO1) Reconhecer que
textos séo lidos e escritos da
esquerda para a direita e de
cima para baixo da pagina.

A pratica de leitura deve ser constante e ocorrer de maneira significativa,
evidenciando-se o papel da leitura na vida. O momento de leitura em voz
alta, feita pelo professor e acompanhada pelo aluno em material impresso
ou digital, terd o papel de modelizar procedimentos de leitura. Exemplos:
Montagem da sequéncia de um texto (comeco, meio e fim); escrita no
caderno desenvolvendo a lateralidade (da esquerda para a direita, dentro
da linha etc.); manuseio de livros infantis para observar a ordem da leitura.

Decodificacao;
Fluéncia de
leitura.

(EF12LPO01) Ler palavras
novas com precisao na
decodificacdo, no caso de
palavras de uso frequente, ler
globalmente, por
memorizacao.

E importante fazer uso de diferentes modalidades de trabalho com a
leitura, como: leitura em voz alta pelo professor, leitura autdbnoma, leitura
colaborativa, entre outras. A organizacao do ensino de leitura deve
acontecer com a construgéo das habilidades de compreenséo do sistema de
escrita. Exemplos: Junc¢éo de silabas para a formacéo de palavras, leitura
de silabas e palavras em grupo.

Leitura/ escuta
(compartilhada e
autdbnoma)

Campo da vida

Estratégia de
leitura.

(EF15LP03) Localizar infor-
mac0es explicitas em textos.

As informacdes explicitas em um texto séo aquelas que estao,
literalmente, expressas no texto, seja ele oral ou escrito. Exemplos: Fichas
com a curiosidade das criangas com pistas sobre o titulo da histdria. Pedir
que leiam silenciosamente, destacando personagens, fatos importantes,
localizag&o e sequéncia l6gica dos fatos; procura no texto palavras que

cotidiana completem as frases que foram entregues; realizacdo da dindmica da
“batata quente”, cantando varias vezes uma canc¢ao conhecida com os
alunos e depois dar a letra dela em palavras para que montem; ilustrar o
envelope com gravuras referentes.

Oralidade Escuta atenta. (EF15LP10) Escutar, com A escuta atenta deve ser desenvolvida em situagcdes comunicativas

atencéo, falas de professores e (seminérios, mesas-redondas, entre outras) que envolvam géneros como:

Todos os colegas, formulando perguntas exposicdo oral, discussdo argumentativa e/ou debate, entrevista oral etc.

campos de pertinentes ao tema e solici- Exemplos: Elaboracéo de perguntas para fazer o jogo de adivinhacdo. O

atuacéo tando esclarecimentos sempre aluno pegara uma ficha em uma caixa preparada pelo professor com

gue necessario.

perguntas relacionadas ao tema trabalhado.

Relato
oral/Registro
formal e
informal.

(EF15LP13) Identificar
finalidades da interacéo oral
em diferentes contextos
comunicativos (solicitar
informacGes, apresentar
opinides, informar, relatar
experiéncias etc.)

Trata-se de uma situacdo comunicativa na qual o aluno precisa estar
preparado para saber o tipo de informacéo a ser solicitada em cada ocasido
e 0 modo de fazé-lo naquele espaco. Exemplos: Conversa sobre o final de
semana e desenho sobre o que aconteceu; dindmica com a bola, o aluno
que estiver com a bola ir4 relatar curiosidades ao grupo, sobre a sua vida
ou sobre o0 que espera no ano letivo; apresentacéo de valores (palavrinhas
magicas, amizade, respeito...) importantes no dia a dia.
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Unidades

Objetos de

- . Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Analise Forma de (EF12LP15) Identificar a Esta habilidade articula-se com a (EF12LP16) e s6 se desenvolve
linguistica / composicdo do | forma de composicdo de slo- adequadamente no interior de préticas de leitura e anlise de textos
semidtica texto. gans publicitérios. publicitarios.

(alfabetizacao)

Campo da vida
publica

Exemplos: Manuseio de revistas e jornais, buscando slogans
publicitarios.

(EF12LP16) Identificar e
reproduzir, em andncios
publicitarios e textos de
campanhas de conscientizagdo
destinados ao publico infantil
(orais e escritos, digitais ou
impressos), a formatacéo e
diagramagcdo especifica de
cada um desses géneros,
inclusive o uso de imagens.

Convém que o desenvolvimento desta habilidade seja associado a
frequentacdo dos estudantes a textos organizados nos géneros previstos.
Exemplos: Confeccdo de material com figuras, desenhos, frases, textos
de conscientizagdo, cartazes que serdo expostos em sala de aula ou na
escola; elaboracdo de panfletos de conscientizacdo sobre o tema
escolhido pelo professor.

Leitura / escuta
(compartilhada e
autbnoma)

Campo artistico-
literario

Formagédo do
leitor literario.

(EF15LP15) Reconhecer que
0s textos literarios fazem parte
do mundo do imaginario e
apresentam uma dimenséao G-
dica, de encantamento, valori-
zando-0s, em sua diversidade
cultural, como patrimbnio ar-
tistico da humanidade.

E ainda necessario prever o desenvolvimento de projetos de leitura por
autores, por género e por regido, valorizando a cultura de diferentes
grupos sociais. No que se refere ao nivel de autonomia, atentar para o
fato de que a habilidade prevé a progressao de sua aprendizagem ao
longo dos anos iniciais. Exemplos: Manuseio de fichas de leituras
preparadas pelo professor para um momento de leitura durante a aula.
Sorteio convite a dois alunos para contarem oralmente como foi a sua
leitura, discutindo e interpretando com o grupo, entre outros.

Formacéo do
leitor
literario/Leitura

multissemidtica.

(EF15LP18) Relacionar texto
com ilustragdes e outros
recursos gréaficos.

A habilidade envolve o desenvolvimento da leitura como um todo e as
caracteristicas de géneros e textos diversos, incluindo recursos gréficos
ou ilustragBes. Exemplos: Organizacdo do ambiente de leitura em circulo
e semicirculo; estabelecimento de expectativas sobre a obra a ser lida;
leitura e discussfes de textos com apoio de ilustragdes e outros recursos
gréficos; registro das impressées do texto lido, entre outros.
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Unlo!aQes ObJEt.OS de Habilidades Contetdos Metodologia

Tematicas Conhecimento
Producao de Revisdo de (EF15LPO06) Reler e revisar o O foco da habilidade esta nas etapas finais do processo de producgédo
textos (escrita textos. texto produzido com a ajuda escrita, necessarias ao aprimoramento do texto. Exemplos: Revisdes

compartilhada e

do professor e a colaboragéo

coletivas dos textos produzidos ou do material didatico, reescrevendo em

autdbnoma) dos colegas, para corrigi-lo e seu caderno e destacando em cada revisao quais aspectos foram
Todos os aprimora-lo, fazendo cortes, corrigidos.
campos de acréscimos, reformulacdes,
atuacao correcdes de ortografia e pon-
tuacao.
Oralidade Producéo de (EF12LP13) Planejar, em E preciso considerar que a habilidade prevé oralizar textos escritos na

Campo da vida
publica

texto oral.

colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
slogans e peca de campanha de
conscientizacdo destinada ao
publico infantil que possam ser
repassados oralmente por meio
de ferramentas digitais, em
audio ou video, considerando a
situagcdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do
texto.

preparacdo de materiais gravados em video e em &udio para exibigdo em
diferentes midias. Exemplos: Levantamento de campanhas para a
conscientizagdo de acordo com a realidade e a necessidade da turma para
criacdo de slogans baseados em outros ja apresentados pelo professor;
leitura de slogans com uso de imagens; criar slogans através da técnica
“palavra puxa palavra”; filmagens ou gravacdes em audio dos slogans
produzidos e apresentacdo aos demais colegas.

Oralidade

Campo artistico-
literario

Contagem de
histérias; Conto;
Lendas;
Fabulas.

(EF15LP19) Recontar oral-
mente, com e sem apoio de
imagem, textos literarios lidos
pelo professor.

A habilidade envolve a leitura compreensiva e o estudo da obra a ser
recontada, visando a apropriagdo de recursos como a entonagéo
expressiva e a prosodia, que ajustam os discursos orais ao contexto.
Exemplos: Dindmica “batata quente” ou imagens variadas sobre o chdo
da sala para que as criangas escolham, criem e contem oralmente uma
historia; leitura de textos pelo professor e pedir para que os alunos
recontem; uso da “maleta viajante” para que as criangas recontem a
historia que levaram para casa, entre outros.

Anélise
linguistica /
semidtica
(alfabetizagéo)

Campo artistico-
literario

Formas de com-
posicao de nar-
rativas;

Contos;

Lendas;
Fabulas.

(EFO1LP26) Identificar ele-
mentos de uma narrativa lida
ou escutada, incluindo perso-
nagens, enredo, tempo e es-

paco.

Esta habilidade refere-se a reconhecer - na leitura ou escuta - elementos
basicos constitutivos dos textos narrativos do campo artistico-literario.
H4, aqui, oportunidade para o trabalho interdisciplinar com as
habilidades (EF15AR18), da Arte; e (EFO1HI06), da Histdria. Exemplos:
Construcdo de uma narrativa a partir de um comeco proposto pelo
professor, ao final, a professora ira montar um painel com a narrativa
gue foi construida com a turma, acrescentando desenhos ou figuras.
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Unlo!aQes ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Teméaticas Conhecimento
Escrita Construcdo do (EF12LP03) Copiar textos bre- Esta habilidade consiste em observar e reproduzir pequenos textos, e é
(compartilhada e | sistema ves, mantendo suas caracteris- util como recurso para chamar a atengao do aluno para aspectos como
autdbnoma) alfabético; ticas e voltando para o texto pontuacdo, acentuacdo, presenca de letra maiuscula, paragrafacéo e
Estabelecimento | sempre que tiver dividas sobre distribuicdo grafica de suas partes, entre outros. Exemplos: Construgédo
Todos os campos | de relagdes sua distribuicdo gréfica, espa- de texto coletivo (grafia das palavras, espaco entre as palavras,
de atuacéo anaforicas na camento entre as palavras, es- pontuagéo e coeréncia); leitura coletiva de pequenos textos para
referenciacdo e | crita das palavras e pontuacgao. identificacdo de palavras escritas de forma errada e necessidade de
construcao da pontuacdo, entre outros.
coesao.
Escrita Escrita (EFO1LP25) Produzir, tendo o Exemplos: Em roda de leitura, contacdo de historias infantis, utilizando
(compartilhada e | autbnoma e professor como escriba, recon- os livros; observacdo de gravuras em sequéncia, registrando 0s
autbnoma) compartilhada: | tagens de historias lidas pelo acontecimentos; apresentacdo das criacfes de textos; entre outros.

Campo artistico-
literario

Contos; Lendas;
Fabulas.

professor, histérias imaginadas
ou baseadas em livros de ima-
gens, observando a forma de
composicao de textos narrati-
vos (personagens, enredo,
tempo e espago)

(EF12LP19) Reconhecer, em
textos versificados, rimas,
sonoridades, jogos de palavras,
palavras, expressoes,
comparagdes, relacionando-as
com sensaces e associacoes.

Exemplos: Descoberta de rimas em cantigas através da oralidade,
percebendo que as rimas contribuem para a musicalidade e o ritmo das
cantigas; fichas ilustradas com as letras das cang¢Ges; comparagéo e
ensaio de um texto pequeno para apresentacdo de um sarau para a turma,
entre outros.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

Leitura / escuta
(compartilhada e
autdbnoma)

Todos os
campos de
atuacéo

Formacao de
leitor.

Reconstrucgéo
das condicdes
de produgédo e
recepgéo de

(EF12LP02) Buscar, selecio-
nar e ler, com a mediacdo do
professor (leitura comparti-
Ihada), textos que circulam em
meios impressos ou digitais, de
acordo com as necessidades e
interesses.

A progressao do trabalho com leitura se da a partir do nivel de
complexidade dos textos e do nivel de autonomia do aluno. Exemplos:
Leituras coletivas e/ou individuais, em que os alunos recontem
(apresentem) ap6s manusearem e leem histérias em quadrinhos, noticias
em jornais, recortes de revistas e pequenos anuncios em panfletos ou
encartes de supermercados.

(EF15LPO01) Identificar a
funcéo social de textos que
circulam em campos da vida
social dos quais participa

Esta habilidade refere-se a necessidade de o aluno identificar que os
textos possuem funcGes diretamente relacionadas aos diversos campos
de atuagdo da vida social em que se inserem e as diferentes midias.
Trata-se, portanto, de uma habilidade mais ampla, na qual se estudam os

textos. cotidianamente (a casa, a rua, a textos para procurar caracteristicas dos géneros e para estabelecer
comunidade, a escola) e nas relagdes entre eles, 0s campos de atuacao e sua organizagdo interna.
midias impressa, de massa e Espera-se que o aluno reconheca que para se informar sobre a vacinagao
digital, reconhecendo para que contra febre amarela, por exemplo, pode-se ler noticias publicadas em
foram produzidos, onde jornais impressos e digitais que circulam na esfera publica.
circulam, quem os produziu e
a quem se destinam.
Compreensdo EF12LP04) Lere Essas habilidades contemplam o trabalho com textos de diferentes
em leitura: compreender, em colaboracéo géneros e propositos, lidos em colaboracdo, compreendendo a fungao
Tirinha; com os colegas e com a ajuda social do género trabalhado. Exemplos: Coleta de taldes de agua da
Parlenda; do professor ou ja com certa familia, explorando o mesmo (listando: endereco, nome da rua, do
Trava - lingua; autonomia, listas, agendas, bairro, da cidade, nimero da rua, nimero da casa, consumo diario...);
Adivinhas. calendarios, avisos, convites, para que foi consumida a energia/agua, economia deles, entre outros.

receitas, instrugdes de
montagem (digitais ou
impressos), dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a
situagcdo comunicativa e o
tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de
organizacdo a sua finalidade.
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Unlo!aQes ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Leitura/escuta | Compreensao (EFO1LP16) Ler e compreender, Exemplos: Organizacdo em uma caixa com diversos géneros textuais,
(compartilhada e | em leitura: em colaboracgdo com os colegas em cada dia explorar cada um; realizacdo de leitura para os alunos de
autdbnoma) Tirinha; e com a ajuda do professor, qua- diferentes géneros, discutindo com eles a funcdo de cada género;
Parlenda; dras, quadrinhas, parlendas, organizacdo de um desafio de trava-linguas onde cada crianca decora
Campo davida | Trava - lingua; trava-linguas, dentre outros gé- um para recitar ao grande grupo; elaboracdo do cantinho de leitura
cotidiana Adivinhas. neros do campo da vida cotidi- com diferentes géneros textuais, como: poemas, parlendas,
ana, considerando a situacdo co- recadinhos, pequenos anuncios, entre outros.
municativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma
de organizacdo a sua finalidade.
Leitura/escuta | Leitura (EF15LP16) Ler e compreender, A habilidade envolve leitura como um todo e as caracteristicas dos
(compartilhada e | colaborativa e em colaboracgdo com os colegas géneros e dos textos literarios narrativos de maior extensdo. As
autbnoma) auténoma. e com a ajuda do professor e, atividades devem prever uma progressdo vertical que articule leitura

Campo artistico-
Literario

mais tarde, de maneira aut6-
noma, textos narrativos de
maior porte como contos (popu-
lares, de fadas, acumulativos, de
assombracao etc.) e cronicas.

com producéo coletiva e autbnoma, e uma progresséo horizontal que
garanta uma variedade de géneros, ao longo dos anos, considerando a
complexidade dos textos e géneros. No que se refere ao nivel de
autonomia, atentar para o fato de que a habilidade prevé a progressao
de sua aprendizagem ao longo dos anos iniciais.

Apreciacéo; Es-
tética/Estilo;
Poema;

Contos;

Lendas;
Fabulas.

(EF12LP18) Apreciar poemas e
outros textos versificado,
observando rimas, sonoridades,
jogos de palavras, reconhecendo
seu pertencimento ao mundo
imaginério e sua dimenséo de
encantamento, jogo e fruicéo.
(EF15LP17) Apreciar poemas
visuais e concretos, observando
efeitos de sentido criados pelo
formato do texto na pagina,
distribuicdo e diagramagéo das
letras, pelas ilustracdes e por
outros efeitos visuais.

As habilidades envolvem o desenvolvimento da leitura como um
todo; o carater ndo utilitario (ladico/estético) dos textos literarios e as
caracteristicas dos diferentes géneros poéticos. Exemplos: Escrita e
reescrita dos géneros em estudo; canto e dramatizando cantigas na
sala e no pétio; ilustracdo de cantigas; atividades de interpretacdo com
imagens, oral e escrita; lista de cantigas mais conhecidas, entre
outros.

A habilidade envolve planejar o contetido do texto de acordo com o
género e planejar o texto parte a parte, na ordem demandada pelo
género trabalhado. Pode-se propor atividades que contemplem o ato
de planejar com autonomia progressiva.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

Producao de
textos (escrita
compartilhada e
autdbnoma)

Todos os
campos de
atuacéo

Planejamento de
texto; Oralidade:
publica/Intercdmb
io conversacional
em sala de aula.

(EF15LP09) Expressar-se em si-
tuacOes de intercambio oral com
clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor
e usando a palavra com tom de
voz audivel, boa articulagdo e
ritmo adequado.

Exemplos: Organizacao da sala em circulo ou semicirculo para
realizar uma assembleia, onde todos poder&o discutir um texto pelo
professor no dia. Cada membro (aluno ou professor) da assembleia
poderé realizar uma critica, sugestdo ou solucGes para problematicas
que surgirem; registro coletivo das soluges, entre outros.

Producéo de
textos (escrita
compartilhada e

Entrevistas;
Curiosidades.

(EF01LP23) Planejar e produzir,
em colaborag@o com os colegas
e com a ajuda do professor, en-

O foco desta habilidade é a produgao de &udios ou videos de
géneros investigativos a serem veiculados em midias digitais.
Exemplos: Realizagdo de entrevista com familiares, fazendo uso das

autdbnoma) trevistas, curiosidades, dentre questdes ja construidas; apresentacdo as criancas de entrevistas
outros géneros do campo inves- feitas em video audio ou impressas; construgdo de questdes para
Campo das tigativo, que possam ser repas- entrevista com familiares, de acordo com o tema trabalhado no
préticas de sados oralmente por meio de momento.
estudo e ferramentas digitais, em audio
pesquisa ou video, considerando a situa-
¢do comunicativa e o tema/as-
sunto/finalidade do texto.
Analise Conhecimento (EF01LP11) Conhecer, diferen- Apresentacdo das letras através de rétulos, revistas, jornais, no
linguistica / das diversas ciar e relacionar letras em for- painel em formato imprensa e cursiva, maiusculas e mindsculas.
semiotica grafias do mato imprensa e cursiva, maius-
(alfabetizagéo) alfabeto/ culas e mindsculas.
acentuacao.
Todos 0s campos | pontyagio. (EF01LP14) Identificar outros Exemplos: Escrita de frases e textos pequenos que envolvam pontos
de atuagéo sinais no texto além das letras, final, de interrogacéo e exclamacéo; quadrilha de pontuagdo para
como pontos finais, de serem lidas pelo aluno e memorizadas; historias ou textos que levam
interrogacéo e exclamacgéo e a distinguir o som da pontuacdo lida pelo professor etc.
seus efeitos na entonacéo.
Sinonimia e (EFO1LP15) Agrupar palavras Exemplos: Jogo da meméria com sindnimos e antdnimos; ficha de
antonimia/ pelo critério de aproximagdo de palavras para identificar através da leitura e escrita dos sinbnimos e

Morfologia/Pontu
acao.

significado (sinonimia) e separar
palavras pelo critério de
oposicdo de significado
(antonimia).

antdnimos; cruzadinhas, caca-palavras dos antbnimos e sindbnimos,
entre outros.
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Unlo!aQes Objet_os de Habilidades Contetdos Metodologia

Tematicas Conhecimento
Analise Forma de (EF12LP14) Identificar e repro- Esta habilidade refere-se a reconhecer, no processo de leitura,
linguistica / composicdo do duzir, em fotolegendas de noti- recursos de expressao.
semiotica texto. cias, album de fotos digital noti- Exemplos: Recortes de anuncios, noticias, quadrinhas para leitura e

(alfabetizacao)

Campo da vida
publica

cioso, cartas de leitor (revista in-
fantil), digitais ou impressos, a
formatacéo e diagramagdo espe-
cifica de cada um desses géne-
ros, inclusive em suas versoes
orais.

interpretacdo, identificando géneros; agrupamentos de recortes de
géneros textuais, separando-0s em cartazes, entre outros.

Producéo de
textos (escrita
compartilhada e
autébnoma)

Campo da vida
cotidiana

Anélise
linguistica /
Semiotica
(alfabetizagéo)

Campo das
praticas de
estudo e
pesquisa

Producéo de texto
oral: Quadra e
quadrinhas;
Legenda;

Bula;

Forma de
composicao dos
textos/Adequagéo
do texto as
normas de escrita;
Entrevista;
Curiosidade.

(EF01LP19) Recitar parlendas,
guadras, quadrinhas, trava-lin-
guas, com entonacgdo adequada e
observando as rimas.

A habilidade envolve a leitura e a compreenséao do texto a ser
recitado, para que o estudante conheca os sentidos do texto, aliada a
(EF15AR17), no que se refere a recitar textos ritmados com a
entonacao adequada. Exemplos: Memorizacéo e apresentacdo de
quadrinhas ou outros textos de memarias como parlendas,
adivinhas; jogo de encaixe com rimas (desenhos e palavras); bingo
das rimas, onde professor mencionara ou mostrara uma palavra ou
figura e cada crianga procurara em sua cartela a figura com a rima
correspondente, entre outros.

(EF12LPO06) Planejar e produzir,
em colaboragédo com os colegas
e com a ajuda do professor,
recados, avisos, convites,
receitas, instrucdes de
montagem, dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, que possam ser
repassados oralmente por meio
de ferramentas digitais, em
audio ou video, considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do
texto.

Trata-se de uma habilidade que articula escrita e oralizacéo da
escrita, considerando, ainda, o género do campo da vida cotidiana a
ser produzido e trés vetores da produgdo, seja escrita, seja oral
(situagdo/tema ou assunto/finalidade). Exemplos: Pesquisa de
internet, entrevista com a familia ou profissionais da escola, carta ou
e-mail para o Papai Noel.
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Unlo!aQes Objet_os de Habilidades Contetdos Metodologia

Tematicas Conhecimento
Analise Formas de (EF01LP26) Identificar Esta habilidade refere-se a reconhecer - na leitura ou escuta -
linguistica / composicao de elementos de uma narrativa lida elementos bésicos constitutivos dos textos narrativos do campo
semiética narrativas: ou escutada, incluindo artistico-literario. Seu desenvolvimento permite ao aluno

(alfabetizacao)

Campo artistico-
literario

Contos, Lenda e
Fabulas.

personagens, enredo, tempo e
espago.

aprofundar a compreensdo de narrativas e desenvolver capacidades
de andlise e critica. Convém que o desenvolvimento dessa
habilidade venha associado ao acesso dos estudantes a textos
organizados nos géneros previstos. O texto exposto para gque 0s
estudantes possam ver onde o professor esta lendo e acompanhar
as suas indicagdes é recurso de grande relevancia. A progressao
horizontal pode se dar pela complexidade dos textos escutados e
pelo nivel de autonomia que se pretende levar o aluno a conquistar
em cada etapa aliada a (EF15AR18) e (EFO1HI06).

Escrita
(compartilhada e
autdbnoma)

Campo da vida
publica

Escrita
compartilhada.

(EF12LP11) Escrever, em cola-
boracdo com os colegas e com a
ajuda do professor, fotolegendas
em noticias, manchetes e lides
em noticias, album de fotos digi-
tal noticioso e noticias curtas
para publico infantil, digitais ou
impressos, dentre outros géneros
do campo jornalistico, conside-
rando a situacdo comunicativa e
0 tema/assunto do texto.

Esta é uma habilidade que articula a producéo textual com os
géneros do campo jornalistico em foco e dois vetores do processo
de escrita (situagdo/tema ou assunto). Envolve ao menos duas
operacdes distintas, que podem ser tratadas em separado: planejar
e produzir, que significam organizar as ideias para depois coloca-
las no papel. E importante planejar a escrita de texto, considerando
0 contexto de producéo com a ajuda de um escriba. Exemplos:
Construcéo do livro da vida onde envolve a familia, datas, etapas,
fotos, histéria dos familiares, comparando o inicio do livro e o seu
final.

(EF12LP12) Escrever, em
colaboragdo com os colegas e
com a ajuda do professor,
slogans, anincios publicitérios e
textos de campanhas de
conscientizacdo destinados ao
publico infantil, dentre outros
géneros do campo publicitario,
considerando a situagéo
comunicativa e o tema/
assunto/finalidade do texto.

A habilidade articula a producéo de textos dos géneros do campo
publicitario em foco. Criacdo de slogans aderindo & campanha de
conscientizagdo sobre o virus em foco. Exemplo: De olho Vivo!
“Coronavirus”. Nao deixe o Planeta morrer, dependemos dele para
viver!
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Unlo!aQes Objet_os 2 Habilidades Contetdos Metodologia
Teméaticas Conhecimento
Escrita Producdo de (EF01LP22) Planejar e produzir, em A habilidade prevé a colaboracéo dos colegas e professores
(compartilhada e | textos; colaboragdo com os colegas e com a na producdo do texto, que envolve organizar as ideias e
autdbnoma) Entrevista; ajuda do professor, diagramas, entre- utilizar a criatividade para depois escrevé-las. Exemplos:
Curiosidade. vistas, curiosidades, dentre outros gé- Pesquisa sobre algumas curiosidades trazidas pelo professor
Campo das neros do campo investigativo, digi- ou aluno; produgéo de textos com uma curiosidade
praticas de tais ou impressos, considerando a si- pesquisada pelo aluno; entrevistas com as familias,
estudo e tuacdo comunicativa e o tema/as- funcionarios da escola entre outros, alusivos aos assuntos
pesquisa sunto/finalidade do texto. estudados em outras disciplinas, entre outros.
Escrita Escrita autbnoma | (EFO1LP25) Produzir, tendo o pro- Esta habilidade diz respeito a produzir recontagens de
(compartilhada e | e compartilhada: | fessor como escriba, recontagens de historias, a partir das informagGes previamente adquiridas e
autbnoma) Contos, histdrias lidas pelo professor, histé- elaborar narrativas. Ela prevé que o professor seja 0
Lendas e Fabulas. | rias imaginadas ou baseadas em li- responsavel pelo registro das historias dos alunos. Exemplos:
Campo artistico- vros de imagens, observando a forma Em roda da leitura, contagdo de histérias infantis, utilizando
literario de composicéo de textos narrativos varios livros; observagéo de gravuras em sequéncia,
(personagens, enredo, tempo e es- registrando 0s acontecimentos e apresentacdo das criagdes de
paco). textos.
Leitura/escuta | Estratégia de (EF15LP02) Estabelecer expectativas Exemplo: De posse de um texto conversar sobre ele em forma
(compartilhada e | Leitura. em relag&o ao texto que vai ler (pres- de suspense para gque observem apds a leitura, clareza nas
autdbnoma suposicBes antecipadoras dos senti- ideias, organizacdo das figuras etc.
dos, da forma e da funcéo social do
Todos 0s campos texto), apoiando-se em seus conheci-
de atuacéo mentos prévios sobre as condigdes de
producdo e recep¢do desse texto, 0
género, 0 suporte e 0 universo tema-
tico, bem como sobre saliéncias tex-
tuais, recursos graficos, imagens, da-
dos da prépria obra (indice, prefacio
etc.), confirmando antecipagoes e in-
feréncias realizadas antes e durante a
leitura de textos, checando a adequa-
cao das hipdteses realizadas.
Unidades Objetos de Habilidades Contetidos Metodologia
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Tematicas

Conhecimento

Leitura / escuta
(compartilhada e
autonoma

Todos 0s campos

Estratégia de
Leitura.

(EF15LPO04) Identificar o efeito
de sentido produzido pelo uso de
recursos expressivos grafico-
visuais em textos
multissemidticos.

Os textos das diferentes esferas de atividade costumam
apresentar diferentes recursos grafico-visuais: boxes de
complementac&o, linkagem ou de remisséo; infograficos;
negrito, italico, letra capitular; uso de notas de rodapé;
hiperlinks; som e movimento; cores, imagens; entre outros. A

de atuagdo compreensdo adequada do texto depende da identificacdo dos

efeitos de sentido produzidos pelo uso de tais recursos, o que
implica articula-los ao texto verbal. Para o desenvolvimento da
habilidade pode-se planejar situagdes de aprendizagem nas
quais acontecam a explicitacdo reflexiva e colaborativa da
maneira como o leitor proficiente realiza essa operagdo. A
progressao de desenvolvimento da habilidade deve ser
estabelecida com base na quantidade e no tipo de recurso
gréafico-visual mobilizado pelo texto; na complexidade do
texto e/ou do género; no grau de autonomia do aluno em
leitura a cada etapa do ensino.

(EFO1LP17) Planejar e produzir, A habilidade articula a producdo textual com o género em

em colaboracdo com os colegas foco. Envolve as acOes de planejar e produzir, que podem ser

e com a ajuda do professor, trabalhadas separadamente, e significa organizar as ideias para

listas, agendas, calendarios, depois coloca-las no papel. Deve-se propor estratégias que

avisos, convites, receitas, auxiliem no desenvolvimento da organizacgéo de ideias como,

instrucdes de montagem e por exemplo, sequéncia de imagens ou organizacao de textos

legendas para albuns, fotos ou fatiados. E necessario possibilitar situacdes de producio, tendo

ilustracGes (digitais ou o professor como escriba e/ou intervindo no processo de

impressos), dentre outros planejamento e producdo, coletivamente e em duplas.

géneros do campo da vida Exemplos: Selecéo e criagédo de listas com datas de

cotidiana, considerando a aniversarios dos amiguinhos, organizando por més; fotografias

situacdo comunicativa e 0 de brincadeiras que as criancas realizam na escola. Uma opgéo

tema/assunto/ finalidade do é fotografa-las em momentos de recreacdo ou durante a aula

texto. de Educacdo Fisica ou solicitar aos pais fotografias de
brincadeiras que realizam em casa; confeccdo de um album
com fotos de brincadeiras da turma etc.

Unidades Objetos de Habilidades Contetidos Metodologia
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Tematicas

Conhecimento

Leitura / escuta
(compartilhada e
autdonoma

Todos os campos
de atuacéo

Estratégia de
Leitura.

(EF15LP14) Construir o sentido
de historias em quadrinhos e
tirinhas, relacionando imagens e
palavras e interpretando recursos
gréficos (tipos de baldes, de
letras, onomatopeias).

Leitura / escuta
(compartilhada
e autbnoma

Campo da vida
publica

Compreenséo
em Leitura.

(EF12LP09) Ler e compreender,
em colaboracdo com os colegas
e com a ajuda do professor,
slogans, anuncios publicitarios e
textos de campanhas de
conscientizacao destinados ao
publico infantil, dentre outros
géneros do campo publicitario,
considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

(EF12LP10) Ler e compreender,
em colaboracdo com os colegas
e com a ajuda do professor,
cartazes, avisos, folhetos, regras
e regulamentos que organizam a
vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do campo
da atuacéo cidada, considerando
a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

Quanto ao nivel de autonomia, considera-se que é uma
habilidade prevista para consolidar-se ao longo dos 5 anos
iniciais. Assim, o ideal é prever leituras e analise em
colaboracéo e, gradativamente, alcancar a autonomia. Ha,
aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com a
habilidade (EF15AR04), da Arte, no que se refere a conhecer
quadrinhos e tirinhas como uma expressdo artistica. Exemplos:
Contacdo de historias em quadrinhos e posteriormente
exploracdo; elaboracao coletiva de histéria em quadrinhos.

Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia
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Leitura/escuta | Compreensédo | (EF12LP17) Ler e compreender, em Para o desenvolvimento da habilidade, convém focalizar
(compartilhada | em leitura: colaboracdo com os colegas e com a as caracteristicas que forem importantes para a
e autbnoma Entrevista; ajuda do professor, enunciados de compreensdo do texto, articular essas caracteristicas a
Curiosidade. tarefas escolares, diagramas, finalidade do texto, prever um trabalho dialdgico e
Campo das curiosidades, pequenos relatos de reflexivo, assim como a comparagao entre textos por
praticas de experimentos, entrevistas, verbetes de semelhancas e diferencas. Exemplos: Elaboracdo de
estudo e enciclopédia infantil, entre outros fichas técnicas de animais (curiosidades), seguidos de
pesquisa géneros do campo investigativo, relatorios e outros géneros textuais.
considerando a situagcdo comunicativa
e 0 tema/assunto do texto.
Producéo de Revisédo de (EF15LPO06) Reler e revisar o texto A progressao da habilidade esta vinculada a revisao de
textos (escrita | Textos. produzido com a ajuda do professor e aspectos ligados a estrutura do texto, coeréncia,
compartilhada a colaboracdo dos colegas, para pontuacdo, organizadores textuais, aspectos ortograficos
e autbnoma) corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo etc. Exemplos: Revisdes coletivas dos textos produzidos
cortes, acréscimos, reformulaces, ou do material didatico, reescrevendo em seu caderno e
Todos os correcdes de ortografia e pontuacéo. destacando em cada revisdo quais aspectos foram
campos de corrigidos.
atuagao Edicéo de (EF15LP0O7) Editar a versdo final do Exemplos: Elaboracédo de fichas informativas, bilhetes,
textos. texto, em colaboracdo com os colegas regras para brincadeiras e regulamentos ou rétulos para
e com a ajuda do professor, ilustrando, produtos criados pelos alunos.
quando for o caso, em suporte
adequado, manual ou digital.
Utilizacdo de | (EF15LPO08) Utilizar software, O foco desta habilidade é o conhecimento e 0 dominio
Tecnologia inclusive programas de edicéo de de ferramentas digitais na edi¢do e publicacdo de textos.
Digital. texto, para editar e publicar os textos Assim, aliada a (EF15LP0Q7). Esta habilidade envolve a

produzidos, explorando 0s recursos
multissemidticos disponiveis.

previsdo do uso do software e com ou sem ajuda do
professor aliada a (EF15AR26), no que se refere a
utilizacdo de diferentes tecnologias e recursos digitais
nos processos de criacdo.-Exemplo: Digitacédo de
pequenos textos criados pelos alunos e publicacéo a
familia.




23

Unidades

Objetos de

s - Habilidades Conteudos Metodologia
Temaéticas Conhecimento
Oralidade Caracteristicas | (EF15LP11) Reconhecer Fundamental para o convivio cotidiano, fora e dentro da
da caracteristicas da conversagao escola, esta habilidade refere-se a saber organizar a sua
Todos os conversacao espontanea presencial, respeitando os fala no contexto no qual esta sendo produzida. Exemplo:
campos de espontanea. turnos de fala, selecionando e Debate sobre um tema. Cada aluno expde a sua ideia,
atuacao utilizando, durante a conversacéo, respeitando sua vez de falar e as ideias dos amigos.

formas de tratamento adequadas, de
acordo com a situacao e a posicao do
interlocutor.
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Unlo!aQes Objetos de Conhecimento Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas
NUmeros - Contagem de rotina. - Utilizar nimeros naturais como indicador de - Contagem de rotina; - Partir de uma
- Contagem ascendente e guantidade ou de ordem em diferentes situacdes Contagem ascendente e problematica a ser
descendente. cotidianas e reconhecer situacdes em que 0s nimeros descendente; pesquisada/trabalhada.
- Reconhecimento de nimeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim cadigo de - Reconhecimento de - Trabalho
no contexto diério: identificacdo. (Introduzir) nameros no contexto diério: | interdisciplinar e
- Indicagdo de quantidades, indicacdo de quantidades, contemplar uma
indicagdo de ordem ou indicacdo de ordem ou sequéncia didatica.
- Indicacéo de codigo para a indicacdo de codigo para a
organizacgéo de informacdes. organizacdo de
informacdes.
NuUmeros - Quantificacdo de elementos de | - Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando - Quantificacdo de
uma colecéo: diferentes estratégias como o elementos de uma colecéo:
- Estimativas, contagem um a pareamento e outros agrupamentos. estimativas, contagem um a
um, pareamento ou outros - Estimar e comparar quantidades de objetos de dois um, pareamento ou outros
agrupamentos e comparagao conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa agrupamentos e
e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois) para comparagéo.
indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”. (Introduzir/Aprofundar)
NUmeros - Leitura, escrita e comparacao - Contar a quantidade de objetos de colecdes até 100 - Leitura, escrita e
de nimeros naturais unidades e apresentar o resultado por registros verbaise | comparagdo de nimeros
(até 100). simbolicos, em situa¢Ges de seu interesse, como jogos, naturais (até 100).
- Reta numérica. brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros. - Reta numérica.
- Comparar numeros naturais de até duas ordens em
situagdes cotidianas, com e sem suporte da reta
numerica. (Introduzir/Aprofundar)
NUmeros - Construcdo de fatos basicos da | - Construir fatos basicos da adicdo e utiliza-los em - Construcéo de fatos
adicéo. procedimentos de calculo para resolver problemas. basicos da adicao.
(Introduzir/Aprofundar)
NUmeros - Composicéo e decomposi¢cdo | - Compor e decompor nimero de até duas ordens, por - Composicgéo e

de nimeros naturais.

meio de diferentes adi¢des, com o suporte de material
manipulével, contribuindo para a compreensao de
caracteristicas do sistema de numeragéo decimal e 0
desenvolvimento de estratégias de calculo. (Introduzir)

decomposicao de nimeros
naturais.
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Unidades - - - . :
Lo Objetos de Conhecimento Habilidades Contetdos Metodologia

Tematicas

NUmeros - Problemas envolvendo - Resolver e elaborar problemas de adicdo e de - Problemas envolvendo
diferentes significados da adi¢do | subtracdo, envolvendo nimeros de até dois algarismos, diferentes significados da
e da subtracdo (juntar, com os significados de juntar, acrescentar, separar e adicdo e da subtracdo (juntar,
acrescentar, separar, retirar) retirar, com o suporte de imagens e/ou material acrescentar, separar, retirar).

manipulével, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais. (Introduzir)

Algebras - Padrdes figurais e numéricos: | - Organizar e ordenar objetos familiares ou - Padrdes figurais e
investigacdo de representacdes por figuras, por meio de atributos, tais numéricos: investigacdo de
regularidades ou padrdes em como cor, forma de medida. (Introduzir/Aprofundar) | regularidades ou padres em
sequéncias sequéncias.

A — - Descrever, apds o reconhecimento e a explicitacdo de | - Sequéncias recursivas:
- Sequéncias recursivas: « . ~
N um padrao (ou regularidade), os elementos ausentes em | observagéo de regras usadas
observacdo de regras usadas A . ; ) . . 2
o S sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou utilizadas em seriagoes
utilizadas em seriacoes . . - . .
L . . figuras. (Introduzir) numericas (mais 1, mais 2,
numéricas (mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2, por
menos 1, menos 2, por exemplo)
exemplo).

Geometria | - Localizacdo de objetos e de - Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no - Localizacéo de objetos e de
pessoas no espacgo, utilizando espaco em relacéo a sua propria posicao, utilizando pessoas no espaco, utilizando
diversos pontos de referénciae | termos como a direita, a esquerda, em frente, atras. diversos pontos de referéncia
vocabulario apropriado. - Descrever a localizacao de pessoas e de objetos no e vocabulario apropriado.

espaco segundo um dado ponto de referéncia,
compreendendo que, para a utilizagdo de termos que se
referem a posi¢do, como direita, esquerda, em cima,
embaixo, é necessario explicitar-se o referencial.
(Introduzir/Aprofundar)

Geometria | - Figuras geométricas espaciais: | - Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, - Localizag&o de objetos e de
reconhecimento e relagdes com | cilindros, esferas e blocos retangulares) a objetos pessoas no espaco, utilizando
objetos familiares do mundo familiares do mundo fisico. (Introduzir/Aprofundar) diversos pontos de referéncia
fisico e vocabulério apropriado.

Geometria | - Relacionar figuras geométricas | - Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, | - Figuras geométricas

espaciais (cones, cilindros,
esferas e blocos retangulares) a
objetos familiares do mundo
fisico.

retangulo e tridangulo) em desenhos apresentados em
diferentes disposi¢des ou em contornos de faces de
s6lidos geométricos. (Introduzir)

espaciais: reconhecimento e
relacbes com objetos
familiares do mundo fisico.
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Unlo!aQes Objetos de Conhecimento Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas
Geometria - Medidas de comprimento, - Comparar comprimentos, capacidades ou massas, - Figuras geométricas planas:

massa e capacidade:
comparacdes e unidades de
medida ndo convencionais.

utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos,
entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.
(Introduzir)

reconhecimento do formato
das faces de figuras
geométricas espaciais.

Grandezas e
medidas

- Medidas de tempo: unidades
de medida de tempo,

suas relacfes e 0 uso do
calendario.

- Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia
de acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando
possivel, os horarios dos eventos.

- Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da
semana e meses do ano, utilizando calendéario, quando
necessario.

- Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, 0
més e 0 ano, e indicar o dia da semana de uma data,
consultando calendarios. (Introduzir/Aprofundar)

- Medidas de comprimento,
massa e capacidade:

comparacdes e unidades de
medida ndo convencionais.

- Sistema monetario
brasileiro: reconhecimento de
cédulas e moedas.

- Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas
do sistema monetario brasileiro para resolver situacdes
simples do cotidiano do estudante. (Introduzir)

- Medidas de tempo:
unidades de medida de
tempo, suas relagdes e 0 uso
do calendario.

- Nogé&o de acaso.

- Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como
“acontecera com certeza”, “talvez acontega” e “é¢ impos-
sivel acontecer”, em situa¢des do cotidiano. (Introdu-

zir)

- Sistema monetario
brasileiro: reconhecimento de
cédulas e moedas.

Probabilidade
e Estatistica

- Leitura de tabelas e de
gréaficos de colunas simples

- Coleta e organizacéo de
informacdes.

- Registros pessoais para
comunicacdo de informacdes
Coletadas.

- Ler dados expressos em tabelas e em graficos de
colunas simples. (Introduzir)

- Realizar pesquisa, envolvendo até duas varidveis
categoricas de seu interesse e universo de até 30
elementos, e organizar dados por meio de representacdes
pessoais. (Introduzir)

- Nocéo de acaso.

- Leitura de tabelas e de
gréficos de colunas simples.
- Coleta e organizacdo de
informacdes.

- Registros pessoais para
comunicagdo de informagoes
coletadas.
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Unldla_des Objetos de Conhecimento Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas
NUmeros - - Contagem de rotina - Utilizar nimeros naturais como indicador | - Eu e a Matematica. - Leitura, interpretacdo da

Contagem ascendente e
descendente.

- Reconhecimento de nimeros
no contexto diério: indicagdo de
quantidades, indicagdo de ordem
ou indicacdo de codigo para a
organizacdo de informacdes.

de quantidade ou de ordem em diferentes
situacBes cotidianas e reconhecer situa¢es
em gue 0s nimeros nao indicam contagem
nem ordem, mas sim codigo de
identificacéo.

- Lateralidade (na frente, atras, em
cima, embaixo, esquerda, direita).

- Termos relacionados a medidas.

- Mesmo sentido ou sentidos contré-
rios.

- Sequéncias e padrdes.

- Antecessor e sucessor.

- Duzia.

- Régua numeérica.

- Par e impar.

- Figuras geométricas.

- Orientagéo: direita e esquerda.

- Quantidades.

- NUmeros até 49.

- Pesquisa, graficos e nimeros.

- Numeros e medidas.

- Medida de tempo.

- Medida de comprimento.

- Medida de massa (“peso”).

- Medida de capacidade.

- Brincar para aprender (jogos ludi-
C0S).

- Revisar as habilidades adquiridas
anteriormente para consolidar.

- Relacionar os conhecimentos adqui-
ridos com o cotidiano (em equipe
e/ou individual).

- Figuras geométricas espaciais: reco-
nhecimento e relagdes com objetos
familiares do mundo fisico.

- Figuras geométricas planas: reco-
nhecimento do formato das faces de
figuras geomeétricas espaciais.

Historia dos nimeros.

- Uso social dos nimeros.
- Contagem oral dos alu-
nos.

- Interpretar e completar o
calendario.

- Produzir sequéncia nu-
mérica escrita.

- Brincadeiras: “Morto-
Vvivo, jaca e jacaré, 4 can-
tos”.

- Avaliagdo diagndstica.

- Ditados impressos.

- Leitura do poema: As
formas geomeétricas.

- Interpretacdo das formas
geomeétricas, cruzadinha e
sequéncia.

- Atividade impressa, in-
terpretacéo, pintura.

- Adicéo de unidades.

- Interpretacdo de
problemas simples.

- Ordenacdo e compara-
¢do de quantidades ou ob-
jetos até duas ordens.

- Quantificacéo de ele-
mentos de uma colecéo:
estimativas, contagem um
a um, pareamento ou ou-
tros

agrupamentos e compara-
cdo.
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Unidades
Tematicas

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Conteuidos

Metodologia

- Medidas de comprimento, massa e
capacidade.

- ComparacGes e unidades de medida
ndo convencionais.

- Medidas de tempo: unidades de me-
dida de tempo, suas relacdes e 0 uso do
calendario.

- Temporalidade.

- Medidas de comprimento, massa e
capacidade.

- ComparacGes e unidades de medida
ndo convencionais, utilizando objetos
familiares.

- Pareamento, estimativa ou
correspondéncia e outros
agrupamentos.

- Seriacdo numérica.

- Construcdo, leitura e escrita dos
nameros até 100.

- Utilizacdo do material dourado.

- Adicdo e subtragdo de nimeros
naturais.

- SituacBGes matematicas (problemas).
- Leitura de tabelas e de gréaficos de
colunas simples.

- Coleta e organizacdo de informacdes.
- Registros pessoais para comunicagdo
de informagcdes coletadas.

- Ordenacdo e comparacgdo de
quantidades ou objetos até duas
ordens.

- Quantificacdo de elementos de uma
colecéo: estimativas, contagem um a
um, pareamento ou outros agrupamen-
tos e comparacéo.
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1.3 CIENCIAS
Camposi ik Objet_os de Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacéo Conhecimento

Matéria e energia

- Caracteristicas
dos materiais.

- Comparar caracteristicas de diferentes
materiais presentes em objetos de uso
cotidiano, discutindo sua origem, 0s
modos como sdo descartados e como
podem ser usados de forma mais
consciente. (Introduzir)

- Propriedade dos materiais
como forma, cor, cheiro e
textura.

- Materiais usados na
construcao de moradias e suas
caracteristicas.

- Tipos de materiais (origens,
diferencas, uso no cotidiano,
reciclagem, reuso e separagao).
- Coleta seletiva de materiais.
- Compostagem de materiais
organicos.

- Transformagdes que o ser
humano realiza no ambiente e
Sseus impactos.

- Aulas expositivas e dialogadas.

- Experiéncias com diferentes materiais,
utilizando os cinco sentidos.

- Seriacdo de objetos.

- Uso da literatura infantil para explorar
diferentes fendmenos/aspectos;

- Realizagéo de experimentos, com
levantamento de hipoteses e observacoes.
- Culinaria;

Vida e evolugdo

- Corpo humano
- Respeito a
diversidade.

- Localizar, nomear e representar
graficamente (por meio de desenhos)
partes do corpo humano e explicar suas
funcdes.

- Discutir as razfes pelas quais os habitos
de higiene do corpo (lavar as méos antes
de comer, escovar os dentes, limpar os
olhos, o nariz e as orelhas, etc.) sdo
necessarios para a manutencao da salde.
- Comparar caracteristicas fisicas entre os
colegas, reconhecendo a diversidade e a
importancia da valorizagdo, do
acolhimento e do respeito as diferencgas.
(Introduzir/Aprofundar)

- Partes do Corpo Humano;

- Orgéos dos sentidos
funcionalidade (corpo humano,
€Omo um conjunto de sistemas
na interagdo matéria e
energia).

- Saude e a sua relagdo com
alimentacgéo, higiene,
prevencédo de doencas e
vacinas.

- Respeito as diferencas (peso,
altura, sociocultural, etc.).

- Arvores genealdgicas.

- Aulas expositivas e dialogadas;

- Exploragéo de imagens e videos;

- Dancga e musica;

- Elaboracdo de atividades orais, escritas,
desenhos e de observagéo;

- Uso da literatura infantil;

- Relatos de experiéncias;

- Trazer diferentes profissionais da salde
para palestras;
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Camposi ik Objet_os de Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacéo Conhecimento
Terrae Universo | - Escalas de - Identificar e nomear diferentes escalas - Diferencas entre o dia - Demonstragédo da rotacdo do Planeta
tempo de tempo: os periodos diérios (manhd, (manhd e tarde) e noite. Terra.

tarde, noite) e a sucessao de dias,
semanas, meses e anos (calendario).

- Tempo cronoldgico e suas influéncias no
ciclo da natureza.

- Selecionar exemplos de como a sucessado
de dias e noites orienta o ritmo de
atividades diarias de seres humanos e de
outros seres vivos. (Introduzir)

- O efeito da luz e a sombra
sobre 0s seres Vivos.

- Os Dias da Semana, més e
ano (calendério).

- Tempo cronoldgico e suas
influéncias no ciclo da
natureza.

- Aulas expositivas e dialogadas.

- Exploracdo da rotina e do calendario.

- Visita guiada ao planetério.

- Painel dos aniversariantes, articulado ao
calendario anual.

- Exploracdo de videos e imagens.

- Experimentos com levantamento de
hipoteses e relato de observagdes.

- Pesquisa de campo.
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Campos de
Atuacado

Objetos de

Conhecimento

Habilidades

Conteuidos

Metodologia

- O modo de
vida das
criangas em
diferentes
lugares.

- SituagOes de
convivio em
diferentes
lugares.

O sujeito e seu
lugar no mundo

- Descrever caracteristicas observadas
de seus lugares de vivéncia (moradia,
escola, etc.) e identificar semelhancas
e diferencas entre esses lugares.

- Identificar semelhancas e diferencas
entre jogos e brincadeiras de
diferentes épocas e lugares.

- Identificar e relatar semelhancas e
diferencas de usos do espaco publico
(pracas, parques) para o lazer e
diferentes manifestagoes.

- Discutir e elaborar, coletivamente,
regras de convivio em diferentes
espacos (sala de aula, escola, etc.).
(Introduzir)

- Conceitos de Lugar e Espaco
Vivido.;

- Caracteristicas de seus lugares de
vivéncia: escola, moradia e
familias.

- Semelhancas e diferencas entre 0s
lugares de vivéncia.

- Jogos e brincadeiras infantis dos
diferentes grupos étnicos, que
compdem o local de vivéncia.

- Espaco vivido publico e privado.
- Preservacdo dos ambientes
naturais e modificados.

- Patrimbnio material, imaterial e
natural dos lugares de vivéncia.

- Visitacao aos espacos escolares e aos
patriménios do municipio.

- Aulas expositivas e dialogadas.

- Representacdo através de
desenho/escrita da instituicdo,

observando as semelhancas e diferencas

entre 0s espagos escolares.

- Socializacéo do trabalho.

- Escrita da data, observando o lugar
onde se mora, cidade, estado e pais,
culturas e vivéncias.

- Confeccgéo de brinquedos das
diferentes épocas.

- Utilizar brincadeiras locais e
conhecidas das criangas.

- Fazer observagfes com as criancas
acerca das regras de cada brincadeira.
- Uso de imagens e videos.

Conexdes e escalas
e a vida
cotidiana.

- Ciclos naturais

- Observar e descrever ritmos naturais
(dia e noite, variacdo de temperatura e
umidade, etc.) em diferentes escalas
espaciais e temporais, comparando a
sua realidade com outras.

- Fendmenos climaticos: chuva, sol e
caracteristicas das estacfes do ano,
medidas de tempo: manh§, tarde e
noite e ontem, hoje e amanha.
(Introduzir/Aprofundar)

- Fendémenos climaticos: chuva, sol
e caracteristicas das estacdes do
ano, medidas de tempo: manh3,
tarde e noite e ontem, hoje e
amanha.

- Aulas expositivas e dialogadas.

- Demonstragdo da rotacdo do Planeta
Terra.

- Exploracéo da rotina e do calendério.
- Visita guiada ao planetério.

- Painel dos aniversariantes, articulado
ao calendario anual.

- Exploracéo de videos e imagens.

- Experimentos com levantamento de
hipoteses e relatos de observagdes.

- Pesquisa de campo.
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Campos de

Objetos de

AtUacio Conhecimento Habilidades Conteudos Metodologia
Mundo do - Diferentes tipos | - Descrever e comparar diferentes - Objetos do cotidiano e sua producdo. | - Trazer a familia para compartilhar do
trabalho de profissbes tipos de moradia, profissdes ou - Atividades produtivas, desenvolvidas | campo de atuacao das diferentes

existentes no seu | objetos de uso cotidiano na comunidade pelas diversas etnias profissoes;
dia a dia. (brinquedos, roupas, mobiliarios), gue a compdem. - Aulas expositivas e dialogadas;
considerando técnicas e materiais - Produgdes da comunidade: setor - Pesquisa de campo com registro
utilizados em sua produc&o. primario, secundario e terciério, escrito;
(Introduzir) economia artesanal no campo e - Explorar imagens e videos.
cidade.
Formas de - Pontos de - Criar mapas mentais e desenhos - Mapeamento do corpo - escala - Aulas expositivas e dialogadas;
representacdo e | referéncia com base em itinerarios, contos natural. - Exploracéo oral dos pontos de
pensamento literarios, historias inventadas e - Hemisfério corporal. referéncia do local onde se vive;
espacial brincadeiras. - Representacdo de espacos de - Pesquisa de campo.
- Elaborar e utilizar mapas simples vivéncia: casa e escola. - Uso de imagens e videos;
para localizar elementos do local de | - Relagdes espaciais topologicas: - Dramatizacdo, danga e masica.
vivéncia, considerando referenciais vizinhanca, separagdo, ordem, - Producdo de mapas e trajetos.
espaciais (frente e atras, esquerda e sucessao, envolvimento, continuidade;
direita, em cima e embaixo, dentro e - Localizag&o de objetos no espago:
fora) e tendo o corpo como referéncia. nogdes de lateralidade e
(Introduzir) referenciais espaciais (frente e
atras, esquerda e direita, em cima e
embaixo, dentro e fora, perto e
longe).
Natureza, - CondicGes de - Descrever caracteristicas de seus - Fenbmenos Naturais nos lugares de - Aulas expositivas e dialogadas.
ambientes e vida nos lugares lugares de vivéncia relacionados aos | vivéncia; - Exploracéo oral e escrita das condi¢Ges
qualidade de de vivéncia. ritmos da natureza (chuva, vento, - Dindmica da vida cotidiana com climéticas, problemas ambientais e
vida calor, etc.). mudanca de tempo e caracteristicas das | saide humana (campanhas).

- Associar mudancas de vestuario e
habitos alimentares em sua
comunidade ao longo do ano,
decorrentes da variacdo de
temperatura e umidade no ambiente.
(Introduzir)

estacGes do ano,

- Problemas ambientais e satde
humana;

- Elementos da natureza (chuva,
umidade, calor, frio), producéo de
alimentos e qualidade de vida em seu
lugar de vivéncia.

- Pesquisa de campo.

- Experimentos com levantamento de
hip6teses e observacoes,

- Relatos de experiéncias e vivéncias.
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Campos de

Objetos de

Atuacio Conhecimento Habilidades Conteudos Metodologia
Mundo As fases da vida e | ldentificar aspectos do seu Organizac6es familiares diversas
pessoal: meu aideia de crescimento por meio do registro das | trabalhadas a partir da percepcéo e das
lugar no temporalidade lembrancas particulares ou de experiéncias da historia dos
mundo (passado, lembrancas dos membros de sua estudantes, reconhecendo as

presente, futuro) familia e/ou de sua comunidade. diversidades presentes na
As diferentes Identificar a relacdo entre as suas comunidade.
formas de histdrias e as historias de sua familia e| Datas significativas da familia, da
organizacdo da de sua comunidade. escola e da comunidade, respeitando
familia e da Descrever e distinguir os seus papéis e| as diferentes organizagoes familiares e
comunidade responsabilidades relacionados a a diversidade.
familia, a escola e a comunidade. Temporalidades:
Acescolaea Identificar as diferencas entre os Familiar: biografias e autobiografias,
diversidade do variados ambientes em que vive historia do nome, arvore familiar.
grupo social (doméstico, escola e comunidade), Ancestralidades: bioldgica, cultural,
envolvido reconhecendo as especificidades dos | social (brincadeiras de ontem e de
habitos e das regras que os regem. hoje, jogos, vestuario, alimentag&o,
Mundo A vida em casa, a | Identificar semelhancas e diferencas | linguagem) que comp@e o mundo do
pessoal: eu, vidanaescolae | entre jogos e brincadeiras atuais e de | estudante; fases da vida (percepgéo de
meu grupo formas de outras épocas e lugares. passado, presente e possibilidades de
social e meu representacao futuro); percepgdo da rotina pessoal.
tempo social e espacial: Escolar: rotina; estrutura e
0S jogos e funcionamento; historia;

brincadeiras
como forma de
interacdo social e
espacial.

A vida em
familia: diferentes
configuracles e

Conhecer as historias da familia e da
escola e identificar o papel
desempenhado por diferentes sujeitos

vinculos em diferentes espacos.
Identificar mudancas e permanéncias
nas formas de organizacdo familiar.
A escola, sua Reconhecer o significado das
representacao comemorag0es e festas escolares,

espacial, sua

diferenciando-as das datas festivas

permanéncias, rupturas. A crianga
constrdi na escola e se constréi nela.
Comunitaria: Exercitar a cidadania,
trabalhar as regras de convivio no
cotidiano da escola e do mundo dos
estudantes; aproveitar momentos de
conflitos, de escolhas, ponderando e
assumindo as consequéncias das
escolhas, despertando o senso de
coletividade e de pertencimento do
mundo escolar; a escola como um
espaco da comunidade que deve ser
construido de forma dialdgica e
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historia e seu
papel na
comunidade

comemoradas no ambito familiar ou
da comunidade.

democratica; por isso, ndo deve ser
reduzida a meros conjuntos de espacos
fisicos e sociabilidades hierarquicas.
Experimentar diferentes configuracfes
de organizacdo de espaco fisico,
aproveitando os diferentes lugares da
escola como possibilidade educativa e
de socializacdo com pessoas
diferentes.
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Camposi 2t o8 Jetos 2 Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacéo Conhecimento

Identidades, -OEu,00utro | - Identificar e acolher as semelhancas e - Trabalho e projeto de vida. - Aulas expositivas e dialogadas;

diversidades e e 0 Nos. diferengas entre o eu, o0 outro e 0 nés. - Autoconhecimento e - Apresentagéo de diferentes

alteridades - Imanéncia - Conhecer a diversidade familiar, étnico | autocuidado. objetos/simbolos com vistas a sua

ManifestacGes (material) e racial, ambiental, de género e religiosa - Responsabilidade e cidadania.| exploragdo oral e escrita.

religiosas transcendéncia presente na sala de aula e na comunidade. | - Empatia e cooperagéo. - Trabalhando sentimentos e emogdes
(espiritual). - Reconhecer que o seu nome e o das - Comunicacdo. através da historia: “O monstro das cores”.
- Sentimentos, demais pessoas os identificam e 0s - Pensamento cientifico, critico| - Decorar prendedor de roupa e identificar
lembrancas, diferenciam. e criativo. diariamente a emocao que a crianga esta
memorias e - Reconhecer e respeitar as pessoas com - Repertdrio cultural. sentindo no Painel dos Sentimentos.
saberes. necessidades especiais em diferentes - Simbolos. - Falar sobre o seu contexto familiar,

contextos e espagos socioculturais.

- Reconhecer, valorizar e respeitar as
caracteristicas corporais e subjetivas de
cada um.

- Identificar a diversidade cultural e
religiosa a partir do ambiente escolar.

- Reconhecer e valorizar as diferentes
formas de vida existentes no planeta.

- ldentificar e acolher sentimentos,
lembrancas, memorias, saberes, crengas
e/em suas manifestagdes a partir das
experiéncias individuais e/ou dos nucleos
de convivéncia.

- Reconhecer os simbolos socioafetivos
gue auxiliam na compreensdo respeitosa,
nos distintos grupos de pertencimento.
(Introduzir/Aprofundar)

social e cultural.

- Atividade em folha, respondendo uma
entrevista e socializando com a turma.

- Contacdo de histéria, apresentando a
diversidade sociocultural.

- Escrita de palavras de valores para uma
boa convivéncia em grupo: cartaz.

- Exploragdo da musica e videoclipe
mundo Bita: Todos os Povos.

- Dramatizag&o, danca, mdsica e videos a
respeito dos temas.




2 CURRICULO 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

2.1 LINGUA PORTUGUESA

36

Campos~ be P_ratlcas de ObJEt.OS ot Habilidades Conteudos Metodologia
Atuacdo | Linguagem | Conhecimento
- Campo da | - Oralidade e - Expressar-se em situacdes de - Ritmo, entonacdo, pausas, - Partir de uma problematica a
vida funcionamento | intercAmbio oral com autoconfianca (sem | conforme sinais de pontuacao. ser pesquisada/trabalhada.
cotidiana. do discurso oral. | medo de falar nos diversos espacos - Exposicéo de ideias, intervir sem | - Trabalho interdisciplinar e

(Aprofundar)

publicos e situagbes sociais -
formais/informais), liberdade e
desenvoltura, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usar a
palavra com tom de voz audivel, boa
articulacéo e ritmo adequado.

- Planejar e produzir, em colaboracdo com
o0s colegas e com a ajuda do professor,
recados, avisos, convites, receitas,
instrugdes de montagem, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, que
possam ser repassados oralmente por
meio de ferramentas digitais, em audio ou
video, considerando a situagédo
comunicativa e o tema/assunto/a
finalidade do texto.

- Colaborar com o professor e 0s colegas
para a definicdo de acordos e combinados
gue organizam a convivéncia em sala de
aula.

- Escutar, com atencdo e compreensao,
instrucdes orais ao participar de atividades
escolares.

Interpretar o sentido de aspectos nao
linguisticos (paralinguisticos) da fala,
como olhar, riso, gestos, movimentos de
cabeca (de concordancia ou discordancia).

sair do assunto, formular e
responder perguntas.

- Turnos de fala.

- Caracteristicas de diferentes
géneros discursivos orais.
identificando sua funcéo social,
onde circulam, quem produziu e a
guem se destinam.

- Relag0es entre textos verbais e
textos com ilustracdes, fotos,
tabelas, entre outros.

- Producéo, na oralidade, de
géneros discursivos orais, de
modo que, com ajuda do professor
e na interacdo com os colegas,
possam refletir sobre suas
caracteristicas, estrutura, funcdo
social, etc.

- Regras de convivéncia em sala
de aula.

- Sentidos das expressdes
corporais.

- Marcadores de tempo.

contemplar uma sequéncia
didatica.

- Com esta habilidade, sobre a
oralidade, incentivar o aluno a
se apresentar para os colegas e
professores.

- Utilizar-se do relato de
experiéncias e vivéncias.

- Contar oralmente novidades.
- Relatar acontecimentos.

- Ouvir e cantar musicas.

- Ouvir com atencéo,
explicagOes e orientagbes
compartilhadas.

- Contagd&o de histdrias.

- Brincadeiras de mimicas.

- Pecas teatrais e contos,
utilizando diariamente.

- Fazer uso de microfones e
producdo de videos.

- Musicas e poemas que tratam
da passagem do tempo.

- Momentos de apresentacéo e
enfoque na semana cultural.
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Campos; 2t P_ratlcas ot ObJEt.OS it Habilidades Conteudos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
- Relatar experiéncias pessoais, com
observancia da sequéncia dos fatos e do
nivel de informatividade necessario,
utilizando expressdes que marquem a
passagem do tempo (“antes”, “depois”,
“ontem”, “hoje”, “amanha”, “outro dia”,
“antigamente”, “h4 muito tempo”, etc.).
Todos 0s - Leitura/ - Decodificacdo/ | - Ler palavras novas com precisdo na - Leitura fluente de palavras - Leitura do professor, leitura
campos de escuta Fluéncia de decodificacdo, no caso de palavras de uso | formadas por diferentes silenciosa, leitura em voz alta
atuacéo (compartilhada | leitura. frequente, ler globalmente, por composicoes silabicas: individual e leitura coletiva.
e autbnoma. (Aprofundar) memorizacao. candnica e ndo candnica.
- Leitura global.
Todos 0s - Leitura/ - Formacéo do - Buscar, selecionar e ler, com a mediagdo | - Leitura com diferentes - Pesquisa em diferentes
campos de escuta leitor. do professor (leitura compartilhada), objetivos (seguir instrucoes, suportes impressos e ou
atuacéo (compartilhada | (Aprofundar) textos que circulam em meios impressos divertir-se, se informar, etc.). digitais.
e autbnoma). ou digitais, de acordo com as - Leitura observando ritmo, - Leitura de diferentes
necessidades e interesses. entonacao, pausas, conforme géneros textuais.
sinais de pontuacao. - Utilizar diferentes géneros
- Diferentes suportes de textuais em fichas de leitura.
géneros discursivos, - Realizar momentos de
identificando suas leitura em voz baixa, em voz
caracteristicas (todos os alta de forma coletiva e
campos de atuacdo), funcéo individual.
social, onde circulam, quem
produziu e a quem se
destinam.
Todos 0s - Escrita - Construgdo do - Copiar textos breves, mantendo suas - Configuragdes do alfabeto - Uso do cracha.
campos de (compartilhada | sistema alfabético | caracteristicas e voltando para o texto grafico, pela identificagdo do - Analise de palavras em
atuacdo e autbnoma). - Estabelecimento | sempre que tiver davidas sobre sua nome das letras e de sua quadros.
de relacdes distribuicdo grafica, espacamento entre as | quantidade, que corresponde a | - Montar palavras
anaforicas na palavras, escrita das palavras e pontuacdo. | 26 letras do alfabeto, em suas | fragmentadas.

referenciacdo e
construcao da
coesao.
(Aprofundar)

particularidades graficas
(diferentes tracados) e nos
diferentes tipos e sons.

- Leitura do quadro silabico
com formacdo de palavras.




38

Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
- Espacamento entre palavras, | - Atividades com nuvem
segmentacao. sildbica, salada de frases para
- Letras e outros signos (textos | recortar e organizar.
em diferentes suportes - Bingo de letras e palavras.
multimodais — livros, painéis, | - Uso do alfabeto mavel.
tablets, smartphones). - Ditados.
- Sinais de pontuacao e sua - Atividade de reestruturacao de
funcdo nas producdes textuais. | texto com observacgdo de
- Géneros discursivos no seu pontuacdo, coeréncia,
contexto de uso: parlendas, concordancia.
guadrinhas, receitas, piadas, - Reestruturacdo de textos de
listas, cangdes, entre outros. forma coletiva no quadro.
Campo da - Leitura/ - Compreenséo - Ler e compreender, em colaboracao - Estrutura e caracteristicas de | - Utilizar de géneros textuais
vida cotidiana |escuta em leitura. com os colegas e com a ajuda do diferentes géneros discursivos, | para classificagdo e
(compartilhada | (Introduzir/ professor ou ja com certa autonomia, identificando sua funcéo reconhecimento dos diferentes
e autdbnoma Aprofundar) listas, agendas, calendarios, avisos, social, onde circulam, quem géneros existentes.

convites, receitas, instrugdes de
montagem (digitais ou impressos),
dentre outros géneros do campo da
vida cotidiana, considerando a situacéo
comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de
organizacdo a sua finalidade.

produziu e a quem se
destinam, seus usos e praticas.
- Inferir informages implicitas
e explicitas.

- Fazer pesquisas na internet, em
livros, revistas, folders, cartazes,
murais, quadrinhos, e outros
espacgos com diferentes textos.

- Leitura feita pelo professor,
leitura silenciosa, leitura em voz
alta individual e coletiva.

- Aula dialogada, utilizando-se
de questionamentos, com
registros escritos.

- Apontamento individual e
coletivo de informacGes
explicitas e implicitas nos
diferentes géneros textuais.
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Campos de
Atuacao

Praticas de
Linguagem

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Contetdos

Metodologia

- Escrita
compartilhada.
(Aprofundar)

- Planejar e produzir, em colaboracédo
com os colegas e com a ajuda do
professor, (re)contagens de historias,
poemas e outros textos diversificados
(letras de cangdes, quadrinhas, cordel),
poemas visuais, tiras e histdrias em
quadrinhos, dentre outros géneros do
campo artistico-literario, considerando
a situagdo comunicativa e a finalidade
do texto.

- Configuracdes do alfabeto
grafico, identificacdo do nome
das letras e de sua quantidade
(26 letras), em suas
particularidades gréficas.

- Diferentes tragados, 0s
diferentes tipos e sons e
associacgdes de letras, de modo
que possa contribuir para a
elaboracdo de suas hipdteses
de escrita. (Consolidar)

- Espacamento entre palavras,
segmentacdo. (Aprofundar)

- Letras e outros signos.
(Aprofundar)

- Sinais de pontuacéo e sua
funcionalidade em géneros dis-
cursivos diversos. (Introdu-
zir)

- Produg&o de textos em
diferentes suportes.
(Introduzir/Aprofundar)

- Estrutura, caracteristicas e
fungdo social destes géneros
discursivos. (Introduzir)

- Bingo das letras.

- Quadro silabico.

- Caga-palavras.

- Atividades com alfabeto
movel, trabalhando a formagéo
de palavras.

- Manusear textos em diferentes
suportes multimodais (livros,
painéis, tablets, smartphones,
entre outros).

- Produzir textos individuais e
coletivos a partir de imagens, do
relato de novidades,
experiéncias, passeios, contacdo
de historias, ficha de leitura
sobre a historia escolhida.

- Utilizar de diferentes formas
de registros (desenhos, quadros,
tabelas, historia em quadrinhos,
slogans) para o planejamento e
producéo de textos.
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Campos; ik P_ratlcas de ObJEt.OS de Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo da - Andlise - Forma de - Identificar e (re)produzir, em - Identifica¢do nos géneros - Manipulacéo de diferentes
vida cotidiana | linguistica/ composi¢do do cantiga, quadras, quadrinhas, discursivos (cantigas, quadras, géneros discursivos (cantigas,
semidtica texto. (Introduzir) | parlendas, trava-linguas e quadrinhas, parlendas, trava- guadras, quadrinhas,

(Alfabetizacdo).

cancdes, rimas, aliteracdes,
assonancias, o ritmo de fala
relacionado ao ritmo e a melodia
das masicas e seus efeitos de
sentido.

linguas e cancdes) que
apresentam aliteracdo,
assonancias, ritmo de fala,
relacionado ao ritmo e & melodia
das musicas e outros géneros.

- Aplicacdo na (re)producgéo de
(cantigas, quadras, quadrinhas,
parlendas, trava-linguas e
cancdes) que apresentam
aliteragdo, assonancias, ritmo de
fala, relacionados ao ritmo e a
melodia das musicas e outros

parlendas, trava-linguas e
cancgoes).

- Brincadeiras e cantigas como
atividades ludicas e
pedagdgicas.

- Explorar oralmente a
estruturacdo, escrita, efeitos de
sentido e ritmo dos géneros
discursivos apresentados.

géneros.
Campo da - Leitura/ - Compreensdo em | - Ler e compreender, em - Percepcéo da relacéo - Manipulagéo dos diferentes
vida publica | escuta leitura. colaboragdo com os colegas e imagem/texto. géneros discursivos (noticias,
(compartilhada e | (Introduzir). com a ajuda do professor, - Leitura dos diferentes géneros | manchetes e lides em noticias,
autdbnoma). fotolegendas em noticias, discursivos (noticias, manchetes | album de fotos digital

manchetes e lides em noticias,
album de fotos digital noticioso e
noticias curtas para publico
infantil, dentre outros géneros do
campo jornalistico, considerando
a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

e lides em noticias, album de
fotos digital noticioso e noticias
curtas para o publico infantil),
identificando sua estrutura,
situagdo comunicativa e
variacOes da lingua.

- Inferéncia no tema/assunto do
texto.

- Compreensdo que esses
géneros discursivos podem ser
digitais.

noticioso e noticias curtas para
0 publico infantil),
identificando sua estrutura,
situagcdo comunicativa e
variagOes da lingua.

- Pesquisar e apresentar através
de semi-seminarios, géneros
do campo jornalistico.

- Explorar oralmente a
estruturacao e escrita dos
diferentes géneros do campo
jornalistico.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo da - Leitura/escuta | - Compreensdo em | - Ler e compreender, em - Variagdes da lingua (padréo, - Fazer interpretacdes de
vida publica (compartilhada e | leitura. colaboragéo com os colegas e informal, regional...). cartazes, folders,
autébnoma). (Introduzir). com a ajuda do professor, - Estrutura e caracteristicas desses propagandas, tabelas
slogans, anlncios publicitarios e | géneros textuais, identificando sua | interpretando o que se tem de
textos de campanhas de fungéo social, onde circulam, quem | informagé&o, utilizar materiais
conscientizacdo destinados ao produziu e a quem se destinam. que circulam na cidade.
publico infantil, dentre outros - Relacdes entre textos e outros - Pesquisar e apresentar
géneros do campo publicitario, | textos (ilustracdes, fotos, tabelas...). | diferentes campanhas
considerando a situagéo - Relagdes logico-discursivas publicitarias.
comunicativa e o tema/assunto presentes nos textos (causa,
do texto. finalidade, temporalidade, etc.).
- Figuras de linguagem.
Campo da - Leitura/escuta | - Compreensdo em | - Ler e compreender, em - Manipulacéo dos diferentes - Trabalhar com a caderneta
vida publica (compartilhada e | leitura. colaboragdo com os colegas e géneros discursivos (slogans, das normas regimentais da

autbnoma).

(Introduzir).

com a ajuda do professor,
cartazes, avisos, folhetos, regras
e regulamentos que organizam a
vida na comunidade escolar,
dentre outros géneros do campo
da atuacdo cidadd, considerando
a situagdo comunicativa e 0
tema/assunto do texto

anuncios publicitarios e textos de
campanhas de conscientizagdo
destinados ao publico infantil),
identificando sua estrutura, situacéo
comunicativa, variacdes da lingua e
figuras de linguagem.

- Percepcéo da relacéo
imagem/texto.

- Leitura dos diferentes géneros
discursivos (slogans, andncios
publicitarios e textos de campanhas
de conscientizagdo destinados ao
publico infantil), identificando sua
estrutura, situagdo comunicativa,
variagdes da lingua e figuras de
linguagem.

- Inferéncia no tema/assunto do
texto.

- Compreensao que esses géneros
discursivos podem ser digitais.

escola, lendo e dialogando
com os colegas.

- Leitura e interpretagdo de
imagens.

- Identificar que os diferentes
géneros discursivos estdo em
todos os lugares, inclusive no
que aparece na televisdo,
celular e computador. Fazer
isso encaminhando e
proporcionando atividades de
manipulagdo destes
instrumentos.

- Explorar e compreender
através da oralidade e da
escrita, a estruturacdo e a
finalidade dos diferentes
géneros do campo da atuacdo
cidada.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo da - Escrita - Escrita - Escrever, em colaboragdo com | - Letras e outros signos. - Pesquisar e apresentar uma
vida pablica | (compartilhada e | compartilhada. 0s colegas e com a ajuda do - Produgéo de fotolegendas em noticia e/ou manchete com
autébnoma). (Aprofundar) professor, fotolegendas em noticias, manchetes e lides em assunto do interesse das
noticias, manchetes e slides em | noticias, albuns de fotos digital criancgas para perceber a
noticias, album de fotos digital noticioso e noticias curtas para o escrita e realizar a
noticiosos e noticias curtas para | publico infantil mantendo a interpretacdo.
publico infantil, digitais ou estrutura e situacdo comunicativa. - Produzir de forma
impressos, dentre outros géneros | - Utilizacdo de letras e outros colaborativa, noticia curta
do campo jornalistico, signos nos géneros discursivos. para o publico infantil.
considerando a situagéo - Compreensdo da importancia da
comunicativa e o tema/assunto relacdo entre imagem/texto.
do texto. Reconhecimento das variacfes
linguisticas e sua influéncia no
processo inicial de alfabetizagdo
(marcas de oralidade).
- Revisdo, reelaboracéo e edicéo da
prépria escrita levando em conta:
material linguistico, género de
texto, objetivos da producéo e
interlocutores, em suporte manual
ou digital.
Campo da - Escrita - Escrita - Escrever, em colaboragdo com | (Re)Producéo de textos em - Apresentar campanhas com
vida publica (compartilhada e | compartilhada. 0s colegas e com a ajuda do diferentes suportes. erros gramaticais e fazer a
autbnoma). (Introduzir) professor, slogans, anincios - Estrutura e caracteristicas dos analise da palavra de forma

publicitarios e textos de
campanhas de conscientizagdo
destinados ao publico infantil,
dentre outros géneros do campo
publicitario, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/
assunto/finalidade do texto.

textos.

- Distribuicéo do texto em
diferentes suportes, conforme o
género discursivo.

- Espacamento entre palavras.

- Letras e outros signos em textos
verbais e ndo verbais
(multimodais).

- Sinais de pontuacéo.

coletiva no quadro.

- Reelaborar essas
campanhas, utilizando a
linguagem formal.
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Campos de
Atuacao

Préticas de
Linguagem

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteuidos

Metodologia

- Grafia de palavras, introduzindo
progressivamente o0s seguintes
aspectos discursivos:
- Regras gramaticais e
ortogréficas.
- Figuras de linguagem.
- Recursos discursivos e
linguisticos que deem ao texto
objetivos, organizacao e unidade.
- Informatividade, coeréncia,
coesdo, clareza e concisao.
- Revisdo, reelaboracéo e edicéo
da prépria escrita, levando em
conta: material linguistico, género
discursivo, objetivos da producao
e interlocutores, em suporte
manual ou digital.
- Textualidade e as marcas
linguisticas.

Campo da
vida publica

- Géneros
discursivos
orais.

- Producéo de texto
oral. (Aprofundar)

- Planejar, em colaboracdo com
o0s colegas e com a ajuda do
professor, slogans e pegas de
campanha de conscientizagéo
destinada ao publico infantil que
possam ser repassados
oralmente por meio de
ferramentas digitais, em audio
ou video, considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto/a finalidade do
texto.

- Estrutura e caracteristicas dos
géneros discursivos orais, como:

slogans, anuncios publicitarios, etc.,

a serem trabalhados, identificando

sua funcdo social, onde circulam,

guem produziu e a quem se
destinam.

- Produc&o de slogans, anuncios
publicitarios e textos de campanhas
de conscientizagdo destinados ao
publico infantil, que possam ser
repassados oralmente, por meio de
ferramentas digitais, em audio ou
video, considerando a situagdo
comunicativa.

- Slogan da escola, trabalhar
a estrutura do slogan da
escola, o significado, as
palavras expressas nele.

- Histéria do slogan da
escola.

- Criar um slogan da sala,
fazer um cada aluno e
também deixar as criangas
produzirem, expor esta
producéo na sala.

- Concurso do Slogan da
sala.
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Campos de
Atuacao

Préticas de
Linguagem

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteuidos

Metodologia

- Utilizacdo de letras e outros
signos nos géneros discursivos
orais.

- Percepcao da influéncia das
variac@es linguisticas no processo
de alfabetizacdo (marcas de
oralidade decorrentes das
variedades linguisticas).

- Compreensdo da importéncia da
relacdo entre imagem/texto orais.

Campo da
vida publica

- Anélise
linguistica/
semiotica
(Alfabetizag&o).

- Forma de
composi¢do do
texto.

- Identificar e reproduzir, em
fotolegendas de noticias, album
de fotos digital noticioso, cartas
de leitor (revista infantil),
digitais ou impressos, a
formatacéo e a diagramacao
especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas
versdes orais.

- Producéo de textos em diferentes
suportes. (Aprofundar)
- Estrutura e caracteristicas desses
géneros textuais, identificando sua
funcdo social, onde circulam, quem
produziu e a quem se destinam.
(Aprofundar)
- Distribuic¢do do texto na pagina e
em outros suportes.
(Introduzir/Consolidar)
- Letras e outros signos em textos
verbais e ndo verbais
(multimodais).
(Introduzir/Consolidar)
- Sinais de pontuacdo. (Introduzir)
- Grafia de palavras.
(Aprofundar/Consolidar)
- Introduzir progressivamente
aspectos discursivos:
- Regras gramaticais e
ortogréficas. (Introduzir)
- Recursos discursivos e
linguisticos que deem ao texto
objetivos, organizacdo e
unidade. (Introduzir)

- Apresentar diferentes
géneros, para explorar oral e
coletivamente sua
formatacdo e diagramacao.

- Elaborar frases sobre a
escola, sobre a cidade e sobre
0 campo.

- Producéo coletiva de textos,
seguida de registros
individuais.

- Corregdo individual e
coletiva no caderno e no
quadro.

- Atividade de alfabetizagdo
de completar o que falta na
palavra, na silaba ou na frase.
- Ordenar frases, recortando
e colando as palavras a fim
de produzir uma frase com
concordancia e sentido,
respeitando limites e
espagamentos.
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Campos de
Atuacao

Préticas de
Linguagem

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteuidos

Metodologia

- Informatividade, coeréncia,
coesao, clareza e concis&o.
(Introduzir)

- Revisdo, reelaboracéo e edicao
da prdpria escrita, levando em
conta: material linguistico, género
de texto, objetivos da producéo e
interlocutores, em suporte manual
ou digital. (Aprofundar)

- Textualidade e as marcas
linguisticas. (Aprofundar)

Campo da
vida publica

- Anélise
linguistica/
semiotica

(Alfabetizacgdo).

- Forma de
composi¢do do
texto.
(Aprofundar)

- Identificar a forma de
composicado de slogans
publicitarios.

- Identificar e reproduzir, em
anuncios publicitérios e textos de
campanhas de conscientizagdo
destinados ao publico infantil
(orais e escritos, digitais ou
impressos), a formatacéo e a
diagramacé&o especifica de cada
um desses géneros, inclusive o
uso de imagens.

- Estrutura e caracteristicas desses
géneros textuais, identificando sua
funcéo social, onde circulam,
guem produziu e a quem se
destinam.

- Distribui¢do do texto na pagina e
em outros suportes.

- Letras e outros signos em textos
verbais e ndo verbais
(multimodais).

- Sinais de pontuacéo.

- Grafia de palavras.

- Recursos discursivos e
linguisticos que deem ao texto
objetivos, organizacdo, unidade
em suporte manual ou digital.

- Informatividade,
intencionalidade, coeréncia,
coesao.

- Textualidade e as marcas
linguisticas.

- Uso dos livros didaticos.

- Andlise da estrutura dos
diferentes tipos de textos
publicitarios.

- Observar e descrever
oralmente a estrutura de cada
texto.

- Destacar elementos nos
referidos géneros, como o
titulo, os pontos finais, as
virgulas, o autor, existéncia
de paragrafos.

- Analisar oral e
coletivamente o inicio, meio
e fim.

- Reproduzir através de
desenho um slogan que
circula nos meios sociais.

- Trabalhar com textos
fragmentados, com vistas a
sua reconstrucao.

- Palavras aglutinadas.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo das - Leitura/escuta | - Compreensdo em | - Ler e compreender, em - Informacgdes implicitas e - Leitura coletiva de bilhetes
praticas de (compartilhada e | leitura. colaboragéo com os colegas e explicitas. que vai para casa, fazendo
estudo e autbnoma). (Aprofundar) com a ajuda do professor, - Intervir sem sair do assunto, interpretacdo e destaques na
pesquisa enunciados de tarefas escolares, formular e responder perguntas. informacao.
diagramas, curiosidades, - Ritmo, entonacéo, pausas, - Explorar oralmente a
pequenos relatos de experimentos, | conforme sinais de pontuacéo. atividade no caderno sobre
entrevistas, verbetes de - Exposicéo de ideias e informacGes explicitas e
enciclopédia infantil, entre outros | argumentacao. implicitas, que estdo
géneros do campo investigativo, - Caracteristicas de diferentes embutidas nos géneros
considerando a situagéo géneros textuais, identificar sua textuais.
comunicativa e o tema/assunto do | funcéo social, onde circulam, - Relatos de opiniGes com
texto. guem produziu e a quem se interpretacdo das
destinam. informacdes.
- Relagdes entre textos e outros
textos (ilustragdes, fotos, tabelas,
etc.).
Campo - Leitura/ - Apreciagédo - Apreciar poemas e outros textos | - Estrutura e caracteristica do - Ouvir, ler e declamar
artistico escuta estética/Estilo. versificados, observando rimas, texto poético, identificando sua poemas, poesias.
literario (compartilhada e | (Introduzir) sonoridades, jogos de palavras, funcdo social, onde circulam, - Apreciar declamacéo de
autébnoma). reconhecendo seu pertencimento | quem produziu e a quem se poemas, poesias em

ao mundo imaginario e sua
dimenséo de encantamento, jogo e
fruicéo.

destinam.

- Contacéo, declamacéo e
dramatizagéo.

- Intertextualidade.

- Polissemia.

- Polifonia.

- Sonoridade, musicalidade,
cadéncia, ritmo, melodia e
estrutura de texto poético.

- Sentido denotativo e conotativo.

- Relagdes entre textos e outros
textos (ilustragdes, fotos,
imagens...).

diferentes suportes.
- Produzir e apresentar
nlmeros musicais e poemas.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo - Andlise - Formas de - Reconhecer, em textos - Estrutura e caracteristica do - Trabalhar poemas
artistico- linguistica/ composicédo de versificados, rimas, sonoridades, | texto poético, identificando sua recortados.
literario semidtica textos poéticos. jogos de palavras, palavras, funcéo social, onde circulam, - Organizar e copilar a
(Alfabetizagdo). | (Introduzir) expressdes, comparagdes, guem produziu e a quem se estrutura dos poemas.
relacionando-as a sensag0es e a destinam. - Ouvir declamagoes.
associagoes. - Intertextualidade. - Observar rimas e fazer
- Polissemia. comparacdes entre a grafia
- Polifonia. de palavras.
- Sonoridade, musicalidade,
cadéncia, ritmo e estrutura de
texto em versos.
- Sentido denotativo e conotativo.
- Relagdes entre textos e outros
textos (ilustracdes, fotos,
imagens...).
Todos 0s - Escrita - Construgédo do - Utilizar, ao produzir o texto, - Compreensao das letras - Fazer comparagdes entre
campos de (compartilhada e | sistema alfabético/ | grafia correta de palavras mailsculas e minudsculas. escrita mailscula e
atuacéo autdbnoma). Convenc0es da conhecidas ou com estruturas - Compreenséo e identificagdo de | minuscula.
escrita. silabicas ja dominadas, letras substantivos proprios. - Fazer escrita de nomes
(Introduzir) maiusculas em inicio de frases e - Reflexdo sobre a segmentacéo préprios.
em substantivos proprios, da cadeia sonora no registro - Listagem dos nomes dos
segmentacao entre as palavras, escrito. colegas.

ponto final, ponto de interrogacdo
e ponto de exclamacdo.

- Identificac&o e reconhecimento
da importancia da segmentagao
entre as palavras.

- Compreensdo da funcionalidade
do ponto final, ponto de
interrogacéo e ponto de
exclamagéo.

- Produgéo textual, procurando
chegar, progressivamente, na
estrutura silabica correta das
palavras.

- Ordem alfabética.

- Semanalmente fazer leitura
do quadro silabico.

- Organizar palavras,
partindo do quadro silabico.
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Campos de LU Objetos de Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Todos 0s - Analise - Construgédo do - Segmentar palavras em silabas e | - Decodificagdo de palavras. - Leitura e comparacéo de
campos de linguistica/ sistema alfabético e | remover e substituir silabas - Relacdo fonema/grafema. escrita de palavras em fichas.
atuacao semidtica da ortografia. iniciais, mediais ou finais para - Compreensao de que uma letra | - Escrita correta e escrita
(Alfabetizagéo). | Aprofundar) elaborar novas palavras. pode se repetir no interior de uma | errada.
palavra e em diferentes palavras, | - Producéo de texto, fazer
ao mesmo tempo que distintas uma lista dos erros mais
palavras compartilham as mesmas | comuns.
letras. - Andlise de palavra em
- Compreensao que as silabas quadros com inicial, final,
podem variar quanto as silabas, separacdo, sons das
combinagdes entre consoantes e letras.
vogais (CV, CCV, CVV, CV(C, V,
VC, VCC, CCVC));
Todos 0s - Analise - Construgédo do - Ler e escrever palavras com - Decodificacdo de palavras com | - Realizar atividades orais e
campos de linguistica/ sistema alfabético e | correspondéncias regulares diretas | correspondéncias regulares diretas | fonéticas.
atuacéo semiotica da ortografia. entre letras e fonemas (f, v, t, d, p, | entre letras e fonemas (f, v, t, d, p, | - Exercicios de escrita:
(Alfabetizagdo). | (Aprofundar) b) e correspondéncias regulares b). listagem de palavras que

contextuais (c e ¢; e 0, em posicao
atona em final de palavra).

- Decodificacdo de palavras com
correspondéncias regulares
contextuais (C e g; e 0, em posicao
atona em final de palavra).

- Reflex&o sobre a estrutura
silabica simples.

- Relagéo fonema/grafema.

- Escrita de palavras com
correspondéncias regulares diretas
entre letras e fonemas (f, v, t, d, p,
b), dentro de um género
discursivo.

- Escrita de palavras com
correspondéncias regulares
contextuais (c e g; e 0, em posicao
atona em final de palavra), dentro
de um género discursivo.

contem cada letra.

- Recortes e colagens de
palavras.

- Andlise de palavras.

- Fazer uso de cantigas e
trava-linguas.

- Letras faltantes.

- Silabas faltantes.
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- Diferenciagéo na escrita e leitura
as palavras com correspondéncias
regulares diretas entre letras e
fonemas (f, v, t, d, p, b),
compreendendo que a troca da
letra muda o sentido da palavra.

- Identificar nas palavras as
silabas &tonas (aquela
pronunciada em menor
intensidade).

- Relacéo das correspondéncias
regulares contextuais (c e g; € 0,
em posic¢ao atona em final de
palavra).

Campos: ik P_ratlcas de Objet_os de Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Todos 0s - Analise - Construgéo do - Ler e escrever corretamente - Decodificagédo de palavras com | - Realizar atividades orais e
campos de linguistica/ sistema alfabético e | palavras com silabas CV, V, silabas CV, V, CVC, CCV, fonéticas.
atuacéo semidtica da ortografia. CVC, CCV, identificando que identificando que existem vogais | - Exercicios de escrita como
(Alfabetizagdo). | (Aprofundar) existem vogais em todas as em todas as silabas. listagem de palavras que

silabas.

- Relagéo grafema/fonema.

- Andlise da estrutura silabica,
concluindo que todas as silabas do
portugués contém, ao menos, uma
vogal.

- Compreensdo quanto as
combinagdes entre consoantes e
vogais.

- Escrita de palavras com
diferentes combinagdes sil&bicas,
dentro de um género discursivo.

contem cada letra.

- Uso do quadro silabico
simples.

- Uso do quadro silabico
complexo.

- Recortes e colagens de
palavras.

- Andlise de palavras.

- Fazer uso de cantigas e
trava- linguas.

- Letras faltantes.

- Silabas faltantes.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Todos 0s - Anélise - Construcdo do - Ler e escrever corretamente Identificacdo de palavras com - Musicas que apresentam
campos de linguistica/ sistema alfabético e | palavras com marcas de marcas da nasalidade dentro de reflexos e exercicios de
atuacao semidtica da ortografia. nasalidade (til, m, n). um texto. prondncia e atencdo fonética.
(Alfabetizacdo). | (Aprofundar) - Percepcao do efeito fonético da | - Atividades de escrita com
nasalacéo vocalica. ditado de letras com sons
- Compreensao que a nasalidade nasais.
vocalica aparece na escrita com - Letras faltantes.
diacritico (~ til). - Silabas faltantes.
- Compreensdo que a nasalidade - Comparacdes de escrita.
vocalica aparece ha escrita com a
sucessdo de uma consoante nasal
como declive silabico (como
travador) m -n.
- Compreenséo da relagéo entre
regras ortogréaficas e os fonemas.
- Compreensdo que as consoantes
gue configuram no declive
silbico como travadores ndo tém
mais valor sonoro proprio.
Todos 0s - Analise - Conhecimento do | - Perceber o principio acrofénico | - Conhecimento do nome das - Musicas.
campos de linguistica/ alfabeto do gue opera nos nomes das letras do | letras. - Rimas.
atuacdo semiotica portugués do alfabeto. - Associacdo entre os grafemas e | - Cantigas.
(Alfabetizagdo). | Brasil. 0s segmentos (fonemas) em - Andlise de palavras.

(Consolidar)

palavras.

- Associagdo de consciéncia
fonémica e conhecimento de
letras, identificando que grande
parte dos nomes das letras no
alfabeto portugués sdo
acrofonicos (iconicos).
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Todos 0s - Anélise - Conhecimento das | - Escrever palavras, frases, textos | - Manipulacio de textos com - Fichas de leitura com
campos de linguistica/ diversas grafias do | curtos nas formas imprensa e diferentes tipografias de letras. diferentes tipos de palavras
atuacao semidtica alfabeto/ cursiva. - Identificacdo das letras do acentuadas e ndo acentuadas.
(Alfabetizacdo). | acentuacdo. alfabeto nas formas imprensa e - Classificacdo de palavras
(Aprofundar) cursiva. conforme sons expressados
- Compreensao de que a variacdo | na fala.
tipogréafica das letras, ndo cria - Classificacdo de palavras,
novas letras. conforme escrita.
- Escrita de palavras, frases e - Corregdo coletiva no
textos nas formas imprensa e quadro de palavras com
cursiva, dentro de um género escrita equivocada, como
discursivo (listas, bilhetes, forma de corregéo e reflexao
noticias, reportagens, poema). de erros ortogréaficos.
- Revisdo e edicdo da propria - Painéis ilustrativos que
escrita, garantindo: estrutura do contém palavras escritas
género, material linguistico, corretamente e palavras
situagcdo comunicativa. escritas com erros.
Todos 0s - Anélise - Segmentacéo de - Segmentar corretamente as - Compreensao de que a palavra é | - Analise das palavras.
campos de linguistica/ palavras/ palavras ao escrever frases e composta por silabas. - Quadro silabico.
atuacdo semiotica classificagdo de textos. - Compreensdo de que a silaba é a | - Palavras fatiadas por
(Alfabetizagdo). | palavras por correspondéncia entre partes da silabas.

ndmero de silaba.
(Aprofundar)

oralidade e partes da escrita.

- Compreensdo do espacamento
entre as silabas de acordo com a
pauta sonora.

- Compreensao de que a
segmentacdo das palavras esta
relacionada a sua classificagéo,
pelo numero de silabas.

- Compreensao de que usamos a
diviséo sil&bica na segmentacéo
das palavras, ao escrever frases e
textos.

- Salada de silabas.

- Dinamicas orais de
prondncia de palavras.

- Texto fatiado.

- Exercicios de separacao de
espagos entre palavras em
uma frase.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Todos 0s - Anélise - Pontuacéo. - Usar adequadamente ponto final, | - Compreensdo do uso do ponto - Leitura de diferentes textos.
campos de linguistica/ (Aprofundar) ponto de interrogacdo e ponto de | final, ponto de interrogagéo e - Frases para pontuar
atuacao semidtica exclamacdo. ponto de exclamacao. corretamente.
(Alfabetizacdo). - Compreensao gue o ponto final, | - Reestruturacdo de texto
ponto de interrogacdo e ponto de | coletivo no quadro.
exclamagcdo, indicam a entonagéo
da frase e intencdo do enunciador.
Todos 0s - Anélise - Sinonimia e - Identificar sinbnimos de - Compreensao de sindnimos. - Lista de palavras com
campos de linguistica/ antonimia/ palavras de texto lido, - Ampliacéo de vocabulério. analise de significado.
atuacéo semiotica Morfologia/ determinando a diferenca de - Reflex&o sobre o0 uso de - Uso de dicionério.
(Alfabetizagdo). | Pontuacao. sentido entre eles, e formar sindnimos mais adequado ao - Interpretacgdo de texto,
(Introduzir) antonimos de palavras contexto em que a palavra foi musicas e poemas.
encontradas em texto lido pelo utilizada.
acréscimo do prefixo de negacéo - Compreenséo de antbnimo.
in-/im-, - Identificacdo de palavras
antonimas pelo prefixo de
negacao in-/im.
Todos 0s - Anélise - Morfologia. - Formar o aumentativo e o - Identificacdo das terminagGes - Listagem de palavras.
campos de linguistica/ (Introduzir) diminutivo de palavras com os indicativas de diminutivo e - Analise de palavras e
atuacdo semiotica sufixos -a0 e -inho/-zinho. aumentativo. escrita em comum.
(Alfabetizag&o). - Associacdo da sufixagdo ao
diminutivo e aumentativo.
- Escrita de palavras no
diminutivo e aumentativo.
Campo da - Leitura/escuta | - Compreensdo em | - Ler e compreender com certa - Ler e compreender com certa - Msicas.
vida cotidiana | (compartilhada e | leitura. autonomia cantigas, letras de autonomia cantigas, letras de - Cantigas.

autdnoma).

(Introduzir)

cancdo, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana,
considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de
organizacdo a sua finalidade

cancdo, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana,
considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto do
texto e relacionando sua forma de
organizacgdo a sua finalidade;

- Escrita fatiada para
formac&o de estruturar e/ou
reestruturar texto.

- Interpretacdo de texto.

- Retirada de informacéo.
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Campos; ik P_ratlcas de ObJEt.OS de Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo da - Escrita - Escrita autbnoma | - Planejar e produzir bilhetes e - Letras e outros signos. - Escrever cartas coletivas e
vida cotidiana | (compartilhada e | e compartilhada. cartas, em meio impresso e/ou - Planejamento de situacdes enviar para algum destino
autébnoma). (Introduzir) digital, dentre outros géneros do comunicativas com 0s géneros relevante.

campo da vida cotidiana,
considerando a situagéo
comunicativa e 0

tema/assunto/finalidade do texto.

discursivos (bilhetes e cartas)
mantendo sua estrutura
(tema/assunto/finalidade).

- Exposicdo de ideias e
argumentacoes.

- Producdo de bilhetes e cartas,
garantindo sua situagéo
comunicativa.

- Respeito as variagoes
linguisticas com reflexdo sobre a
diferenca entre oralidade e escrita
de modo que, progressivamente, 0
aprendiz possa fazer o uso
adequado da lingua das diferentes
situagdes de uso.

- Compreensao que esses géneros
discursivos podem ser produzidos
por meio impresso ou digital.

- Compreensdo do processo de
revisao, reelaboracdo e edicdo da
prépria escrita, levando em conta:
material linguistico, género,
objetivos da produgéo e
interlocutores.

- Producéo individual com
uso de coordenadas coletivas,
para estruturacao de texto.

- Leitura e andlise de outras
correspondéncias.

- Mostrar com uso de
tecnologias o uso de e-mail.
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Campos de
Atuacao

Préticas de
Linguagem

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

Campo da
vida cotidiana

- Escrita
(compartilhada e
autébnoma).

- Escrita autdbnoma
e compartilhada.
(Introduzir)

- Planejar e produzir pequenos
relatos de observacéo de
processos, de fatos, de
experiéncias pessoais, mantendo
as caracteristicas do género,
considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

- Letras e outros signos.

- Planejamento de situacGes
comunicativas com 0s géneros
discursivos (pequenos relatos de
observacéo de processos, de fatos,
de experiéncias pessoais),
mantendo sua estrutura
(tema/assunto/finalidade).

- Exposicéo de ideias e
argumentacoes.

- Producéo de pequenos relatos de
observacéo de processos, de fatos,
de experiéncias pessoais,
garantindo sua situagéo
comunicativa.

- Compreensao que esses géneros
discursivos podem ser produzidos
por meio impresso ou digital.

- Compreenséo do processo de
revisdo, reelaboracéo e edicdo da
prépria escrita, levando em conta
material linguistico, géneros e sua
estrutura.

- Objetivos da produgdo e
interlocutores.

- Leitura de imagem.

- Leitura de fotografia.

- Relato de experiéncias.

- Contacdo de novidades,
diariamente pelo ajudante.
- Reestruturacdo de relatos
em forma coletiva, partindo
da novidade contada
semanalmente.

Campo da
vida cotidiana

- Oralidade.

- Producéo de texto
oral. (Aprofundar)

- Cantar cantigas e cancgdes,
obedecendo ao ritmo e a melodia.

- Leitura e memorizacéao de cantiga
e cancéo.

- Cantar, obedecendo a letra, ritmo
e melodia.

- Produgéo, na oralidade, de
géneros discursivos orais, de modo
que, com ajuda do professor e na
interacdo com os colegas, possam
refletir sobre suas caracteristicas e
estrutura, rimas, por exemplo.

- Msicas.

- Cantigas.

- Contagdo de histdria.
- Rimas com nomes
proprios.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo da - Anélise - Forma de - Identificar e reproduzir, em - Manuseio de diferentes suportes - Producdo de bilhetes.
vida cotidiana | linguistica/ composi¢do do bilhetes, recados, avisos, cartas, e- | com géneros textuais, para - Producdo de relatos.
semidtica texto. mails, receitas (modo de fazer), compreensao de sua formatacéo e - Anélise e interpretacdo de
(Alfabetizacdo). | (Aprofundar) relatos (digitais ou impressos), a diagramacdo. recados e avisos recebidos.
formatacéo e a diagramacao - Compreenséo do uso e da - Reestruturacdo de géneros
especifica de cada um desses finalidade dos géneros: bilhetes, propostos de forma
géneros. recados, avisos, cartas, e-mails, individual e coletiva.
receitas (modo de fazer), relatos - Uso do computador para
(digitais ou impressos). digitar bilhete para alguém.
- Producéo de textos, garantindo a
formatacdo e diagramagao
especificas de cada um dos géneros:
bilhetes, recados, avisos, cartas, e-
mails, receitas (modo de fazer),
relatos (digitais ou impressos).
- Revisdo, reelaboracéo e edicéo da
prépria escrita, levando em conta:
material linguistico, género de
texto, objetivos da producéo e
interlocutores, em suporte manual
ou digital.
Campo da - Analise - Forma de - Identificar e reproduzir, em Planejamento de situagdes - Musicas.
vida cotidiana | linguistica/ composi¢do do relatos de experiéncias pessoais, a | comunicativas com 0s géneros - Producédo de um diario
semidtica texto. (Introduzir) | sequéncia dos fatos, utilizando discursivos (relatos de experiéncias | semanal, com marcagdo de
(Alfabetizag&o). expressdes que marcam a pessoais), mantendo sua estrutura tempo (semanas).

passagem do tempo (“antes”,
“depois”, “ontem”, “hoje”,
“amanha”, “outro dia”,
“antigamente”, “ha muito tempo”,
etc.), e o nivel de informatividade
necessario.

(tema/assunto/finalidade).

- Exposicéo da sequéncia de fatos.
- Compreensao de expressdes que
marcam a passagem do tempo
(antes, depois, ontem, hoje,
amanhd, outro dia, antigamente, ha
muito tempo).

- Producéo de relatos de
experiéncias pessoais utilizando
expressdes que marcam a passagem

- Andlise oral de calendario
diariamente.

- Correcdo coletiva de
producdes de relatos
escritos.
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do texto, garantindo a
informatividade.

- Compreensao do processo de
revisdo, reelaboracéo e edicdo da
prépria escrita, levando em conta:
material linguistico, género,
objetivos da produgéo e
interlocutores.

Campos de

Praticas de

Objetos de

~ X ) Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo da - Escrita - Escrita - Planejar e produzir cartazes e - Planejamento de situacgdes - Andlise de folhetos que
vida publica (compartilhada e | compartilhada folhetos para divulgar eventos da | comunicativas com os géneros circulam no espaco escolar.
autbnoma). Introdugdo escola ou da comunidade, discursivos (cartazes e folhetos), - Produgdo em grupo, de

utilizando linguagem persuasiva e
elementos textuais e visuais
(tamanho da letra, leiaute,
imagens) adequados ao género,
considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

mantendo sua estrutura
(tema/assunto/finalidade).

- Compreensao da funcédo da
linguagem persuasiva.

- Compreensdo da importéancia da
relacdo entre elementos textuais e
visuais (tamanho da letra, leiaute,
imagens) adequados ao género,
considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

- Exploragéo de possibilidades e
recursos da linguagem, a partir da
observacdo de modelos.

- Producéo de cartazes e folhetos
para divulgar eventos da escola ou
da comunidade, utilizando
linguagem persuasiva e elementos
textuais e visuais (tamanho da letra,
leiaute, imagens) adequados ao
género, considerando a situacao
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

- Revisdo, reelaboracéo e edicdo da

cartazes sobre alguns
assuntos com data
comemorativa.
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propria escrita, levando em conta:
material linguistico, género,
objetivos da produgéo e
interlocutores, em suporte manual
ou digital.

Cirtngzgge E[ﬁ;ﬁ:;e?ﬁ C;k#:(z?r?]gﬁto Habilidades Conteudos Metodologia
Campo da - Oralidade. - Producdo de texto | - Planejar e produzir, em - Planejamento para produgdo oral | - Recortes de jornais,
vida publica oral colaboragdo com os colegas e de noticias curtas para publico manchetes e noticiarios que

(Introduzir) com a ajuda do professor, noticias | infantil, para compor jornal falado, | séo relevantes para
curtas para publico infantil, para garantindo a situacdo comunicativa, | criangas.
compor jornal falado que possa o0 tema/assunto, a finalidade, - Painéis de noticias
ser repassado oralmente ou em especificos de cada um destes importantes sobre o que
meio digital, em &udio ou video, géneros, com proposito da acontece no mundo.
dentre outros géneros do campo oralidade em audio ou video. - Publicar producdes da
jornalistico, considerando a - Exposicdo oral por meio de turma na pagina do
situacdo comunicativa e 0 ferramentas digitais, em audio e Facebook;
tema/assunto do texto. video, considerando elementos de
textualidade (postura, entonagéo,
turnos da fala) dos textos dos
géneros: entrevistas, curiosidades,
dentre outros géneros do campo
investigativo.
Campo das - Leitura/escuta | - Imagens analiticas | - Reconhecer a fungdo de textos - Manipulacéo de textos utilizados | - Entrevistas escritas.
praticas de (compartilhada e | em textos. utilizados para apresentar para apresentar informagdes - Realizar pesquisa, de
estudo e autbnoma). (Aprofundar) informacgGes coletadas em coletadas em atividades de pesquisa | preferéncias com a turma.
pesquisa atividades de pesquisa (enquetes, | (enquetes, pequenas entrevistas, - Organizacdo de tabelas

pequenas entrevistas, registros de
experimentagoes).

registros de experimentacoes).

- Compreensdo da sua estrutura e
finalidades.

- Relacdes entre textos e outros
textos (ilustragdes, fotos, tabelas,
gréficos, diagramas).

com dados coletados.
- Organizacao de gréaficos
com dados coletados.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t Objet_os it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento

Campo das - Leitura/escuta | - Pesquisa. - Explorar, com a mediacdo do - Compreensao da funcionalidade - Formularios.

praticas de (compartilhada e | (Introduzir) professor, textos informativos de | de textos informativos. - Interpretacéo de textos

estudo e autébnoma). diferentes ambientes digitais de - Observacdo e intervencdo sem sair | com escrita.

pesquisa pesquisa, conhecendo suas do assunto, formulando e - Retirada de informacéo

possibilidades. respondendo perguntas. com perguntas e respostas.

Campo das - Escrita - Producéo de - Planejar e produzir, em - Planejamento de situacgdes - Pesquisas na internet.

préticas de (compartilhada e | textos. colaboragdo com os colegas e comunicativas com 0s géneros - Uso do livro didatico.
autébnoma). (Introduzir) com a ajuda do professor, discursivos (pequenos relatos de - Utilizar datas

pequenos relatos de experimentos,
entrevistas, verbetes de
enciclopédia infantil, dentre
outros géneros do campo
investigativo, digitais ou
impressos, considerando a
situacdo comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.

experimentos, entrevistas, verbetes
de enciclopédia infantil, dentre
outros géneros do campo
investigativo, mantendo sua
estrutura, tema/assunto/ finalidade).
- Exploracéo de possibilidades e
recursos da linguagem a partir da
observacéo de modelos.

- Produgéo de cartazes e folhetos
para divulgar eventos da escola ou
da comunidade, utilizando
linguagem persuasiva e elementos
textuais e visuais (pequenos relatos
de experimentos, entrevistas,
verbetes de enciclopédia infantil,
dentre outros géneros do campo
investigativo, considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto).

- Revisdo, reelaboracéo e edigdo da
propria escrita, levando em conta:
material linguistico, género,
objetivos da produgéo e
interlocutores, em suporte manual
ou digital.

comemorativas e projetos
institucionais para produzir
cartazes.

- Correcdo individual de
producdo escrita.

- Correcdo coletiva de
producdo escrita.
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Campos~ e P_r aticas de Objet(_)s i Habilidades Conteldos Metodologia
Atuacéo Linguagem Conhecimento
Campo das - Escrita - Escrita autbnoma. | - Planejar e produzir, com certa - Planejamento de situacgdes - Producéo de textos
praticas de (compartilhada e | (Introduzir) autonomia, pequenos registros de | comunicativas com 0s géneros dirigidos.
estudo e auténoma). observacéo de resultados de discursivos (pequenos registros de | - Producdo de frases
pesquisa pesquisa, coerentes com um tema | observagdo de resultados de dirigidas.

investigado.

pesquisa), mantendo a coeréncia
com um tema investigado.

- Compreensdo da importéncia da
relacéo entre elementos textuais e
visuais (tamanho da letra, leiaute,
imagens) adequados ao género,
considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

- Exploragéo de possibilidades e
recursos da linguagem, a partir da
observacdo de modelos.

- Producéo de pequenos registros
de observacéo de resultados de
pesquisa, utilizando elementos
textuais e visuais (tamanho da
letra, leiaute, imagens) adequados
ao género, considerando a
situagcdo comunicativa e 0
tema/assunto do texto.

- Revisdo, reelaboracéo e edigcdo
da propria escrita, levando em
conta: material linguistico,
género, objetivos da producdo e
interlocutores, em suporte manual
ou digital.

- Comparacdes de frases e
reescrita correta.

- Textos para completar.

- Distribuir um texto com
erros para os alunos,
produzido por eles e realizar
corregdo individual e
coletiva.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Conteudos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo das - Oralidade. - Planejamento de | - Planejar e produzir, em - Planejamento para producdo oral de | - Leitura de imagem.
praticas de texto oral colaboragéo com os colegas e relatos de experimentos, registros de | - Relatos de novidades.
estudo e Exposicdo oral com a ajuda do professor, relatos | observacéo, entrevistas, dentre outros | - Questionario dirigido de
pesquisa Introducdo de experimentos, registros de géneros do campo investigativo, entrevista.
observacao, entrevistas, dentre garantindo a situacdo comunicativa, | - Filmes com relatos
outros géneros do campo 0 tema/assunto, a finalidade, escritos.
investigativo, que possam ser especificos de cada um desses
repassados oralmente por meio de | géneros, com propdsito da oralidade
ferramentas digitais, em dudio ou | em &udio ou video.
video, considerando a situagdo - Exposicdo oral por meio de
comunicativa e o tema/assunto/a ferramentas digitais, em audio e
finalidade do texto. video, considerando elementos de
textualidade (postura, entonagéo,
turnos da fala) dos textos dos
géneros: relatos de experimentos,
registros de observagdo, entrevistas,
dentre outros géneros do campo
investigativo.
Campo das - Analise - Forma de - Identificar e reproduzir, em - Manipulacdo de géneros discursivos | - Leitura de entrevistas de
praticas de linguistica/ composicdo dos relatos de experimentos, (relatos de experimentos, entrevistas, | escritores, pesquisadores
estudo e semidtica textos/Adequacao entrevistas, verbetes de verbetes de enciclopédia infantil). e géneros, gue sejam
pesquisa (Alfabetizagdo). | do texto as normas | enciclopédia infantil, digitais ou - Identificacdo nos géneros atrativos para criancas.
de escrita. impressos, a formatacao e a discursivos (relatos de experimentos, | - Producdes escritas

(Introduzir)

diagramac&o especifica de cada
um desses géneros, inclusive em
suas versodes orais.

entrevistas, verbetes de enciclopédia
infantil) a formatagéo e a
diagramac&o especifica de cada um
desses géneros, inclusive em suas
versdes orais.

- Aplicacéo na (re) producédo de
(relatos de experimentos, entrevistas,
verbetes de enciclopédia infantil a
formatacéo e a diagramacéo
especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas versdes
orais.

baseadas em audicédo de
relatos e fatos
interpretados pelas
criangas de forma
individual e coletiva.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Conteudos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
Campo - Leitura/escuta | - Formacéo do - Ler e compreender, com certa - Informac@es implicitas e explicitas; | - Contacédo e audi¢do de
artistico- (compartilhada e | leitor literario autonomia, textos literarios, de - Leitura individual e colaborativa; historias literarias.
literario autébnoma). (Introduzir) géneros variados, desenvolvendo | - Narrar histérias conhecidas, - Projeto leitura todo dia.
0 gosto pela leitura. mantendo a sequéncia de fatos. - Organizar ciclo de
- Ritmo, entonacéo, pausas, contagem e/ou leitura de
conforme sinais de pontuagéo. historias pelo ajudante
- Exposicdo de ideias. diario.
- Caracteristicas desses géneros - Transpor histérias
textuais, identificando sua fungéo através de desenhos.
social, onde circulam, quem produziu | - Encenacéo de teatros e
e a guem se destinam; representagdo da historia.
- Relagdes entre textos e outros
textos (ilustragdes, fotos, tabelas...).
- Relagdes logico-discursivas
presentes nos textos.
- Conto/reconto e representacdo de
historias.
Campo - Escrita - Escrita autbnoma | - Reescrever textos narrativos - Compreensao dos elementos - Contag&o e audigdo de
artistico (compartilhada e | e compartilhada. literarios lidos pelo professor. textuais (tempo, espaco, personagens, | histérias literarias em
literario autdnoma). (Aprofundar) etc.). forma de video, com uso

- Escrever histdrias conhecidas,
mantendo a sequéncia de fatos,
estrutura e caracteristicas desses
textos.

- Utilizacdo na escrita de elementos
descritivos, muitas vezes, necessario
para que se compreenda a motivacao
interna das personagens.

- Utilizacdo na escrita de um
vocabulario mais amplo do que
aquele usado oralmente.

- Utilizacdo de recursos enfaticos,
tais como repeticdes ou elementos
descritivos, usados com a intencédo de
envolver o leitor.

do livro e de historias
contadas.

- Ficha de leitura sobre
livro de literatura.

- Contac&o de historias.
- Projeto leitura todo dia.
- Organizar ciclo de
contagem e/ou leitura de
historias, pelo ajudante
diario.

- Transpor historias
através de desenhos.

- Encenacdo de teatros e

representagdo da histéria.
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Campos; 2t P_ratlcas 2t ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Atuacao Linguagem Conhecimento
- Preocupacdo estética com
palavras, provocando
encantamento.
- Revisdo, reelaboracéo e edicao
da prdpria escrita, levando em
conta: material linguistico,
género, objetivos da producdo e
interlocutores, em suporte manual
ou digital.
Campo - Anélise - Formas de - Reconhecer o conflito gerador - Textos narrativos em diferentes | - Fichas de leitura, com
artistico linguistica/ composicdo de de uma narrativa ficcional e sua suportes. diferentes géneros textuais.
literario semiotica narrativas. resolucdo, além de palavras, - Estrutura e caracteristicas desses | - Classificacdo de fichas de
(Alfabetizagéo). | (Introduzir) expressoes e frases que textos. leitura por géneros textuais.
caracterizam personagens e - Elementos textuais (conflito, - Elaboracéo e apresentacéo
ambientes de forma tempo...).; de painel com diferentes
compartilhada. - Géneros: contos, mitos, lendas, | géneros textuais, expostos
fabulas. em sala de aula.
Campo - Anélise - Formas de - Observar, em poemas visuais, 0 | - Estrutura e caracteristica do - Estudo do género textual
artistico- linguistica/ composicdo de formato do texto na pagina, as texto poético em diferentes poesia.
literario semiotica textos poéticos ilustracGes e outros efeitos suportes (elementos imagéticos). | - Reflexdo sobre
(Alfabetizagdo). | visuais. visuais. - Leitura individual e colaborativa | diferenciacdo entre poema e

(Aprofundar)

de poemas.

- Contacdo e ilustragéo.

- Intertextualidade.

- Polissemia.

- Polifonia.

- Sentido denotativo e conotativo.

poesia.

- Andlise de poemas e sua
estrutura organizacional.

- Poemas recortados e
montagem do género por
regra de estrofes e ou versos.
- Analise do sentido poético,
através de exercicios orais e
escritos de interpretacao;

- Leitura de diferentes
poemas.
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Unidades Objetos de Conheci- . , .
o J Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas mento
Ndmeros - Leitura, escrita, - Comparar e ordenar nimeros - NUmeros naturais até a ordem -Video sobre a histéria dos niimeros e uma

comparagéo e
ordenacdo de numeros
de até trés ordens pela
compreensdo de
caracteristicas do
sistema de numeracéo
decimal (valor
posicional e papel do
Zero).

naturais (até a ordem de centenas)
pela compreensdo de caracteristicas
do sistema de numeracédo decimal
(valor posicional e fungdo do zero).
(Aprofundar/Consolidar)

das centenas (uso do material
dourado).

- Historia dos numeros.

- Criacdo de conjuntos.

- Sistema de numerag&o decimal.
- Agrupamento de unidades e
dezenas.

- Comparar quantidades.

- Compreensao da ideia de
dezena, dizia, meia duzia e
centena.

conversa sobre o video;

- Contagem no concreto com atividades com
conjuntos.

- Uso de material dourado em unidades e
dezenas;

- Circular quantidades “maior que ou menor
que”.

- Registros de célculos.

- Escrita e leitura dos nimeros.

- Contagem de conjunto de figuras e outros.

- Composicdo e
decomposicéo de
nUmeros naturais (até
1000).

- Compor e decompor nimeros
naturais de até trés ordens, com
suporte de material manipulavel,
por meio de diferentes adigOes.
(Aprofundar/Consolidar)

- Contagem de objetos até 999
unidades (uso do material
dourado).

- Estimativas.

- Composigdo e decomposicéo de
nameros naturais de até trés
ordens (uso do material dourado).
- Nocdes de adicdo e subtracio.

- NocGes de estimativa. Quanto cabe de
algum material em alguma caixinha ou em
um litro.

- Problemas envolvendo adicéo e subtracéo.
- Uso do material concreto.

- Célculos.

- Os simbolos da adicéo e subtragdo.

- Construg&o de fatos
fundamentais da
adicdo e da subtracao.

- Construir fatos basicos da adicao
e subtracdo e utiliza-los no calculo
mental ou escrito. (Consolidar)

- Adicdo e subtrag&o.
- Situag6es-problemas,
envolvendo as operaces.

- Simbolos referentes a adigdo e a subtracao;
- Problemas envolvendo a adicdo.

- Problemas
envolvendo diferentes
significados da adigéo
e da subtracéo (juntar,
acrescentar, separar,
retirar).

- Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo, envolvendo
nameros de até trés ordens, com 0s
significados de juntar, acrescentar,
separar, retirar, utilizando
estratégias pessoais ou
convencionais. (Aprofundar)

- Problemas de adicdo e subtragédo
de até trés ordens (juntar,
acrescentar, separar e retirar);

- Problemas envolvendo a ideia de juntar,
acrescentar, separar e retirar.
- Contacdo em material concreto.
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Unldla_des ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Numeros - Problemas envolvendo | - Resolver e elaborar problemas de - Multiplicacdo (por 2, 3, 4, - Nocéo de multiplicagdo, com material
adicdo de parcelas iguais | multiplicacdo (por 2, 3, 4e5) coma | 5) com ideias de adi¢éo de concreto.
(multiplicagéo). ideia de adicdo de parcelas iguais, parcelas iguais. - Para resolver e elaborar problemas de
por meio de estratégias e formas de - Adicdo e subtracdo. multiplicacdo com a ideia de adi¢do de
registro pessoais, utilizando ou ndo - Situac6es-problemas, parcelas iguais (4 + 4 + 4 = 3 x 4), considera-
suporte de imagens e/ou material envolvendo as operages. se necessaria a experiéncia anterior, tanto com
manipulavel. (Introduzir) a resolucdo e elaboracdo de problemas, quanto
com a escrita aditiva.
- Problemas envolvendo | - Resolver e elaborar problemas - Dobro, metade, triplo e - Nocéo de dobro, metade, triplo e terca parte.
significados de dobro, envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte. - Material concreto.
metade, triplo e terca terca parte, com o suporte de - Fazer desenhos.
parte. imagens ou material manipulavel, - Justificar por escrita ou oralmente.
utilizando estratégias pessoais. - Atividades no caderno.
(Aprofundar)
Algebra - Construcéo de - Construir sequéncias de niameros - Sequéncias de nameros; - Construir sequéncias numéricas em ordem
Algebra sequéncias repetitivas e | naturais em ordem crescente ou - Ordem crescente e crescente e decrescente.
de sequéncias decrescente, a partir de um nimero decrescente de nimeros
recursivas. qualquer, utilizando uma naturais.
regularidade estabelecida.
Consolidar)
- Identificagéo de - Descrever os elementos ausentes - Elementos ausentes nas - Descrever elementos ausentes em uma
regularidade de em sequéncias repetitivas e em sequéncias repetitivas e sequéncia exige observar e identificar o padrédo
sequéncias e sequéncias recursivas de nimeros recursivas. ou regularidade que a constitui e, a partir disso,
determinacdo de naturais, objetos ou figuras. descrever as caracteristicas ou como se calcula
elementos ausentes na (Consolidar) o0s elementos faltantes.
sequéncia.
Geometria - Localizagéo e Identificar e registrar, em linguagem | - Localizacéo e - Contextos interessantes para o

movimentagéo de
pessoas e objetos no
espago, segundo pontos
de referéncia, e
indicacdo de mudancas
de direcdo e sentido.

verbal ou ndo verbal, a localizagdo e
0s deslocamentos de pessoas e de
objetos no espac¢o, considerando mais
de um ponto de referéncia, e indicar
as mudancas de dire¢&o e de sentido.
(Aprofundar)

movimentagéo de pessoas e
objetos no espaco (luz e
sombra, com dois pontos de
referéncia. A posicao de
alguém numa fila - quantos
para frente quantos para
tras).

desenvolvimento desta habilidade, podem estar
em aplicativos nos quais os alunos precisem
deslocar objetos por trilhas e labirintos.

- Representacao gréafica.

- A esquerda ou a direita.

- Desenhos e esquemas feitos durante ou apds
as atividades de localizag&o espacial auxiliam
gue se amplie a compreensdo do espaco.
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Unldla_des Objet_os it Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento

Geometria - Esboco de roteiros e de | - Esbocar roteiros a ser seguidos ou - Plantas simples de roteiros | - Pontos de referéncia da entrada da sala de
plantas simples. plantas de ambientes familiares, de ambientes familiares com | aula, escola.

assinalando entradas, saidas e alguns | pontos de referéncias.
pontos de referéncia.
Aprofundar/Consolidar)

Geometria - Figuras geométricas - Reconhecer, nomear e comparar - Figuras geométricas - Proposic¢éo de atividades em que o aluno
espaciais (cubo, bloco figuras geométricas espaciais (cubo, | espaciais (cubo, bloco, explore embalagens, bem como construa
retangular, piramide, bloco retangular, piramide, cone, retangulo, pirdmide, cone modelos de figuras espaciais com massa de
cone, cilindro e esfera): | cilindro e esfera), relacionando-as cilindro e esfera). modelar ou varetas. Analisar as caracteristicas
reconhecimento e com objetos do mundo fisico. - Comparacao com objetos e propriedades das formas presentes em
caracteristicas. (Introduzir) reais. embalagens, bem como explicita-las

verbalmente ou fazer representagdes das
formas por meio de desenhos auxilia a
compreensao das principais caracteristicas dos
objetos em estudo e favorece 0
desenvolvimento de habilidades de
visualizacdo e raciocinio espacial.

Geometria - Figuras geométricas - Reconhecer, comparar e nomear - Figuras geométricas planas | - Proposicéo de atividades em que o aluno
planas (circulo, figuras planas (circulo, quadrado, (circulo, quadrado, retangulo | explore embalagens, bem como construa
quadrado, retangulo e retangulo e tridngulo), por meio de e triangulo), reconhecimento | modelos de figuras espaciais com massa de
tridngulo): caracteristicas comuns, em desenhos | e caracteristica. modelar ou varetas. Analisar as caracteristicas
reconhecimento e apresentados em diferentes e propriedades das formas presentes em
caracteristicas. disposi¢des ou em sélidos embalagens, também explicita-las verbalmente

geomeétricos. (Aprofundar) ou fazer representagdes das formas por meio
de desenhos auxilia a compreensédo das
principais caracteristicas dos objetos em
estudo, bem como favorece o desenvolvimento
de habilidades de visualizag&o e raciocinio
espacial.
| Unidades | Obijetos de Habilidades Conte(dos Metodologia
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Tematicas Conhecimento
Grandezas e | - Medida de - Estimar, medir e comparar - Medidas de comprimento - Estimar, medir e comparar comprimentos
medidas comprimento: unidades | comprimentos de lados de salas (metro, centimetros e implica em identificar o comprimento como

néo padronizadas e
padronizadas (metro,

centimetro e milimetro).

(incluindo contorno) e de poligonos,
utilizando unidades de medida néo
padronizadas e padronizadas (metro,
centimetro e milimetro) e
instrumentos adequados.
(Introduzir)

milimetros).

uma grandeza que pode ser medida, bem como
entender o sentido de medir (fazer uma
comparacdo, escolhendo uma unidade de
medida, identificar quantas vezes a unidade
cabe no comprimento a ser medido e expressar
a medicdo com um numero seguido da
unidade). A percepcdo de que as medigdes de
comprimento podem ser feitas com unidades
ndo padronizadas (passos, pés, palitos,
barbante) e padronizadas (metro e centimetro),
com o uso de instrumentos de medida, também
é uma aprendizagem esperada, assim como
relacionar a ideia de que uma medicéo pode ser
expressa por numeros diferentes, dependendo
da unidade de medida utilizada. Esse fato €
determinante para que o aluno compreenda a
relacdo entre metro e centimetro, por exemplo.

Grandezas e
medidas

- Medida de capacidade
e de massa: unidades de
medida ndo
convencionais e
convencionais (litro,
mililitro, cm3, grama e
guilograma).

- Estimar, medir e comparar
capacidade e massa, utilizando
estratégias pessoais e unidades de
medida ndo padronizadas ou
padronizadas (litro, mililitro, grama e
quilograma). (Introduzir)

- Medidas de capacidade e de
massas (litro e mililitro,
grama e quilograma);

- Estimar, medir e comparar capacidade e
massa tém o mesmo sentido adequado a essas
duas grandezas.

- Identificar as grandezas, compreender o que é
medi-las (comparando com outra grandeza de
mesma espécie, escolhendo uma unidade e
expressando a medi¢do numericamente com a
identificacdo da unidade utilizada) é o que esta
implicito nesta habilidade. As relagdes entre
litro e mililitro (11 equivale a 1000 mL) e entre
0 grama e o quilograma (1 kg equivale a 1000
g), podem ser exploradas através de desenhos.
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Umdg_des ObJEt.OS de Habilidades Contetdos Metodologia

Tematicas Conhecimento
Grandezas e | Medidas de tempo: - Indicar a duragdo de intervalos de - Calendario - medidas de - Utilizacdo de situaces reais de planejamento
medidas intervalo de tempo, uso | tempo entre duas datas, como dias da | tempo. do tempo, com o uso de calendario, e a

do calendario, leitura de
horas em rel6gios
digitais e ordenacéo de
datas.

semana e meses do ano, utilizando
calendério, para planejamentos e
organizacdo de agenda.
(Aprofundar/Consolidar)

exploracdo de tempo a transcorrer (entre e hoje
e a proxima semana, quantos dias ha) e de
tempo transcorrido (quantos dias ou meses ja
se passaram desde que as aulas comecaram.

Grandezas e
medidas

- Medidas de tempo:
intervalo de tempo, uso
do calendario, leitura de
horas em rel6gios
digitais e ordenacéo de
datas.

- Medir a duracdo de um intervalo de
tempo por meio de reldgio digital e
registrar o horario do inicio e do fim
do intervalo. (Introduzir)

- Medida de tempo - horas e
minutos.

- A exploracdo de formas diversas de
calendéario, meios histéricos de marcacéo de
tempo (ampulhetas, reldgios de sol), a
utilizagdo cotidiana do relogio digital com
énfase na ideia de hora e meia hora, sdo formas
de explorar o tempo de modo integrado ao
cotidiano dos alunos. O uso de reldgios
analdgicos (de ponteiro), favorece a percepg¢éo
do tempo, passando pela movimentacgdo dos
ponteiros. Mencionar a importancia do
desenvolvimento de processos de raciocinar
com medidas de tempo e justificar decisdes
tomadas em relacdo a planejamento pessoal,
organizagdo de rotinas e estimativa da duragéo
de um intervalo de tempo (longo, curto, rapido,
devagar, etc.), s@o outros itens merecedores de
atencdo.

Grandezas e
medidas

- Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas e
equivaléncia de valores.

- Estabelecer a equivaléncia de
valores entre moedas e cédulas do
sistema monetario brasileiro para
resolver situacfes cotidianas.
(Introduzir)

- Sistema monetario
brasileiro.

- Resolugdo de situagbes-
problemas do cotidiano do
aluno.

- Através de imagens e desenhos, estabelecer a
equivaléncia entre valores de moedas e cédulas
do sistema monetario brasileiro implica em
conhecer as moedas e cédulas, saber nomea-
las, identificar como fazer trocas de moedas de
valor menor por outras e analisar quantas
moedas ou cédulas de menor valor séo
necessarias para trocar por outra de valor
maior. A resolugdo de problemas envolvendo
compra, venda e troco, sdo aplicacdo do
conhecimento como forma para ele ser
desenvolvido pelos alunos.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

Probabilidade
e estatistica

- Andlise da ideia de
aleatdrio em situacdes
do cotidiano.

- Classificar resultados de eventos
cotidianos aleatorios como: “pouco
provaveis”, “muito provaveis”,
“improvaveis” e “impossiveis”.
(Aprofundar)

- Possiveis e impossiveis.

- Na oralidade, perguntando se algo vai
acontecer, qual a chance, se é provavel ou
pouco provavel, improvavel ou impossivel.
- Desenhos tabelas e gréaficos.

Probabilidade
e estatistica

- Coleta, classificacéo e
representacdo de dados
em tabelas simples e de
dupla entrada e em
graficos de colunas.

- Comparar informagdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas de
dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras, para
melhor compreender aspectos da
realidade proxima.
(Introduzir/Aprofundar)

- Realizar pesquisa e
construir tabelas simples e de
dupla entrada.

Probabilida
dee
estatistica

- Coleta, classificagdo e
representacdo de dados
em tabelas simples e de
dupla entrada e em
graficos de colunas.

- Realizar pesquisa em universo de até
30 elementos, escolhendo até trés
variaveis categoéricas de seu interesse,
organizando os dados coletados em
listas, tabelas e graficos de colunas
simples. (Aprofundar)

- Graficos de coluna.

- Analisar o tipo de problematizagéo a ser feita
em funcgéo das aprendizagens esperadas.
Assim, é possivel explorar elementos que
constituem tabelas e gréficos (mencionados na
descricdo da habilidade), propor problemas e
abrir espago para que 0s proprios alunos
elaborem perguntas para serem respondidas a
partir da tabela e do gréfico. Propor que, dada
uma tabela, seja construido um grafico ou,
dado um gréfico, seja construida uma tabela,
sdo formas de levar os alunos a alcangar a
habilidade em analise. Como essa conversdo
nado é nada facil, sugere-se que o gréafico (ou a
tabela) apresentado seja bastante simples, com
poucos elementos, por exemplo. Da mesma
forma, apresentar um grafico com algumas
afirmac0es relacionadas a ele, desafiando o
aluno a associar a afirmagéo que melhor o
representa, € um tipo de problematizacdo que
exige uma boa leitura do gréfico e

a coleta e representacéo de dados, para
posterior tomada de deciséo, a partir do que foi
coletado. Organizar os dados e, depois,
construir o gréfico para finalmente decidir em
funcdo da preferéncia daqueles alunos que
responderam as questdes.
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Unidades Tematicas/
Campos de Atuacdo

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

Matéria e Energia

- Propriedades e
usos dos
materiais

- Prevencdo de
acidentes
domeésticos.

- Identificar de que
materiais (metais,
madeira, vidro,
etc.) sdo feitos o0s
objetos que fazem
parte da vida
cotidiana, como
esses objetos sdo
utilizados e com
guais materiais
eram produzidos no
passado.
(Introduzir)

- Propor o uso de
diferentes materiais
para a construgdo
de objetos de uso
cotidiano, tendo em
vista algumas
propriedades desses
materiais
(flexibilidade,
dureza,
transparéncia, etc.).
(Introduzir)

- Tipos de materiais do cotidiano (objetos e
utensilios) da escola e da residéncia (condutor e
isolantes); Propriedades dos Materiais: (Rigidez,
maleabilidade, transparéncia, flexibilidade, dureza,
durabilidade, etc.). Massa, volume e densidade.

- Cuidados no manuseio de alguns materiais e
objetos para a prevencdo de acidentes e cuidados
ambientais.

- Reutilizagéo de materiais.

- Signos e simbolos usados para identificar perigos
e atencéo.

- Os estados fisicos da matéria (troca de calor,
temperatura, termdmetro).

- As transformagdes dos materiais (ceramicas,
vidros, metais, etc.) na cultura catarinense.

- Coleta seletiva (metais, plasticos, vidros, papéis).
- Cuidado com os tipos de embalagens (produtos
guimicos do dia a dia).

- A importancia do cultivo e consumo de alimentos
organicos para a saude e 0 meio ambiente.

- Tipos de materiais do cotidiano (objetos e
utensilios) da escola e da residéncia (condutor e
isolantes).

- Propriedades dos Materiais (Rigidez,
maleabilidade, transparéncia, flexibilidade, dureza,
durabilidade, etc.). Massa, volume e densidade.

- Cuidados no manuseio de alguns materiais e
objetos para a prevencdo de acidentes e cuidados
ambientais.

- Propor gue o aluno possa identificar
objetos do seu cotidiano;

- Descrever do que séo feitos, explicar seu
uso, bem como localizar e pesquisar
informacGes relacionadas a esses objetos
em outros periodos historicos da
humanidade;

- Pesquisa na Internet e/ou com familiares
0s materiais utilizados em objetos
artesanais, que sdo produzidos em sua
regiao;

- Fazer lista de ferramentas, utensilios
domesticos, instrumentos musicais ou
estruturas para construcao;

- Colaboracéo no cultivo de horta escolar;
- Palestra e videos sobre reciclagem;

- Trabalhar seriacéo e classificacdo de
materiais, por caracteristicas fisicas;

- Utilizar argila para a fabricacéo de um
vaso, por conta de sua propriedade
maleavel que se solidifica, por exemplo;

- Produgdo de um brinquedo com materiais
reciclaveis.
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Unidades Tematicas/

Objetos de

Campos de Atuacio | Conhecimento Habilidades Conteudos Metodologia

Matéria e energia - Propriedades e | - Discutir os - Reutilizacdo de materiais. - Identificar possiveis situacfes de risco
usos dos cuidados - Signos e simbolos usados para identificar perigos e | e relacionar atitudes de prevencéo para
materiais. necessarios a atencao. evita-las.
- Prevencdo de | prevencao de - Os estados fisicos da matéria (troca de calor, - Em textos individuais e coletivos
acidentes acidentes temperatura, termémetro). identificar, listar e explicar a presenca de
domeésticos. domésticos (objetos | - As transformagdes dos materiais (cerdmicas, vidros, | fatores de risco em sua casa, escola ou

cortantes e
inflamaveis,
eletricidade,
produtos de
limpeza,
medicamentos,
etc.). (Introduzir)

metais, etc.) na cultura catarinense.

- Coleta seletiva (metais, plasticos, vidros, papéis).
- Cuidado com os tipos de embalagens (produtos
quimicos do dia a dia).

- A importancia do cultivo e consumo de alimentos
organicos para a saude e 0 meio ambiente.

- Tipos de materiais do cotidiano (objetos e
utensilios) da escola e da residéncia (condutor e
isolantes).

- Propriedades dos Materiais (rigidez, maleabilidade,
transparéncia, flexibilidade, dureza, durabilidade,
etc.). Massa, volume e densidade.

- Cuidados no manuseio de alguns materiais e
objetos, para a prevencédo de acidentes e cuidados
ambientais.

- Reutilizagdo de materiais.

- Signos e simbolos usados para identificar perigos e
atencdo.

- Os estados fisicos da matéria (troca de calor,
temperatura, termdmetro).

- As transformac6es dos materiais (ceramicas,
vidros, metais, etc.) na cultura catarinense.

- Coleta seletiva (metais, plasticos, vidros, papéis).
- Cuidado com os tipos de embalagens (produtos
quimicos do dia a dia).

- A importancia do cultivo e consumo de alimentos
organicos, para a salde e 0 meio ambiente.

no caminho que percorre entre a casa e a
escola.

- Descrever e ilustrar situagGes de risco,
relacionar medidas preventivas para
manutencdo da satde e elaborar formas
de informacdo sobre riscos, por meio de
desenhos ou ilustragdes.

- Fazer uso de folder de conscientizacéo.
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Unidades Tematicas/
Campos de Atuacdo

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Contetidos

Metodologia

Vida e evolucdo

- Seres vivos no
ambiente.
- Plantas.

- Descrever
caracteristicas de
plantas e animais
(tamanho, forma,
cor, fase da vida,
local onde se
desenvolvem, etc.)
gue fazem parte de
seu cotidiano e
relaciona-las ao
ambiente em que
eles vivem.
(Aprofundar)

- Biomas regionais.

- Caracteristicas e classificagdo das plantas.

- Caracteristicas e classificacdo dos animais
(vertebrados e invertebrados).

- Exemplos de seres vivos (bactérias, protozoarios,
algas e fungos) e virus.

- Habitat e alimentac&o dos animais.

- Animais ameacados de extincao.

- Agua como fonte de vida.

- Observar e identificar as plantas e 0s
animais que fazem parte do seu
cotidiano.

- Oralmente e com exemplos diarios,
fazer uso da relagdo entre os tamanhos,
formas e cores caracteristicas e
descrever em que fase da vida ou
ambiente eles estavam ao serem
observados.

- Fazer uma pesquisa sobre habitat ideal
para cada espécie.

- Uso de leitura de imagem.

- Observar em microscépio alguns
exemplos de seres mindsculos ou
invisiveis, gque convivem com o ser
humano.

- Fazer experiéncia com a agua e sua
importancia para seres Vivos.

Vida e evolucéo

- Seres vivos no
ambiente.
- Plantas.

- Investigar a
importancia da
agua e da luz para a
manutencdo da vida
de plantas em geral.
(Aprofundar)

- Biomas regionais.

- Caracteristicas e classificagdo das plantas.

- Caracteristicas e classificacdo dos animais
(vertebrados e invertebrados).

- Exemplos de seres vivos (bactérias, protozoarios,
algas e fungos) e virus.

- Habitat e alimentacdo dos animais.

- Animais ameacados de extincao.

- Agua como fonte de vida.

- Oralmente relacionar a incidéncia da
luz solar as mudancas de temperatura e
aos ciclos da agua.

- Discutir a necessidade da 4gua para a
manutencdo da vida em geral.

- Videos sobre o0 assunto.

- Comparar a presenca de vida em
diferentes ambientes, levando em conta
a existéncia e oferta de agua e identificar
a formacéo vegetal de diversos
ambientes em relacdo as regides
climaticas.
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Unidades Tematicas/
Campos de Atuacdo

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Contetidos

Metodologia

Vida e evolucdo

- Seres vivos no
ambiente.
- Plantas.

- Identificar as
principais partes de
uma planta (raiz,
caule, folhas, flores
e frutos) e a funcéo
desempenhada por
cada uma delas, e
analisar as relacdes
entre as plantas, o
ambiente e os
demais seres Vvivos.
(Aprofundar)

- Biomas regionais.

- Caracteristicas e classificagdo das plantas.

- Caracteristicas e classificacdo dos animais
(vertebrados e invertebrados).

- Exemplos de seres vivos (bactérias, protozoarios,
algas e fungos) e virus.

- Habitat e alimentac&o dos animais.

- Animais ameacados de extincao.

- Agua como fonte de vida.

- llustrar, desenhar, observar em
exposicdes ou em atividades praticas de
campo contribuem no estimulo a
curiosidade cientifica e envolvimento
com o tema.

- Musicas sobre 0 assunto.

- llustrar e descrever as plantas de seu
convivio, que podem ser classificadas de
acordo com o seu uso ou funcdo no
ambiente onde se encontram.

- Trazer uma planta para a sala e mostrar
aos alunos as partes que a compde.

- Fazer o plantio, como experiéncia, das
sementes de girassol na sala de aula.

- Observar o desenvolvimento de uma
planta cultivada no espaco da escola.

- Relacionar as plantas com o ambiente
onde vivem, com uso de atividades de
quebra -cabeca, cruzadinha, entre outros.
- Assistir video mostrando o que é um
deserto e reconhecer os efeitos da
desertificacdo, com a reducdo da
vegetacdo e as consequéncias para a vida
em geral.
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e elEs Tematlcgs/ ObJEtQS it Habilidades Conteudos Metodologia
Campos de Atuacdo | Conhecimento
Terra e Universo - Movimento - Descrever as Movimentos da Terra (relacdo entre os dias e as - Basear esta aula na observacao.

aparente do Sol
no céu.

- O Sol como
fonte de luz e
calor.

posic¢Bes do Sol em
diversos horéarios
do dia e associa-las
ao tamanho da
sombra projetada.
(Introduzir)

- Comparar o efeito
da radiacéo solar
(aquecimento e
reflexdo) em
diferentes tipos de
superficie (agua,
areia, solo,
superficies escura,
clara e metélica,
etc.). (Introduzir/
Aprofundar)

noites, as posicoes do sol e as variagdes do tempo).

- O sol - uma estrela que aquece e ilumina a Terra.
- Luz (reflexdo e absorcéo).

- Calor.

- Caracteristicas dos materiais e sua influéncia na
reflexdo e absorcéo de luz.

- Efeitos da radiacao solar sobre a salide humana e
dos demais seres vivos.

- Aguecimento global e suas consequéncias para o
ambiente.

- Movimentos da Terra (relacdo entre os dias e as

noites, as posicoes do sol e as variagdes do tempo).

- O sol - uma estrela que aquece e ilumina a Terra.
- Luz (reflexédo e absorcao).

- Calor.

- Caracteristicas dos materiais e sua influéncia na
reflexdo e absorgéo de luz.

- Efeitos da radiagdo solar sobre a satde humana e
dos demais seres Vvivos.

- Aquecimento global e suas consequéncias para o
ambiente.

- Realizar atividades préaticas de campo,
que se desmembram em: registrar
tamanho, forma e posic¢do das sombras e
ilustrar a posicdo da sombra de um
objeto e suas mudancas em relacdo a
posicéao do sol.

- Descrever aspectos da luminosidade e
passagem do tempo durante o periodo
dirio, relativos aos elementos do
contexto do aluno.

- Trabalhar com videos do YouTube.

- Trabalhar com imagens.

- Fazer relatos de movimento do sol,
comparado com a prépria casa.

- Pesquisar na Internet, curiosidades
sobre o sol.

- Apresentar diferentes formas de
producdo de calor que existem.

- Utilizar textos e reportagens
informativas.
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2.4 HISTORIA
Unld,aQeS ObJEtPS ok Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas Conhecimento

A comunidade
e Seus registros

- A nogao do “Eu” e
do “Outro™:
comunidade,
convivéncias e
interagdes entre
pessoas.

- Reconhecer espagos de
sociabilidade e
identificar os motivos
gue aproximam e
separam as pessoas em
diferentes grupos sociais
ou de parentesco.
(Aprofundar)

- Organizacédo do tempo: construgéo de
representacdes da contagem do tempo (linha
do tempo) com referéncias da minha historia e
da histéria do outro (fazer a linha do tempo
ndo linear/formas ludicas).

- Marcos oficiais e ndo oficiais - observar a
acdo do tempo na rotina das pessoas e lugares,
a partir do cotidiano escolar, da comunidade,
do tempo.

- Oportunizar exercicios para perceber a
organizagdo do tempo e o cotidiano (hora de
inicio e final das aulas, agendas com médicos,
familiares e amigos, eventos programados) e
de outros marcos do tempo;

- Diferentes formas de lidar com o tempo: o
tempo da crianca, o tempo das familias, o
tempo da comunidade (observar as suas
proprias praticas, as dos colegas, as praticas
das pessoas, das familias e da comunidade).

- Pesquisar e reconstruir Hist6rias que remetam
a histéria das comunidades urbanas e rurais,
onde vivem os estudantes e suas familias;
Observar registros das memérias da familia.

- As agdes do tempo da natureza sobre as esta-
¢Oes do ano, observadas em diferentes ambien-
tes: campo, praia, serra, planalto - sazonalida-
des.

- Ac¢do do tempo nos habitos alimentares,
vestuario e outras sociabilidades vivenciadas
pelos estudantes e pelas pessoas em geral.

- Producado, pelos alunos, de croquis, isto
é, desenhos da planta dos locais
frequentados por eles, assim como o
roteiro de acesso até esses locais.

- Leitura das imagens de espacos de
sociabilidade: Comunidade.

- Anélise de imagens;

- Recortes.

- Aspectos sociais, culturais e religiosos.
- “Tempestade de ideias”;

- Musicas que tratam sobre diferencas e
semelhancas entre grupos sociais e de
parentesco.

- Listar costumes e habitos do cotidiano.
- Atividade de folha com arvore
Genealogica.

- Pesquisas.

- Relatos de experiéncias.
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Unidades Objetos de - , .
Teméaticas Conhecimento Habilidades Conteudos Metodologia
A comunidade | - A nogdo do “Eu” e - Identificar e descrever | - Linearidade do tempo, marcar a partir de - Analisar figuras, filmes e imagens de

e Seus registros

do “Outro™:
comunidade,
convivéncias e
interacdes entre
pessoas.

préticas e papéis sociais
que as pessoas exercem
em diferentes
comunidades.
(Aprofundar)

fatos relevantes para a familia e para os
estudantes.

- Nocbes e percepcbes do tempo (antes, depois,
sequencialidade, permanéncias e rupturas,
observando fatos inusitados).

- Situages e acBes que separam e aproximam
pessoas e grupos sociais (formacédo de novas
familias, trabalho, estudo, reorganizacdes
familiares - idosos, pessoas que necessitam de
cuidados, egressos do sistema prisional).

- Profiss6es modernas e tradicionais (artesanal
e de economia sustentavel) exercidas na
familia e na comunidade.

- Impactos das atividades produtivas no meio
ambiente.

- Experimentar diferentes configuracdes de
organizagdo de espaco fisico, aproveitando o0s
diferentes lugares da escola, como
possibilidade educativa e de socializagdo com
pessoas diferentes.

- Instrumentos de medir o tempo: rel6gio,
calendérios, ampulheta.

comunidade, diferente daquela em que
vive o0 aluno, com o objetivo de identificar
e descrever o que fazem as pessoas desses
locais.

- Outra possibilidade é visitar espagos
integrados aqueles frequentados pelo
aluno, mas raramente explorados, como a
cozinha da escola, para ele observar o
trabalho que ali acontece e, depois, em
sala de aula, narrar e explicar as praticas
observadas.

- Entrevista com pessoas em diferentes
espacos, contextos e comunidades.

- Listar profissGes existentes na
comunidade.

- Seminarios de sobre suas profissdes.

A

comunidade e
seus registros

- Anogao do “Eu” e
do “Outro™:
comunidade,
convivéncias e
interagdes entre
pessoas.

- Selecionar situagdes
cotidianas que remetem
a percepcdo de
mudanga, pertencimento
e memodria.
(Aprofundar)

- Entrevistar ou coletar depoimentos junto
aos pais, avos ou idosos da comunidade
sobre sua infancia, com o objetivo de
perceber mudangas e permanéncias em
relacdo as situagdes cotidianas vividas por
ele.

- Resgate da memoria de adultos e idosos;
- Resgate da historia da comunidade e
familiar, através de fatos e fotos -

Arvore Geneal6gica.
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Umdg_des ObJEt.OS de Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento
A - A nogdo do “Eu” e Selecionar e - Diversidade cultural. - Envolver a familia e a escola para reunir

comunidade e
seus registros

do “Outro”: registros
de experiéncias
pessoais e da
comunidade no tempo
€ No espaco.

compreender o
significado de objetos e
documentos pessoais
como fontes de
memoarias e histdrias nos
ambitos pessoal,
familiar, escolar e
comunitario.
(Aprofundar)

- Relagdes sociais.

- Funcdo, uso e significado dos objetos,
documentos pessoais, vestimentas, higiene,
alimentagéo, tecnologias, brincadeiras,
brinquedos.

documentos e objetos que permitam
formar um acervo de fontes que dara
subsidios para trabalhar esta e outras
habilidades.

- Visita ao museu.

- Utilizar documentos, carteira de
vacinacdo, certidao de nascimento,
carteira de identidade, carteira de
trabalho, boletim escolar, jornais e
revistas antigos, diérios de classe, cartdo
postal, fotografias antigas, etc.

- Resgate de objetos, documentos pessoais
e fotos antigas.

- Formas de registrar e
narrar historias
(marcos de memoria

materiais e imateriais).

- Selecionar objetos e
documentos pessoais e
de grupos préximos ao
seu convivio e
compreender sua
funcéo, seu uso e seu
significado.
(Aprofundar)

- Fungdes sociais e sua importancia para as
relacdes.

- Fichas de identificacdo dos objetos e
documentos selecionados junto aos
familiares e grupos préximos (o que sdo e
para que servem), separando-os conforme
sua funcdo: por exemplo, objetos de
cozinha, de comunicacao, documentos de
saude, etc.

- O tempo como
medida.

- Identificar e organizar,
temporalmente, fatos da
vida cotidiana, usando
noc¢oes relacionadas ao
tempo (antes, durante,
a0 mesmo tempo e
depois). (Aprofundar)

- Uso do reldgio.
- Diferentes formas de medir o tempo.
- Calendaério Cristéo.

- Utilizagéo jogos.

- Narragdes orais feitas pelos alunos sobre
seu dia a dia.

- Construir cenas ilustradas do cotidiano;
- Produzir linha do tempo de fatos da vida
cotidiana.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

A
comunidade e
seus registros

- O tempo como
medida.

- ldentificar e utilizar
diferentes marcadores
do tempo presentes na
comunidade, como
relogio e calendério.
(Aprofundar)

- Utilidade do calendario Cristao.

- Medidas de tempo na historia.

- Estimular o aluno a imaginar como era
medido o tempo antes da invencdo do
relogio.

- Observar o sol visto pela sombra ou luz
projetada no patio da escola ou na sala de
aula (podendo, inclusive, ser marcado a
lapis ou giz durante as semanas
seguintes).

- A habilidade pode, ainda, ser reforcada
com o uso de agendas e calendarios, em
que os alunos registram tarefas e
organizam o tempo para realiza-las.

As formas de
registrar as
experiéncias
da
comunidade

- As fontes: relatos
orais, objetos, imagens
(pinturas, fotografias,
videos), musicas,
escrita, tecnologias
digitais de informacéo
e comunicacéo e
inscri¢des nas paredes,
ruas e espacos sociais.

- Compilar historias da
familia e/ou da
comunidade registradas
em diferentes fontes.
(Aprofundar)

- Identificar objetos e
documentos pessoais
gue remetam a propria
experiéncia no ambito
da familia e/ou da
comunidade, discutindo
as razdes pelas quais
alguns objetos séo
preservados e outros sao
descartados.

- Coletar diferentes fontes, como relatos
orais, fotografias, objetos, notas em
jornais ou mensagens em redes sociais,
etc.

- Coletar, selecionar e organizar as
informacGes encontradas, para depois
junta-las em um so lugar.

- Relatos.

- Analise de imagem.

- Uso de imagem e fotografia.

- Musica.

- Cartazes.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

O trabalho e a
sustentabilidade
na comunidade

- A sobrevivéncia e
a relacdo da
sobrevivéncia com
a natureza.

Identificar diferentes
formas de trabalho
existentes na
comunidade em que
vivem, seu significado,
suas especificidades e
importancia.
Identificar impactos no
ambiente causados pelas
diferentes formas de
trabalho existentes na
comunidade em que
vive. (Aprofundar)

- Profiss6es modernas e tradicionais (artesanal
e economia sustentavel) exercidas na familia e
na comunidade.

- Impactos sobre atividades produtivas no meio
ambiente.

- Experimentar diferentes configuracdes de
espaco fisico, aproveitando os diferentes
lugares da escola, como possibilidade
educativa e de socializagdo com pessoas
diferentes.

- Instrumentos de medir o tempo: reldgio,
calendéario, ampulheta.
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Unldla_des ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Temaéticas Conhecimento
O sujeito e - Convivéncia e - Descrever a histéria das - Conceitos de Lugar e Espaco - Levantar e contar a histéria dos povos
seu lugar no interagdes entre migracgdes no bairro ou vivido: originarios do bairro ou comunidade.
mundo pessoas ha comunidade em que vive. - Caracteristicas de seus lugares de - Identificar, através de pesquisa, 0S grupos
comunidade. (Introduzir) vivéncia: escola, moradia e familias. | migrat6rios que contribuiram para sua
- Conceitos de lugar e espaco vivido: | organizacdo, trazer alguém para contar as
- Migragdes locais - bairro e histérias familiares.
comunidade. - Uso e andlise de fotografias e imagens.
- Uso do livro didatico.
O sujeito e - Convivéncia e - Comparar costumes e - Populagdes no bairro e comunidade | - Descrever de forma escrita, costumes dos
seu lugar no interacOes entre tradicOes de diferentes - diferencas culturais - costumes e moradores do bairro, da comunidade ou até
mundo pessoas ha populagdes inseridas no bairro | tradigdes, considerando diferentes mesmo da cidade.
comunidade. ou comunidade em que vive, crengas e grupos étnicos. - Identificar, através de elaboracéo de listas, as
reconhecendo a importancia do | - Diversidade humana: discriminacdo | tradicBes dos grupos sociais presentes no
respeito as diferencas. e respeito as diferencas. cotidiano e comparando oralmente o0s costumes
(Aprofundar) das diferentes populacfes: quais as festas,
feiras, comemoragdes que fazem parte da
comunidade? Qual a origem e/ou significado
dos diversos costumes e tradi¢des?.
- Uso de fotografias e videos.
O sujeito e - Riscos e cuidados - Comparar diferentes meios - Mobilidade urbana: meios de - Identificar os diferentes tipos de transportes
seu lugar no nos meios de de transporte e de transporte, transito e acessibilidade. gue usamos na escola.
mundo transporte e de comunicacdo, indicando o seu | - Meios de comunicacao. - Elaborar gréaficos de tipos de transporte
comunicagao. papel na conex&o entre usados pelos alunos e/ou familias no nosso
lugares, e discutir os riscos municipio.
para a vida e para o0 ambiente e - Pode-se prever a discussdo sobre a
Seu uso responsavel. desigualdade de acesso ao transporte e aos
(Aprofundar) meios de comunicacao.
- Trabalhar com figuras e imagens de
transporte publico em grandes cidades, fazendo
comparagdes com 0 que temos na nossa regiao.
- Atividades de folha com imagens e caga-
palavra, cruzadinha, etc.
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Unlo!aQes ObJEt.OS it Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Conexoes e - Experiéncias da - Reconhecer semelhangas e - Conceito de paisagem. - Destacar oralmente a diferenca entre cidade e
escalas comunidade no diferengas nos habitos, nas - Modos de vida: habitos e campo, além da relagdo cultural existente entre
tempo e no espaco. relacBes com a natureza e no relagbes com a natureza das as formas de vida.
modo de viver de pessoas em diferentes etnias e tempos. - Fazer um passeio de dnibus para observar as
diferentes lugares. (Aprofundar) diferencas.
Conexoes e - Mudancas e - Analisar mudancas e - Paisagem local: semelhancas, - Trabalhar com figuras de imagem e ou
escalas permanéncias. permanéncias, comparando diferencas, permanéncias de fotografias.
imagens de um mesmo lugar em elementos do espago geogréfico - Relato de experiéncias de pessoas mais
diferentes tempos. ao longo dos tempos. velhas.
(Introduzir/Aprofundar) - Entrevistas.
Mundo do - Tipos de trabalho - Relacionar o dia e a noite a - Rotinas sociais na comunidade. | - Listar e apontar as caracteristicas das
trabalho em lugares e tempos | diferentes tipos de atividades - Atividades econdmicas nos atividades realizadas durante o dia (por
diferentes. sociais (horério escolar, setores primario, secundario e exemplo, ir a escola, brincar, etc.).
comercial, sono, etc.). terciario; - Construcédo de um diério pelo aluno, onde ele
(Consolidar) relate através de desenho e escrita, 0 que faz
durante a noite (dormir) para, entdo, relacionar
as atividades cotidianas com cada um desses
periodos;
Mundo do - Tipos de trabalho - Descrever as atividades - Meio ambiente: atividades do - Construir coletivamente, listagens de
trabalho em lugares e tempos | extrativas (minerais, campo da cidade; atividades extrativas da natureza, como 0s

diferentes.

agropecuarias e industriais) de
diferentes lugares, identificando
0s impactos ambientais.
(Introduzir)

alimentos (arroz, feijdo, trigo, frutas e
vegetais), e também o consumo da &gua, que €
um produto de extracdo mineral.

- Uso de videos, onde se explicite os impactos
ambientais da producdo e extracdo na natureza.
- Uso do livro didatico.
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Unlo!aQes ObJEt.OS it Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Formas de - Localizacdo, - Identificar e elaborar diferentes | - Conceito de paisagem natural e | - Produzir desenhos.
representacdo | orientacdo e formas de representacéo cultural. - Produzir mapas mentais.
e pensamento | representacao (desenhos, mapas mentais, - Representacéo dos lugares de - Produzir maguetes ou croquis da escola, da
espacial espacial. magquetes) para representar vivéncia (paisagem). casa ou de outro lugar que seja comum aos
componentes da paisagem dos alunos.
lugares de vivéncia. (Introduzir) - Pode-se representar, nos desenhos, mapas ou
croquis, as nogOes cartogréaficas ja estudadas
no ano anterior, incluindo os mapas (titulo,
legenda).
- Representar a escola, 0 bairro ou a casa em
desenhos com os componentes da paisagem:
elementos naturais (&rvores, matas, pragas,
etc.) e elementos culturais (carros, casas,
prédios, comércios, parques, etc.).
- Fazer uso de recortes e revistas de imagens.
Formas de - Localizacéo, - Identificar objetos e lugares de - Iniciacdo da Alfabetizacdo - Elaborar maquete da sala de aula, para que 0s
representacao | orientacdo e vivéncia (escola e moradia) em Cartogréfica: apresentacgdo de alunos possam exercitar a visao obliqua e
e pensamento | representacdo imagens aéreas e mapas (visdo imagens de satélite e fotografias vertical.
espacial espacial. vertical) e fotografias (viséo aéreas, mapas e infograficos. - Disponibilizar o contato com imagens, cartas
obliqua). (Aprofundar) - Localizag&o e posicéo de objetos | e mapas em diferentes escalas e de diferentes
de lugares de vivéncia (sala de espacos, contribui para a alfabetizagdo
aula, casa, escola); cartogréfica do aluno.
Formas de - Localizacéo, - Aplicar principios de localizacdo | - Relacdes espaciais projetivas: - Identificar a localizacao de diferentes objetos
representacao | orientacdo e e posicao de objetos (referenciais | direita e esquerda, frente e atras, na sala e na escola, por meio de relagdes de
e pensamento | representacdo espaciais, como frente e atras, em cima e embaixo. lateralidade e topoldgicas.
espacial espacial. esquerda e direita, em cima e - Exercicios orais e diarios de reflexdo sobre

embaixo, dentro e fora) por meio
de representagdes espaciais da
sala de aula e da escola.
(Consolidar)

questdes de localizagdo e posicdo, tais quais:
Onde esté localizada a sala dos professores em
relacdo a sala de aula? Em que posicéo esta a
lixeira na sala de aula?

- Uso do livro didético.
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Unlo!aQes ObJEt.OS de Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Natureza, - Os usos dos - Reconhecer a importancia do - Elementos da natureza: agua e - Uso de videos.
ambientes e recursos naturais: solo e da &gua para a vida, solo. O uso da &gua e do solo na - Uso de mdasicas, poemas que possibilitem a
gualidade de | solo e agua no campo | identificando seus diferentes usos | cidade e no Campo; interpretacao.
vida e na cidade. (plantacdo e extracdo de - Comunidades tradicionais e sua | - Investigar e apontar a importancia que o solo

materiais, entre outras
possibilidades) e os impactos
desses usos no cotidiano da
cidade e do campo. (Aprofundar)

relagéo com a natureza,;
- Biodiversidade e sua relacéo
com a qualidade de vida.

e a agua tém para a producdo de alimentos,
assim como reconhecé-los.

- Levantar e listar questdes ambientais
relacionadas ao desperdicio da agua e ao uso
irregular do solo.

- Producéo de frases.

- Cruzadinhas.

- Caga-palavras.

- Relato de vida sobre a importancia do solo e
da 4gua para a vida.

-Textos interpretativos com reflexdes sobre os
impactos da chuva no solo, para onde vai a
agua da chuva, lencois freaticos, escassez de
chuva.




2.6 ENSINO RELIGIOSO
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JUEELIES Tematlcgs/ Objet_os de Habilidades Conteudos Metodologia
Campos de Atuacdo| Conhecimento
Identidades, -Oeueos - Identificar e acolher as - Diferentes espacos de convivéncia, nacleos | - Utilizar leitura de imagens.
diversidade e ambientes de semelhancas e diferencgas entre o | de pertencimentos, comunitarios, religiosos e | - Relatos de experiéncias.
alteridades convivéncia. eu, 0 outro e 0 nos. outros. (Introduzir/Aprofundar) - Textos informativos.
- Conhecer a diversidade - Costumes, crencas e formas de viver em - Documentos historicos.
familiar, étnico racial, distintos espagos de convivéncia. - Legislacéo.
ambiental, de género e religiosa | (Introduzir/Aprofundar) - Palestras informativas.
presente na sala de aula e na - Relag&o de pertencimento com a naturezae | - Videos e filmes de conscientizagéo.
comunidade. sociedade.
- Reconhecer que o seu nome e | - Sentimentos e atitudes que caracterizam
0 das demais pessoas 0s violéncia contra a crianga, formas de
identificam e os diferenciam. prevencdo, com base no ECA.
- Reconhecer e respeitar as (Introduzir/Aprofundar)
pessoas com necessidades
especiais, em diferentes
contextos e espagos
socioculturais.
Identidades, - Memorias e - Identificar as diferentes formas | - Registros de memdrias pessoais, - Fotos, musicas, narrativas e albuns.
diversidade e simbolos de registro das memorias socioafetivos e escolares. - Entrevistas e videos relacionados ao
alteridades sagrados. pessoais, socioafetivas e (Introduzir/Aprofundar) tema.
escolares (fotos, musicas, - Diferentes simbolos presentes nos - Diferentes momentos espirituais
narrativas, albuns, entre outros). | diferentes espacos de convivéncia. trabalhados na rotina do ajudante,
- Conhecer os simbolos (Introduzir/Aprofundar) onde este compartilhara seu
presentes nos diferentes espagos | - Simbolos e suas respectivas manifestagdes, | momento de oracao.
de convivéncia. tradicOes religiosas e filosofia de vida, em - Respeitar a diversidade presente na
suas dimensdes espirituais e materiais. sala de aula.
(Introduzir/Aprofundar)
ManifestacOes - Animais e - Conhecer animais, alimentos, | - Animais, alimentos, plantas e suas relagfes | - Fazer uma pesquisa na internet a
religiosas plantas plantas e as suas relagBes com as | com as manifestacdes, tradicOes religiosas e | respeito do que se sabe sobre
sagradas. manifestacGes, tradicdes filosofia de vida. (Introduzir) animais, plantas sagradas que sao

religiosas e filosoficas de vidas.

culturalmente conhecidas por todos.
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Unidades Tematicas/
Campos de Atuacdo

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

ManifestacGes
religiosas

Ritos sagrados.

- Identificar ouso e a
importancia dos sentidos
(gestos, falas, audicdo, visdo,
olfato) em acontecimentos e
fatos sagrados.

- Uso dos sentidos (gestos, falas, audigéo,
visdo, olfato) nas manifestacGes e fatos
sagrados. (Introduzir)

- Diferentes momentos espirituais
trabalhados na rotina do ajudante,
onde este compartilharé seu
momento de oracao.
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Objetos
de Conhecimento

Habilidades

Contetdos

Metodologia

Decodificacao/
Fluéncia de leitura

- Ler e compreender,
silenciosamente e, em seguida, em
voz alta, com autonomia e fluéncia,
textos curtos com nivel de
textualidade adequado.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e funcéo social.

- Leitura, informagdes implicitas e explicitas.
- Exposicéo de ideias e argumentacao.
- Relag6es entre textos.

- Explorar diversos tipos de
textos como: leitura silenciosa,
oral, individual, coletiva, entre
outras.

- Relatar historias lidas pelos
alunos, expondo suas ideias.

Formacéo de leitor

- Selecionar livros da biblioteca
e/ou do cantinho de leitura da sala
de aula e/ou disponiveis em meios
digitais, para leitura individual,
justificando a escolha e
compartilhando com os colegas sua
opinido, apos a leitura.

- Geéneros textuais: elemento, estrutura, suporte e fungdo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.
- Exposicéo ideias e argumentacao.
- Intertextualidade.

- Levar os alunos a préatica de
leituras em diversos espagos.

- Relatar historias lidas pelos
alunos, expondo suas ideias.

- Justificar a escolha do livro e
a sua opinido sobre 0 mesmo.

Compreenséo

- Identificar a ideia central do texto,
demonstrando compreensao global.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e fungao social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.
- Exposicéo de Ideias e argumentacéo.
- Intertextualidade.

- Relatar a ideia central do
texto.

- Escrever sua opinido referente
a compreensdo do texto.

Estratégia de
leitura

- Inferir informag6es implicitas nos
textos lidos.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e fungao social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.
- Informagdes implicitas e explicitas.
- Inferéncias.

- Identificar, através de
guestionarios, as principais
informacd@es do texto.
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Objetos
de Conhecimento

Habilidades

Contetdos

Metodologia

Estratégia de
leitura

- Inferir o sentido de palavras ou
expressdes desconhecidas em
textos, com base no contexto da
frase ou do proprio texto.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e funcédo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.
- Informagdes implicitas e explicitas.

- Polissemia, conotacdo e denotacdo.

- Sinbnimos e antbnimos.

- Recuperar relagGes entre partes
de um texto, identificando
substituicGes lexicais (de
substantivos por sinbnimos) ou
pronominais (uso de pronomes
anafdricos - pessoais, possessivos.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e funcéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Informagdes implicitas e explicitas.

- Classes de palavras: substantivos e pronomes e respectivas
fungdes.

- Paragrafo e frase.

- Procurar no dicionario, 0
sentido das palavras
desconhecidas.

- Substituir palavras repetidas e
palavras que néo sdo do seu
contexto, por outras mais
acessiveis.

- Responder atividades de
interpretacdo de texto.

- Produzir pequenos textos,
indicando as informagfes que se
deseja obter em cada parégrafo.

Construcéo do
sistema alfabético/
Convencoes da
escrita

- Utilizar, ao produzir um texto,
conhecimentos linguisticos e
gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordancia
nominal e verbal, pontuagéo (ponto
final, ponto de exclamacéo, ponto
de interrogacao, virgulas em
enumeragdes) e pontuacdo do
discurso direto, quando for o caso.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e fungéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.
- Informagdes implicitas e explicitas.

- Signos e letras em textos verbais e ndo verbais (multimodais) .

- Pontuacéo.

- Grafia de palavras.

- Normas gramaticais e ortograficas.
- Linguagem formal.

- Reestruturar frases e textos.
- Construir frases com
diferentes sinais de pontuago.
- Pesquisar a grafia de
diferentes palavras, para
percepcao dos diferentes
significados.

- Construcédo do
sistema alfabético/
Estabelecimento de
relacBes anafdricas
na referenciagéo e
construcéo da
coesao

- Morfologia

- Utilizar, ao produzir um texto,
recursos de referenciagéo (por
substituicdo lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos), vocabulario
apropriado ao género, recursos de
coesdo pronominal (pronomes
anaforicos) e articuladores de
relacdes de sentido (tempo, causa,
oposicéo, conclusdo, comparacéo),
com nivel suficiente de
informatividade.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e fungao social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.
- Informagdes implicitas e explicitas.

- Signos e letras em textos verbais e ndo verbais (multimodais).

- Classes de palavras (pronomes e adjetivos e respectivas
funcdes).

- Pontuacéo.

- Grafia das palavras.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Linguagem formal.

- Coeréncia e coesdo.

- Vocabulério.

- Conhecer as caracteristicas de
cada género textual.

- Reestruturar frases e textos,
observando a grafia correta das
palavras, coeréncia e coeséo,
vocabulario, pontuacgdo e
demais itens que tornam o texto
compreensivel.
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Objetos
de Conhecimento

Habilidades

Conteuidos

Metodologia

- Planejamento de

- Organizar o texto em

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e

- Produzir pequenos textos, indicando as

texto/Progressao unidades de sentido, funcéo social. informacGes que se deseja obter em cada
tematica e dividindo-o em paragrafos - Leitura textual, temética e interpretativa. paragrafo.
paragrafacéo segundo as normas gréaficas e - Fatores textuais unidade, organizacao, coesao, - Revisar os sinais de pontuacao.
- Pontuacéo de acordo com as coeréncia, objetividade.
caracteristicas do género - Ortografia.
textual. - Textualidade e as marcas linguisticas.
Forma de - ldentificar géneros do - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e - Identificar as diferentes formas de

composicao de
géneros orais

discurso oral, utilizados em
diferentes situagdes e
contextos comunicativos, e
suas caracteristicas
linguistico- expressivas e
composicionais (conversagdo
espontanea, conversagao
telefbnica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio
ou na TV, debate, noticiario
de radio e TV, narragdo de
jogos esportivos no radio e
TV, aula, debate, etc.).

funcéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Discurso oral.

- Texto e contexto.

- Entonacéo, cadéncia, ritmo.

- Recursos discursivos objetivos, organizagéo,
coeréncia e unidade.

- Exposicéo de ideias e argumentacéo.

- Variag0Oes da lingua (culta, informal, regional, etc.).

comunicacdo oral, que vivenciam em seu
cotidiano.

- Diferenciar o uso de linguagens formais e
informais, contidas nos géneros de discurso
oral.

Variag&o linguistica

- Ouvir gravacdes, cangoes,
textos falados em diferentes
variagdes linguisticas,
identificando caracteristicas
regionais, urbanas e rurais da
fala e respeitando as diversas
variedades linguisticas como
caracteristicas do uso da
lingua por diferentes grupos
regionais ou diferentes
culturas locais, rejeitando
preconceitos linguisticos.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Discurso oral.

- Texto e contexto.

- Entonacéo, cadéncia, ritmo.

- Recursos discursivos objetivos, organizacao,
coeréncia e unidade.

- Textualidade e marcas linguisticas.

- VariacOes da lingua (culta, informal, regional, etc.).

- Diferenciar o uso de linguagens formais e
informais, contidas nos géneros de discurso
oral.

- Dialogar sobre as diferentes caracteristicas
da fala de cada regido, urbanas, rurais,
promovendo o respeito as diversas variedades
linguisticas.
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Objetos
de Conhecimento

Habilidades

Conteuidos

Metodologia

Construcao do
sistema alfabético e
da ortografia

- Recorrer ao dicionario para
esclarecer duvida sobre a
escrita de palavras,
especialmente no caso de
palavras com relagdes
irregulares fonema-grafema.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Grafia de palavras.

- Relacdo grafema/grafema.

- Vocabulério.

- Sinbnimo, antdnimo.

- Polissemia.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Ensinar o uso adequado do dicionario, como
forma de esclarecer duvidas de escrita e
significado, bem como ampliar seu
vocabulario.

Construcéo do
sistema alfabético e
da ortografia

- Memorizar a grafia de
palavras de uso frequente nas
quais as relagdes fonema-
grafema séo irregulares e com
“h” inicial, que nao representa
fonema.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
func&o social.

- Grafia de palavras.

- Relagéo grafema/grafema.

- Vocabulério.

- Sinénimo, anténimo.

- Polissemia.

- Produzir cartazes com palavras de usos mais
frequentes, afim de que haja memorizagéo das
mesmas.

- Promover brincadeiras e atividades sobre
sinbnimo, anténimo, vocabulario.

Morfologia

- ldentificar em textos e usar
na producao textual, pronomes
pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso
coesivo anaforico.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Grafia de palavras.

- Relagdo grafema/grafema.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Classe de palavras: pronomes e respectivas fungdes.
- Regras ortograficas.

- Linguagem formal.

- Coeréncia e coeséo.

- Identificar e pesquisar em diversos meios
literarios, diferentes pronomes pessoais e
pOSSEsSivos.

Escrita colaborativa

- Opinar e defender ponto de
vista sobre tema polémico,
relacionado a situacoes
vivenciadas na escola e/ou
na comunidade, utilizando
registro formal e estrutura
adequada a argumentacéo,
considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto
do texto.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Grafia de palavras.

- Polissemia.

- Normas gramaticais e ortogréficas.

- Signos e letras em textos verbais e ndo verbais
(multimodais) .

- Linguagem formal.

- Recursos discursivos e linguisticos, organizacao,
unidade, clareza, objetividade.

- Pontuacéo.

- Opinar e argumentar sobre seu ponto de
vista.

- Construir um texto individual ou coletivo, a
partir das informagdes obtidas no debate.

- Trazer uma noticia, um texto ou video que
aborde algum tema polémico, vivenciado na
comunidade e a partir dele, desenvolver
atividades pertinentes ao assunto, incluindo
suas préprias opinides.
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ObJEt.OS Habilidades Contetdos Metodologia
de Conhecimento
Forma de - ldentificar e reproduzir, em - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e - ldentificar os tipos de textos: poemas,

composicado dos
textos

noticias, manchetes, lides e
corpo de noticias simples para
publico infantil e cartas de
reclamacéo (revista infantil),
digitais ou impressos, a
formatacéo e diagramacéo
especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas
versdes orais.

funcéo social.

- Grafia de palavras.

- Vocabulério.

- Sinbnimo, antdnimo.

- Polissemia.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Signos e letras em textos verbais e ndo verbais.
- Pontuacéo.

quadrinha, reportagem, guia de instrucdes,
fabulas, texto cientifico, cartas, contos,
dramatizacdo, cancdes, andincio e propaganda,
histéria em quadrinho, receitas.

- Diferenciar o uso de linguagens formais e
informais, contidas nos géneros.

- Conhecer as caracteristicas de cada género
textual.

- Reestruturar frases e textos, observando a
grafia correta das palavras, coeréncia e coesao,
vocabuldrio, pontuacdo e demais itens, que
tornam o texto compreensivel.

Pesquisa

- Buscar e selecionar, com o
apoio do professor,
informacdes de interesse sobre
fendbmenos sociais e naturais,
em textos que circulam em
meios impressos ou digitais.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
func&o social.

- Leitura explicitas e implicitas.

- Intertextualidade.

- Texto e contexto.

- Pesquisar sobre os assuntos abordados em
sala, nos mais diversos meios de comunicagado

Escuta de textos
orais

- Escutar, com atencéo,
apresentacdes de trabalhos
realizadas por colegas,
formulando perguntas
pertinentes ao tema e
solicitando esclarecimentos
sempre gque Necessario.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
func&o social.

- Polissemia.

- Enfoque textual.

- Proporcionar momentos de leitura, onde
cada colega devera escutar com atengdo, para
posteriormente opinar e discutir qual assunto
abordado.

- Observar a entonagdo da leitura, expresséo
corporal, bem como os sinais de pontuacéo.
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Objetos
de Conhecimento

Habilidades

Contetdos

Metodologia

Compreenséo de
textos orais

- Recuperar as ideias principais,
em situac6es formais de escuta de
exposigdes, apresentacoes e
palestras.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e funcédo social.

- Polissemia.

- Enfoque textual.

- Leitura interpretativa.
- Expressividade.

- Proporcionar momentos de
leitura, onde cada colega devera
escutar com atencéo, para
posteriormente opinar e discutir
gual assunto abordado.

- Observar a entonagdo da
leitura, expressdo corporal, bem
como 0s sinais de pontuacao.

- Planejamento de
texto oral Exposicéo
oral

- Performances
orais

- Expor trabalhos ou pesquisas
escolares, em sala de aula, com
apoio de recursos multissemioticos
(imagens, diagrama, tabelas, etc.),
orientando-se por roteiro escrito,
planejando o tempo de fala e
adequando a linguagem a situagéo
comunicativa.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e fungao social.

- Lingua formal e informal.
- Intertextualidade.
- Texto e contexto.

- Apresentar trabalhos de
pesquisa ou relacionados ao
assunto, por meio de cartazes,
imagens, tabelas, textos, entre
outros.

- Observar a entonagéo da
leitura, expressao corporal, bem
€omo 0s sinais de pontuacao.

Formacéo do leitor
literario

- Ler e compreender, de forma
autdbnoma, textos literarios de
diferentes géneros e extensoes,
inclusive aqueles sem ilustracGes,
estabelecendo preferéncias por
géneros, temas, autores.

- Consolidar a Leiturae
Aprofundar a Compreenséo.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e fungdo social.

- Sindnimo e antdnimo.

- Polissemia.

- Linguagem verbal e ndo verbal.
- Intertextualidade.

- Selecionar textos de diferentes
géneros, para promover nos
educandos leitura autbnoma e
compreensiva dos mesmos.

- Aprimorar o gosto pela
leitura, fazendo com que eles
mesmos busquem informagdes
gue complementem o tema
estudado.

Formacé&o do leitor
literario/Leitura
multissemidtica

- Perceber dialogos em textos
narrativos, observando o efeito de
sentido de verbos de enunciacéo e,
se for o caso, o uso de variedades
linguisticas no discurso direto.

- Géneros textuais: estrutura, suporte e funcgao social.
- Leitura - turnos da fala.

- Pontuacéo.

- Intertextualidade.

- Variacdo linguistica.

- Polissemia.

- Observar a entonagdo da
leitura, expressdo corporal, bem
como 0s sinais de pontuacao.
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Objet_os R Contetidos Metodologia
de Conhecimento
Apreciacéo - Apreciar poemas e outros textos - Géneros textuais: estrutura, suporte e funcéo social. - Trabalhar todas as

estética/Estilo

versificados, observando rimas,
aliteracdes e diferentes modos de
divisao dos versos, estrofes e
refrédos e seu efeito de sentido.

- Contacéo, declamacéo e dramatizacéo.

- Intertextualidade.

- Polissemia.

- Polifonia.

- Sonoridade, musicalidade, cadéncia, ritmo, melodia.
- Denotacéo e conotacéo.

- Figuras de linguagem.

caracteristicas do poema.

- Conhecer o habito de leitura
de poemas, como sendo
enriquecedor em diversos
sentidos.

Textos dramaticos

- ldentificar funcbes do texto
dramaético (escrito para ser
encenado) e sua organizagéo por
meio de dialogos entre personagens
e marcadores das falas das
personagens e de cena.

- Géneros textuais: estrutura, suporte e fungao social.
- Leitura.

- Tipos de discurso.

- Turnos de fala.

- Pontuacéo.

- Entonacdo.

- Assistir algumas pecas
teatrais, para observar a
desenvoltura, falas e a prépria
histéria a ser dramatizada.

- Ler textos dramaticos e
conhecer suas caracteristicas e
funcoes.

Escrita autbnoma e
compartilhada
Adequacéo do texto
as normas de
escrita
Morfossintaxe
Imagens analiticas
em textos

- Criar narrativas ficcionais, com
certa autonomia, utilizando
detalhes descritivos, sequéncias de
eventos e imagens apropriadas para
sustentar o sentido do texto, e
marcadores de tempo, espago e de
fala de personagens.

- Géneros textuais: estrutura, suporte e funcéo social.
- Tipos de discurso.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Variagdo linguistica.

- Pontuacéo.

- Ler e compreender, com certa
autonomia, narrativas ficcionais
gue apresentem cenarios e
personagens, observando o0s
elementos da estrutura narrativa:
enredo, tempo, espaco,
personagens, narrador e a
construcdo do discurso indireto e
discurso direto.

- Géneros textuais: estrutura, suporte e fungao social.
- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Reestruturar frases e textos,
observando a grafia correta das
palavras, coeréncia e coesao,
vocabulario, pontuacgdo e
demais itens que tornam o texto
compreensivel.

- Ler textos e observar a
estrutura das narrativas:
sequéncia dos fatos, , descrigdo
dos personagens, enredo, local e
época.
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Objetos
de Conhecimento

Habilidades

Contetdos

Metodologia

Escrita autbnoma
Formas de
composicéo de
textos

- Ler e compreender, com certa
autonomia, textos em versos,
explorando rimas, sons e jogos de
palavras, imagens.

- Géneros textuais: estrutura, suporte e funcéo social.
- Leitura.
- Signos e letras em textos verbais e ndo verbais.

- Trabalhar as caracteristicas
dos textos em versos,
observando as rimas,
sonoridade e estrofes e suas
estruturas.

- Construir poemas
coletivamente, para que se tenha
um melhor entendimento de
toda sua composicéo e
posteriormente desenvolver
suas préprias producdes.

Declamacéo - Declamar poemas, com - Geéneros textuais: elementos, estrutura, suporte e funcéo social. | - Trabalhar as caracteristicas
entonagdo, postura e interpretacdo | - Grafia de palavras. dos textos em versos,
adequadas. - Leitura e oratoria. observando as rimas,

- Pontuacéo e entonacéo. sonoridade e estrofes e suas
- Sonoridade, musicalidade, cadéncia, ritmo, melodia e postura. | estruturas.

- Figuras de linguagem. - Declamar poema de forma
- Polissemia, denotacdo e conotacéo. autbnoma, expressiva, com
- Normas gramaticais e ortograficas. ritmo e postura.

Formas de - Identificar, em narrativas, - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e fungdo social. | - Ler narrativas, conhecer suas

composicdo de cenério, personagem central, - Tipos de discurso. caracteristicas, fungéo

narrativas conflito gerador, resolucéo e o - Pontuacéo. sociocomunicativa e a esfera de

Coesdo e ponto de vista com base no qual - Linguagem verbal e ndo verbal. circulacdo do género, por meio

articuladores

histérias sdo narradas,
diferenciando narrativas em
primeira e terceira pessoas.

da resolugdo de atividades.
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Objetos
de Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

Discurso direto e
indireto

- Diferenciar discurso indireto e
discurso direto, determinando o
efeito de sentido de verbos de
enunciacdo e explicando o uso de
variedades linguisticas no discurso
direto, quando for o caso.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e funcédo social.

- Classes de palavras: verbos e respectivas fungoes.
- Tipos de discurso.

- Pontuacéo.

- Variagdo Linguistica.

- Produzir textos no discurso
direto e indireto, diferenciando-
0S.

- Trabalhar os sinais de
pontuacdo, verbos (presente,
passado e futuro), singular e
plural.

Forma de
composicao de
textos poéticos

- Identificar, em textos
versificados, efeitos de sentido
decorrentes do uso de recursos
ritmicos e sonoros e de metaforas.

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e funcédo social.

- Pontuacéo.
- Elementos textuais (rima, versos, estrofagdo, etc.).
- Denotacéo e Conotagéo.
- Figuras de linguagem:
- comparacao,
- metafora,
- aliteracdo, assonancia onomatopeia.

- Trabalhar as caracteristicas
dos textos em versos,
observando as rimas,
sonoridade e estrofes e suas
estruturas.

- ldentificar no texto as figuras
de linguagens.




3.2 MATEMATICA

94

Unidades Objetos - .
s - Habilidades Metodologia
Teméaticas de Conhecimento g
NUmeros - Leitura, escrita, comparacdo - Ler, escrever e comparar nimeros naturais até a - Uso de material concreto para a realizacdo dos

e ordenagdo de numeros
naturais de quatro ordens.

ordem de unidade de milhar, estabelecendo relac6es
entre 0s registros numéricos e em lingua materna.
(Introduzir)

- Composicgéo e decomposicao
de nimeros naturais.

- Identificar caracteristicas do sistema de numeragéo
decimal, utilizando a composi¢do e a decomposicao de
nlmero natural, de até quatro ordens. (Introduzir)

- Construg&o de fatos
fundamentais da adicéo,
subtracdo e multiplicag&o.
- Reta numérica.

- Ler, escrever e comparar nmeros naturais até a
ordem de unidade de milhar, estabelecendo relacbes
entre os registros numéricos e em lingua materna.
(Introduzir)

Procedimentos de calculo
(mental e escrito) com
nUmeros naturais: adi¢éo e
subtracao.

- Utilizar diferentes procedimentos de céalculo mental
e escrito para resolver problemas significativos,
envolvendo adicao e subtragdo com nimeros naturais.
(Introduzir)

calculos e resolugdes de problemas.

- Ampliar a sequéncia numérica dos nimeros naturais.
- ldentificar nimeros pares e impares, utilizando
elementos do seu cotidiano para representacdo dos
mesmos.

- Conhecer a histéria dos numeros, através de videos
explicativos e gravuras.

- Compor e decompor nimeros em unidades e ordens.
- Formar grupos de 10 para fazer contagens e registra-
las no quadro.

- Proporcionar meios para perceber a diferenga do
valor de um algarismo, de acordo com sua posi¢do na
escrita de um numero.

- Elaborar sequéncias numéricas, descobrindo as
relagfes entre 0s nimeros que os compoe.

- ldentificar o sucessor e antecessor de um ndmero.

- Ler e interpretar tabelas e gréficos.

- - Interpretar diferentes tabelas e graficos.

- Construir tabelas.

- Resolver situagdes-problemas que envolvam gréaficos
e tabelas.

- Perceber a importancia do titulo do grafico, que
informa o assunto da pesquisa e dos eixos que
direcionam os dados dele.

- Representar quantidades com material dourado e
abaco.

- Ler e escrever numeros por extenso.

- Realizar célculo mental, acrescentando ou retirando
centenas ou dezenas exatas.

- Explorar oralmente, utilizando desenhos ou
diferentes estratégias para a assimilagdo e resolucao
das quatro operagoes.
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- Utilizar o género receita para trabalhar metade,
dobro, triplo e também nogdes de divisdo.

- Promover momentos de jogos e brincadeiras que
possibilitem o uso da tabuada, ideias de repartir
(dividir), e também de adicdo e subtracéo.

Unidades Objetos - .

Tematicas de Conrfecimento Al e Ll

NUmeros - Problemas envolvendo - Resolver e elaborar problemas de adic¢éo e subtragédo
significados da adicdo e da com os significados de juntar, acrescentar, separar,
subtracdo: juntar, acrescentar, retirar, comparar e completar quantidades, utilizando
separar, retirar, comparar e diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado,
completar quantidades incluindo calculo mental. (Introduzir)

- Problemas envolvendo - Resolver e elaborar problemas de multiplicag&o (por

diferentes significados da 2, 3,4,5e 10) com os significados de adigéo de

multiplicacéo, adicéo de parcelas iguais e elementos apresentados em

parcelas iguais, configuragdo disposicao retangular, utilizando diferentes estratégias

retangular, reparticdo em de célculo e registros. (Introduzir)

partes iguais e medida

- Significados de metade e - Conhecer o quociente de uma divisdo com resto zero

terca parte de um ndmero natural por 2, 3 e as ideias de metade e
terca, parte. (Introduzir)
Algebra - Identificacéo e descricdo de - Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de | - Ampliar a sequéncia numérica dos nimeros naturais.
regularidades em sequéncias nUmeros naturais, resultantes da realizagdo de adicbes | - ldentificar o antecessor e o sucessor de um ndamero.
numéricas recursivas ou subtracdes sucessivas, por um mesmo numero. - Ordenar os nUmeros naturais em sequéncia crescente
- Descrever uma regra de formacédo da sequéncia e ou decrescente.
determinar elementos faltantes ou seguintes. - Elaborar sequéncias numéricas, descobrindo as
(Introduzir/Aprofundar) relacfes entre 0s nimeros que 0os compoe.

- Relacdo de igualdade - Compreender a ideia de igualdade para escrever
diferentes sentencas de adigBes ou de subtracéo de
dois numeros naturais, que resultem na mesma soma
ou diferenca. (Introduzir/Aprofundar)

Geometria | - Localizagdo e - Descrever e representar, por meio de esbocos de - Utilizar os pontos cardeais para identificar a

movimentacgdo: representagéo
de objetos e pontos de
referéncia

trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a
movimentagédo de pessoas ou de objetos no espaco,
incluindo mudancas de direcdo e sentido, com base em
diferentes pontos de referéncia. (Introduzir)

localizagdo de pessoas, objetos ou locais.
- Desenvolver a lateralidade: direita e esquerda, por
meio de brincadeiras, jogos, passeios.
- Identificar a localizacdo de seres e objetos: atras, em
frente, ao lado, em cima, embaixo.
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Unidades Objetos - .
Tematicas de Conhecimento AENIICETES Lltecel e
Geometria | - Figuras geométricas - Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco - Classificar sélidos geométricos pela observacgéo de

espaciais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone,
cilindro e esfera):
reconhecimento, analise de
caracteristicas e planificaces.

retangular, piramide, cone, cilindro e esfera) a objetos
do mundo fisico e nomear essas figuras.

- Descrever caracteristicas de algumas figuras
geométricas espaciais (prismas retos, piramides,
cilindros, cones), relacionando-as com suas
planifica¢bes. (Introduzir)

- Figuras geométricas planas
(triangulo, quadrado,
retangulo, trapézio e
paralelogramo):
reconhecimento e analise de
caracteristicas.

- Classificar e comparar figuras planas (triangulo,
quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo) em
relacdo a seus lados (quantidade, posicdes relativas e
comprimento) e veértices. (Introduzir)

carateristicas comuns e diferencas, atravées de
manuseio dos mesmos.

- Inferir quantos e quais sdo os sélidos geométricos
representados em uma construg&o, gravuras.

- Incentivar e explorar produtos que tenham a forma
parecida com sélidos geométricos, formados apenas
por partes planas, para que identifiqguem faces,
arestas e vértices.

- Explorar oralmente os diferentes sélidos
geométricos existentes nos objetos escolares e na
prépria estrutura da sala.

- Confeccionar os s6lidos geométricos por meio de
dobradura e recorte.

- Identificar figura plana, como o contorno de uma
regido plana.

- Construir figuras que apresentam simetria em
relacdo a uma reta por dobradura e recorte.

Grandezas e
medidas

- Significado de medida e de
unidade de medida.

- Reconhecer que o resultado de uma medida depende
da unidade de medida utilizada.

- Escolher a unidade de medida e o instrumento mais
apropriado para medigdes de comprimento, tempo e
capacidade. (Introduzir)

- Medidas de comprimento
(unidades néo convencionais e
convencionais): registro,
instrumentos de medida,
estimativas e comparacdes.

- Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando
unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas
mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos
instrumentos de medida. (Introduzir)

- Medidas de capacidade e de
massa (unidades néo
convencionais e
convencionais): registro,
estimativas e comparagdes.

- Reconhecer unidade de medida ndo padronizadas e
padronizadas mais usuais (litro, mililitro, quilograma,
grama e miligrama), utilizando-se de leitura de rétulos e
embalagens, entre outros. (Introduzir)

- Fazer medic6es com palmos, polegadas e pés.

- Fazer medic6es com a fita métrica e com a régua e
conhecer outros instrumentos para medir
cumprimentos.

- Assistir videos explicativos sobre a historia do
sistema de medidas: comprimento, massa,
capacidade.

- Pesquisar e comparar o0 peso de alguns animais ou
objetos que sejam do interesse do aluno.

- Solicitar aos alunos que tragam recipientes
plasticos vazios, para serem usados como unidades
de medida de capacidade.

- Comparar as capacidades de Vvarios recipientes
diferentes “garrafa de um litro, garrafa de meio litro,
copo, xicara, concha, balde”, para estabelecer
relagdes entre eles.

- Organizar um mural com recortes de folders de
diferentes embalagens.
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Unidades Objetos - .
Tematicas de Conhecimento AENIICETES Lltecel e
Grandezas | - Comparacdo de areas por - Comparar, visualmente ou por superposicao, areas de
e medidas | superposicdo. faces de objetos, de figuras planas ou de desenhos.

(Introduzir)

- Medidas de tempo: leitura de
horas em reldgios digitais e
analdgicos, duracéo de eventos
e reconhecimento de relacdes
entre unidades de medida de
tempo.

- Ler e registrar medidas e intervalos de tempo,

utilizando relégios (analdgico e digital) para informar os

horérios de inicio e término de realizacdo de uma
atividade e sua duracéo.

- Ler horas em relégios digitais e em reldgios
analdgicos e reconhecer a relagdo entre hora e minutos.
(Introduzir)

- Disponibilizar um relégio analdgico na sala de
aula, para que eles possam observar o seu
funcionamento.

- Assistir videos para conhecer a historia da
marcacao do tempo e 0s tipos de instrumentos de
marcacgao do tempo.

- Utilizar situagdes-problemas envolvendo medidas
de tempo.

- Explicar sobre a funcdo dos ponteiros.

- Sistema monetario brasileiro:
estabelecimento de
equivaléncias de um mesmo
valor na utilizacdo de diferentes
cédulas e moedas.

- Resolver e elaborar problemas, que envolvam a
comparagdo e a equivaléncia de valores monetarios do
sistema brasileiro em situa¢fes de compra, venda e
troca. (Introduzir)

- Manusear a representacdo de notas e moedas.

- Dramatizar situagdes de compra e vendas de
mercadorias, em que seja necessario dar troco.

- Trabalhar diferentes jogos que envolvam sistema
monetario.

- Resolver desafios que envolvam dinheiro,
formando quantias de maneiras diferentes.
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3.3 CIENCIAS
Unlo!aQes Objet_os de Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Matéria e - Producdo de som | - Produzir diferentes sons a partir - Audi¢éo humana. - Reconhecer que percebemos o ambiente por
energia - Efeitos da luz nos | da vibracdo de variados objetos e - Som, onda e no¢des do meio de diferentes estimulos.

materiais.
- Salide auditiva e
visual.

identificar variaveis que
influenciam nesse fendmeno.
(Aprofundar)

- Experimentar e relatar o que
ocorre com a passagem da luz
através de objetos transparentes
(copos, janelas de vidro, lentes,
prismas, agua, etc.), no contato
com superficies polidas (espelhos)
e na interseccdo com objetos
opacos (paredes, pratos, pessoas e
outros objetos de uso cotidiano).
(Aprofundar)

- Discutir habitos necessarios para
a manutencdo da saude auditiva e
visual considerando as condi¢des
do ambiente em termos de som e
luz. (Aprofundar)

conceito particulas.

- Sons da natureza.

- Os diversos sons criados
pelo homem e instrumentos
musicais.

- Poluicéo Sonora.

- Visdo humana, luz e cor.
- Meios transparentes
translicidos e opacos.

- Superficies polidas e
espelhos.

- Energia luminosa.

- Poluicéo visual.

- Beneficios e perigos da
exposi¢édo ao sol.

- Conhecer o que séo a iris e a pupila, e a
importancia dessas estruturas para a visdo.

- Saber identificar a sobrancelha, os cilios e as
palpebras, e conhecer suas fungoes.

- Promover diversas atividades praticas com os
alunos, para explorar e estimular situagdes
relacionadas a viséao e audicéo.

- Estimular o uso de tecnologias digitais, para
obter informacGes a respeito dos prejuizos que a
radiacdo ultravioleta pode causar aos olhos,
incentivando a adog&o de cuidados com estes
Orgdos tdo importantes.

- Conhecer a diviséo da orelha do ser humano.

- Conhecer alguns cuidados que devemos ter com
as orelhas.

- Reconhecer que, ao escutar musica, devemos
colocar 0 som em um volume adequado, para ndo
prejudicar a audicéo.

Vida e
evolugéo

- Caracteristicas e
desenvolvimento
dos animais.

- Identificar caracteristicas sobre o
modo de vida (0 que comem, como
se reproduzem, como se deslocam,
etc.) dos animais mais comuns no
ambiente proximo. (Introduzir)

- Descrever e comunicar as
alteracBes que ocorrem desde o
nascimento, em animais de
diferentes meios terrestres ou
aquaticos, inclusive o homem.
(Introduzir)

- Célula como constituinte
basico dos seres vivos.

- Reino animal (classificacao,
cadeia alimentar, reproducéo,
locomogdo, habitat, ciclo vital
e nogdes de taxonomia/
nomenclatura cientifica,
exemplos de nomes
cientificos) .

- Exemplos de outros seres
vivos (bactérias, protozoarios,
algas e fungos) e virus.

- Relacéo entre os seres vivos,

- Assistir videos explicativos sobre a reproducdo,
alimentagdo, locomocdo, respiracéo e habitat dos
Seres vivos.

- ldentificar e classificar os animais vertebrados e
invertebrados.

- Compreender que alguns animais passam por
transformacdes ao longo do seu desenvolvimento,
sofrendo metamorfose.

- Classificar os animais conforme tipo de
alimento que eles ingerem: herbivoros, carnivoros
e onivoros.

- Organizar trabalhos em grupos, cartazes,
apresentacdo, producdo de textos, sobre a
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- Comparar alguns animais e
organizar grupos com base em
caracteristicas externas comuns
(presenca de penas, pelos, escamas,
bico, garras, antenas, patas, etc.).
(Aprofundar)

e destes com o0 ambiente
(Biomas catarinenses).

classificagdo dos animais.
- Organizar passeios em propriedades rurais,
parques, reservas florestais.

Unlc’ia_des Objet_os 2t Habilidades Conteudos Metodologia

Tematicas Conhecimento
Terrae - Caracteristicas da | - ldentificar caracteristicas da - O sistema solar. - Conhecer os diferentes Astros que compde o0
Universo Terra Observagéo Terra (como seu formato esférico, | - O planeta Terra. universo.

do céu Usos do
solo.

a presenca de agua, solo, etc.),
com base na observacéo,
manipulacdo e comparacgdo de
diferentes formas de representagéo
do planeta (mapas, globos,
fotografias, etc.). (Aprofundar)

- Observar, identificar e registrar
os periodos diarios

(dia e/ou noite) em que o Sol,
demais estrelas, Lua

e planetas estéo visiveis no ceu.
(Introduzir)

- Comparar diferentes amostras de
solo do entorno

da escola com base em
caracteristicas como cor,

textura, cheiro, tamanho das
particulas, permeabilidade, etc.
(Introduzir)

- ldentificar os diferentes usos do
solo (plantacédo e extracdo de
materiais, dentre outras
possibilidades), reconhecendo a
importancia do solo para a
agricultura e para a vida.
(Introduzir)

A Lua e suas fases.
As Estrelas.
- O solo (tipos, formacao,

caracteristicas e propriedades).

- Usos do solo (agricultura,
pecudria, mineragao,
construcao civil, etc.) .

- Impactos no solo
(desertificagdo, erosao,
contaminagdo, desmatamento,
doengas, etc.).

- Reconhecer as principais caracteristicas do
planeta Terra, que permitem a existéncia de vida.
- Conhecer caracteristicas das estrelas.

- Conhecer o que sao satélites naturais.

- Conhecer e identificar planetas do Sistema
Solar.

- Conhecer o ciclo lunar.

- Promover a observacao do céu e dos Astros e
fazer o registro por meio de anotac@es e
ilustracdes.

- Levantar os conhecimentos prévios sobre o
assunto e estimular a usar a criatividade e
imaginacéo, para investigar e resolver problemas.
- Observar e fazer uso do planetério, para
compreender os fendmenos do universo.

- Conversar sobre os beneficios e os cuidados que
devemos ter com o sol ( vitamina D, cancer,
queimaduras).

- Estimular a curiosidade, mostrando reportagem
sobre as viagens espaciais e sua importancia sobre
0 estudo do universo.

- ldentificar as diferentes representacdes do
planeta Terra, como globo Terrestre e planisfério.
- Assistir videos e pesquisar em livros sobre o
Universo.

- Construir maquetes que representem o Sistema
Solar.
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- Reconhecer a importancia do solo para os seres
vivos, como criar animais, cultivar plantas,
construir casas, estradas, etc.

- Compreender o processo de formacéo do solo.
- Realizar experiéncias sobre o uso do solo e
diferentes tipos do mesmo.

- Apresentar diferentes amostras de solos,
visando identificar algumas caracteristicas e
componentes.

- Reconhecer a importancia da vegetacao, para a
conservagéo do solo.

- Refletir sobre a importancia da utilizag&o do
solo pelo ser humano e suas consequéncias.

- Observar ambientes onde o solo esta protegido e
onde esta sem protecéo.

- Trabalhar reportagens gque abordem o descarte
inadequado de residuos e a poluicdo do solo.

- Conhecer propriedades rurais afim de observar
0s usos do solo, as técnicas de cultivo.
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Unidades Tema-
ticas

Objetos
de Conhecimento

Habilidades

Orientacdes Metodologicas (Conteu-
dos)

Metodologia

As pessoas e
0S grupos que
compdem a
cidadeeo
municipio

- O “Eu”, o “Outro”
e os diferentes
grupos sociais e
étnicos que
compdem a cidade e
0S municipios: 0s
desafios sociais,
culturais e
ambientais do lugar
onde vive.

- ldentificar os grupos
populacionais que formam a
cidade, 0 municipio e a regido, as
relacdes estabelecidas entre eles e
0s eventos que marcam a
formagé&o da cidade, como
fendmenos migratorios (vida
rural/vida urbana),
desmatamentos, estabelecimento
de grandes empresas, etc.
(Introduzir)

- Selecionar, por meio da consulta
de fontes de diferentes naturezas,
e registrar acontecimentos
ocorridos ao longo do tempo na
cidade ou regido em que vive.
(Introduzir)

- ldentificar e comparar pontos de
vista em relacdo a eventos
significativos do local em que vive,
aspectos relacionados a condigdes
sociais e a presenca de diferentes
grupos sociais e culturais, com
especial destaque para as culturas

africanas, indigenas e de migrantes.

(Introduzir)

- Os patrimonios
histéricos e culturais
da cidade e/ou do
municipio em que
Vive.

- Identificar os patriménios
historicos e culturais de sua cidade
ou regido e discutir as razdes
culturais, sociais e politicas, para
gue assim sejam considerados.
(Introduzir)

- Conceitos de cidade e municipio. campo
e cidade (meio rural e meio urbano), a
partir do contexto do lugar onde se vive.

- As diferentes dimensfes do municipio
(dimens&o populacional, etéaria, de género,
étnica, econdmica, rural, urbana).

- Uso de dados sobre indicadores de
pesquisa (IBGE, cartorios, arquivos, etc.).
- Histéria do municipio: Historia dos
bairros e das comunidades rurais;
movimentos populacionais e processos
migratorios; grupos étnicos que compdem
0 municipio; comunidades/povos
tradicionais (sambaguianos, grupos
indigenas, quilombolas, ribeirinhos,
extrativistas, pescadores, povos ciganos,
refugiados, entre outros).

- Conceito de fonte historica.

- Fontes historicas relacionadas a historia
do municipio (oficiais e ndo- oficiais).

- Exemplos de fontes histéricas
(narrativas, historia oral, fotografias,
documentos de governo, jornais, revistas,
mausicas, objetos, edificios, monumentos,
ruas, pragas, registros de familias, entre
outros).

- Aspectos econdmicos e atividades
produtivas do municipio (trabalho
manual, trabalho fabril, servicos e demais
atividades.

- Pesquisa bibliogréafica e de
campo.

- Entrevistas.

- Leitura individual e
coletiva.

- Mapas, graficos e tabelas.
- Visitas e passeios guiados.
- Aulas expositivas e
dialogadas.

- Producéo de textos
individuais e coletivos.

- Atividades avaliativas.

- Imagens, fotos,
reportagens, videos e
softwares.

- Museu.

- Roda de conversa.

- Palestras.

- Linha do tempo.

- Relatos de experiéncias.




102

Unidades Objetos Habilidades Orientacgdes Metodoldgicas .
Temaéticas de Conhecimento (Conteudos) AR
O lugar em - A producdo dos - ldentificar os marcos historicos
que vive marcos da meméria: | do lugar em que vive e

os lugares de
memo©ria (ruas,
pracas, escolas,
monumentos,
museus, etc.).

compreender seus significados.
(Introduzir)

- ldentificar os registros de
memoria na cidade (nomes de ruas,
monumentos, edificios, etc.),
discutindo os critérios que
explicam a escolha desses nomes.
(Introduzir)

- A produgdo dos
marcos da memoria:
formagdo cultural da
populacéo.

- Identificar semelhancas e
diferencas existentes entre
comunidades da sua cidade ou
regido, e descrever o papel dos
diferentes grupos sociais que as
formam. (Introduzir)

- A producéo dos
marcos da memoria:
a cidade e o campo,
aproximacdes e
diferencas.

- ldentificar modos de vida na
cidade e no campo no presente,
comparando-0s com os do passado.
(Aprofundar)

- Atividades produtivas de ontem e de
hoje, diferentes usos das tecnologias).
- Linha do tempo sobre a histéria do
municipio (permanéncias e
mudangas; diferentes perspectivas e
visBes sobre a historia e 0s
acontecimentos do municipio
(Exemplos: visdo do estudante, do
colega, da familia, do descendente de
imigrante europeu, do pescador, da
agricultora, da crianca quilombola,
do indigena, dos povos ciganos, dos
refugiados, da migrante de outro
estado, entre outros).

- Resgate historico através da
pesquisa sobre brincadeiras, habitos,
costumes, alimentacdo, vestimenta,
relagdes, masicas, dangas.

- Socializagéo e producéo de relatos
de vivéncias e experiéncias.

- Pesquisa bibliografica.

- Entrevistas.

- Aulas expositivas e dialogadas.

- Leitura de imagens, fotos, videos.
- Construgéo da cronologia
individual e da comunidade onde se
vive.

- Mapas, gréficos, tabelas.

- Visitas e passeios guiados.

- Producdo de textos individuais e
coletivos.

- Apresentacdo de trabalhos.




103

Unidades

Objetos

Orientagdes Metodoldgicas

Tematicas de Conhecimento sl gk (Contetidos) IRl EY
A nogao de - A cidade, seus - Mapear os espacos publicos no - Grupos sociais que compdem o
espago espacos publicos e lugar em que vive (ruas, pracas, municipio (classes sociais,
publico e privados e suas areas | escolas, hospitais, prédios da trabalhadores, grupos urbanos e rurais,
privado de conservacdo Prefeitura e da Camara de grupos étnicos).

ambiental.

Vereadores, etc.) e identificar
suas funcdes. (Introduzir)

- ldentificar as diferengas entre o
espaco doméstico, 0s espacos
publicos e as areas de conservagdo
ambiental, compreendendo a
importancia dessa distincéo.
(Aprofundar)

- A cidade e suas
atividades: trabalho,
cultura e lazer.

- ldentificar diferencas entre
formas de trabalho realizadas na
cidade e no campo, considerando
também o uso da tecnologia
nesses diferentes contextos.
(Aprofundar)

- Comparar as relagdes de trabalho
e lazer do presente com as de
outros tempos e espagos,
analisando mudangas e
permanéncias. (Introduzir)

- Arquitetura e urbanismo do
municipio (monumentos, pragas, ruas,
edificios publicos, entre outros),
levando em conta 0s processos
produtivos e meio- ambiente
(mudancas e permanéncias, problemas
e solucBes ambientais, saneamento,
coleta de residuos, assoreamento e
poluig&o de rios e sangradouros;
atividades sustentaveis).

- Conceitos de espaco publico e espaco
privado, com nogdes de
responsabilidade ambiental,
patrimonial e social.

- Organizacao politica do municipio
(prefeitura, cAmara dos vereadores,
associages de bairro, outras
associag0es e organizacOes presentes
no municipio).

- Os espagos de lazer do municipio
(clubes, pragas, centros comunitarios,
espacos de religiosidades, ginasios
esportivos, teatros, cinemas).

- As atividades de lazer e cultura da
cidade (festas, atividades religiosas,
gincanas, brincadeiras, campeonatos,
competicdes, manifestagdes culturais,
entre outros).

- Mudangas e permanéncias em
relacdo aos usos dos espacos publicos
e privados, das praticas de lazer e
culturais, das formas de trabalho,
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atividades produtivas e o uso das
novas tecnologias.

- Diversidade cultural, preservacao e
valorizagdo das manifestagdes culturais
dos diferentes grupos sociais do
municipio.
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cultivados e extraidos da
natureza, comparando as
atividades de trabalho em
diferentes lugares.
(Introduzir)

profissoes.
- Produtos produzidos e consumidos nos
lugares de vivéncia.

Unldla_des ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento

- O sujeito e -Acidadeeo -ldentificar e comparar - Conceitos de lugar, espaco vivido e - Conhecer diferentes comunidades tradicionais,

seu lugar no campo: aspectos culturais dos paisagem. Cidade e campo: diferencas propondo um estudo do meio, de modo que se

mundo aproximacdes grupos sociais de seus culturais, caracteristicas econémicas e possa conhecer os modos de vida, assim como

- Conexdes e diferencgas. lugares de vivéncia, seja funcdes sociais. os desafios enfrentados por essas pessoas.

e escalas - Paisagens na cidade, seja no campo, | - Modos de vida das etnias de lugares - Promover a valorizacdo das tradi¢fes dos
naturais e comparando-a a outros distintos. costumes e a relacdo respeitosa desses povos
antropicas em lugares. (Introduzir) - Formacéo cultural étnico-raciais do lugar | com a natureza.
transformacdo. | - Reconhecer os diferentes | onde se vive. - Propor atividades ludicas (brincadeiras, jogos,

modos de vida de povos e - Povos indigenas (Guarani, Kaingang e dindmicas) para sensibilizar e compreender a
comunidades tradicionais, Xokleng), quilombolas e ribeirinhos, importancia da unido das pessoas.
em lugares distintos. ciganos caigaras e de todas as populagdes - Aulas expositivas e dialogadas.
(Introduzir) que habitam o lugar. - Videos, imagens, documentarios.
- Elementos sociais, culturais, naturais, - Relatos de experiéncias.
histéricos da paisagem local. - Comparar uma paisagem da cidade e uma
- Transformagéo da paisagem no decorrer paisagem do campo, e as diferentes atividades
do tempo histdrico. de trabalho exercidas nestes espagos.
- Produc0es, construces, revitalizagdo de | - Visitas e passeios.
ambientes sustentaveis.
Mundo do - Matéria-prima | - Identificar alimentos, - Atividades econémicas (primaria, - Pesquisa bibliogréfica e de campo.
Trabalho e industria. minerais e outros produtos | secundaria e terciéria) de producéo e - Entrevistas e observacoes.

- Imagens, videos.

- Passeio guiado.

- Apresentacéo de diferentes alimentos
produzidos no municipio.

- Gréficos.

- Aulas dialogadas.
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Unlqla_des Objet_os 2 Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Formas de Representacbes | - Identificar e interpretar - Maquetes espontaneas com simbolos dos | - Mapas, trajetos, maquetes, desenhos.
representa cartograficas. imagens bidimensionais e lugares de vivéncia. - Mapa mental.
cdoe tridimensionais em - Relagbes espaciais projetivas e a - Producdo de textos.
pensament diferentes tipos de descentralizacdo: direita e esquerda, frente | - Passeios guiados.
0 espacial representacao cartogréafica. | e atras, em cima e embaixo. - Observagoes.
(Introduzir) - Mapa mental. - Leitura de imagens e mapas.
- Reconhecer e elaborar - Roteiro: Escola - Casa. - Aulas expositivas e dialogadas.
legendas com simbolos de | - Representagdo da superficie terrestre do
diversos tipos de bairro/municipio.
representacdes em
diferentes escalas
cartogréficas. (Introduzir)
Natureza, - Producéo, - Relacionar a producéo de | - Os cinco “Rs”: Reduzir, Reutilizar, - Aulas dialogadas e expositivas.
ambientes circulagéo e lixo doméstico ou da escola | Recusar, Repensar e Reciclar. - Leitura de videos, imagens, figuras, tabelas,
e qualidade consumo. aos problemas causados - Producdo de residuos nos ambientes de gréaficos.
de vida pelo consumo excessivo e vivéncia (casa e escola). - Passeios e visitas guiadas.

construir propostas para o
consumo consciente,
considerando a ampliagéo
de habitos de reducdo,
reuso e reciclagem/descarte
de materiais consumidos
em casa, na escola e/ou no
entorno. (Introduzir)

- Reciclagem e sustentabilidade.

- Compostagem e sua destinagdo para a horta.
- Separacdo do lixo.

- Reaproveitamento de materiais.

- Estudos de caso.

- Relatos de experiéncias.

- Producéo de relatérios escritos e orais.

- Observacéo e levantamento de hipoteses.

- Palestras com diferentes profissionais.

- Investigar os usos dos
recursos naturais, com
destaque para 0s usos da
agua em atividades
cotidianas (alimentagéo,
higiene, cultivo de plantas,
etc.), e discutir os
problemas ambientais
provocados por esses usos.
(Introduzir)

- Uso dos recursos naturais na rotina e
trabalho das familias;




107

Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Contetidos

Metodologia

- Identificar os cuidados
necessarios para utilizagéo
da 4gua na agricultura e na
geracdo de energia, de modo
a garantir a manutencéo do
provimento de agua potavel.
(Introduzir)

- Impactos ambientais decorrentes das

atividades econémicas urbanas e rurais.
- Fontes alternativas de energia: e6lica,
solar e biomassa.

- Comparar impactos das
atividades econdmicas
urbanas e rurais sobre o
ambiente fisico natural,
assim como 0s riscos
provenientes do uso de
ferramentas e maquinas.
(Aprofundar).

- Importéncia da 4gua para a vida humana:

agua potavel como bem comum, agua na
producéo de alimentos, mineragao,
extrativismo, inddstria, geracdo de energia
e abastecimento.

- Cuidado com a agua, problemas
ambientais e qualidade de vida/ Salude nos
locais de vivéncia.

- Praticas escolares democraticas: 0
respeito ao outro e ao ambiente escolar.




3.6 ENSINO RELIGIOSO

108

Indumentarias
religiosas.

diferentes tradicGes e movimentos
religiosos.

(EFO3ERO02) Caracterizar 0s espagos e
territérios religiosos como locais de
realizacdo das praticas celebrativas.
(EFO3ERO05) Reconhecer as indumentarias
(roupas, acessorios, simbolos, pinturas
corporais) utilizadas em diferentes
manifestacOes e tradi¢des religiosas.
(EFO3ERO06) Caracterizar as indumentérias
como elementos integrantes das identidades
religiosas.

Unlc,ia_des Objet_os 2 Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas Conhecimento

ManifestacGes | Préticas Celebrativas. | (EFO3ERO03) Identificar e respeitar praticas Roda de conversa e pesquisa das tradigdes

religiosas celebrativas (cerimonias, oragoes, religiosas do municipio, uma vez que as
festividades, peregrinac@es, entre outras) de festas religiosas estdo presentes na cultura
diferentes tradicdes religiosas. dos alunos, sendo necessaria essa discussao;
(EFO3ERO04) Caracterizar as praticas Reconhecer nas datas comemorativas as
celebrativas como parte integrante do festas populares como parte cultural: Pascoa,
conjunto das manifestacdes religiosas de Natal, Folclore, Festa Junina;
diferentes culturas e sociedades. As festas Refletir o sentido da Péascoa e do Natal,
religiosas estdo presentes na cultura dos propondo uma reflex&o diante do
alunos, sendo necessaria essa discussao. €oNsuMismo;
Reconhecer nas datas comemorativas as Elaboracdo de poemas, musicas, literatura,
festas populares como parte cultural: sarau, dramatizacdo, confecgdo de painéis,
Pascoa, Natal, folclore, festa junina. teatro, entre outros.
Refletir o sentido da Pascoa e do Natal,
propondo uma reflexdo diante do
consumismo.

Identidade e Espacos e territorios | (EFO3ERO1) Identificar e respeitar 0s Pesquisa das tradigdes religiosas;

alteridade religiosos. diferentes espacos e territorios religiosos de Conhecer as diferentes religiGes presentes na

sala de aula;

Videos sobre diversidade religiosa;
Entrevista com pessoas da comunidade;
Construcéo de graficos com as religides pre-
sentes na sala;

Promover debates e socializagéo;

Identificar as caracteristicas através de pes-
quisas, fotos, passeios, reportagens dos locais
de realizacdo das praticas celebrativas;
Relatos através de rodas de conversa e
seminario sobre os espacos das praticas
celebrativas;

Apresentacdo de imagens, fotos, aderegos uti-
lizados nas diferentes manifestacdes religio-
sas;

Roda de conversa para socializagdo do
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assunto;
Pesquisa referente as indumentarias presentes
nas tradicoes religiosas.

Prevencao as
violéncias

Direitos e Deveres.

Inclusdo e
Diversidade

(EFO3ERQ7) Reconhecer que todos
possuem direitos e deveres, entendendo que
0 seu direito termina quando comeca o do
outro.

(EFO3ERO08) Apresentar uma convivéncia
harmoniosa evitando conflitos.
(EFO3ERO09) Conhecer e respeitar as
diferencas entre os pares, favorecendo a
igualdade.

Roda de conversa;

Videos relacionados ao tema;

Texto coletivo;

Dinamicas.

Literatura: “Tudo bem ser diferente” (Todd
Parr);

Musica/video: “Vocé ndo ¢ igual a mim, eu
ndo sou igual a vocé” (Jairzinho);
Trabalhar a letra da musica, explorando ou-
tras disciplinas.




4 CURRICULO 4° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

4.1 LINGUA PORTUGUESA
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Objetos
de Conhecimento

Contetidos

Habilidades

Competéncias

Metodologia

- Decodificacéo de
leitura
- Fluéncia

- Géneros textuais:
elemento, estrutura,
suporte e funcéo social.
- Leitura, informagoes
implicitas e explicitas.
- Exposicéo de ideias e
argumentacéo.

- Relages entre textos.

- Ler e compreender,
silenciosamente e, em seguida,
em voz alta, com autonomia e
fluéncia, textos curtos com nivel
de textualidade adequado.
(Introduzir/Aprofundar)

- Conhecimento.

- Pensamento cientifico, critico e criativo.
- Repertdrio cultural.

- Comunicacao.

- Cultura digital.

- Trabalho e projeto de vida.

- Argumentagéo.

- Autoconhecimento e autocuidado.

- Empatia e cooperacao.

- Responsabilidade e cidadania.

- Poema destacando sua
funcionalidade, caracteristicas,
estrutura, entonacdo de voz.

- Interpretacdo de textos como:
propagandas, folders, boletos, bilhetes.

Formagdo de leitor

- Géneros textuais:
elemento, estrutura,
suporte e funcéo social.
- Leitura textual,
tematica e interpretativa.
- Exposicéo de ideias e
argumentacéo.

- Intertextualidade.

- Selecionar livros da biblioteca
e/ou do cantinho de leitura da
sala de aula e/ou disponiveis em
meios digitais para leitura
individual, justificando a escolha
e compartilhando com os colegas
sua opinido, apos a leitura.

- (Introduzir/Aprofundar)

- Conhecimento.

- Pensamento cientifico, critico e criativo.
- Repertdrio cultural.

- Comunicacao.

- Cultura digital.

- Trabalho e projeto de vida.

- Argumentacéo.

- Autoconhecimento e autocuidado.

- Empatia e cooperacao.

- Responsabilidade e cidadania.

- Projeto leitura na escola com a
exposicao oral, interpretando e
argumentando suas opinides, bem
como fazendo comparages.

Compreenséo

- Géneros textuais:
elemento, estrutura,
suporte e funcéo social.
- Leitura textual,
tematica e interpretativa.
- Exposicéo ideias e
argumentacéo.

- Intertextualidade.

- Identificar a ideia central do
texto, demonstrando compreen-
séo global. (Introduzir)

- Conhecimento.

- Pensamento cientifico, critico e criativo.
- Repertorio cultural.

- Comunicacéo.

- Cultura digital.

- Trabalho e projeto de vida.

- Argumentacao.

- Autoconhecimento e autocuidado.

- Empatia e cooperagao.

- Responsabilidade e cidadania.

- Oferecer diversos tipos de textos para
identificar o tema central do texto com
suas construgdes, a partir de seu
préprio conhecimento e ap6s de forma
coletiva.
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d gl Conteudos Habilidades Competéncias Metodologia
e Conhecimento
Estratégia de |- Géneros textuais: - Inferir informacdes implicitas |- Conhecimento. - Através das ideias implicitas, levar o
leitura elemento, estrutura, nos textos lidos. (Introduzir) |- Pensamento cientifico, critico e criativo. |aluno a perceber o que esté por traz do
suporte e funcdo social. |- Inferir o sentido de palavras ou|- Repertério cultural. texto, nas entrelinhas.
- Leitura textual, expressfes desconhecidas em |- Comunicacao. - A partir de seu conhecimento fazer
tematica e interpretativa. textos, com base no contexto da |- Cultura digital. inferéncias, destacando informacdes
- Informagdes implicitas |frase ou do texto. (Introduzir) |- Trabalho e projeto de vida. implicitas e explicitas.
e explicitas. - Noc0es de relaghes entre partes|- Argumentacao. - Trabalhos com dicionarios, para
- Inferéncias. de um texto, identificando subs- |- Autoconhecimento e autocuidado. ordem alfabética e seu significado.
- Sindnimos e tituicBes lexicais (de substanti- |- Empatia e cooperagéo. - Trabalhar as classes de palavras
anténimos. vos por sindnimos) ou pronomi- |- Responsabilidade e cidadania. como sinbnimos, anténimos,
- Classes de palavras:  |nais (uso de pronomes anafori- substantivos, pronomes.
substantivos e pronomes |cos - pessoais, possessivos, de- - Na construcéo e leitura de textos,
e respectivas fungfes.  |monstrativos) que contribuem trabalhar paragrafos e frases.
Paragrafo e frase.  |para a continuidade do texto. - Utilizar legenda para construcéo de
(Introduzir) frases e textos, realizando as substitui-
cOes lexicais.
Construgao do |- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e funcdo |- Utilizar, ao produzir um texto, - Leitura: individual, coletiva,
sistema alfabético |social. conhecimentos linguisticos e gramaticais, |silenciosa.
Convencoes da |- Leitura textual, tematica e interpretativa. tais como ortografia, regras basicas de - Responder a perguntas com
escrita - Informac0es implicitas e explicitas. concordancia nominal e verbal, pontuacéo |argumentagao e opinido propria.
Planejamento  de |- Signos e letras em textos verbais e ndo verbais (ponto final, ponto de exclamagdo, ponto |- Copia e complementacédo de frases e
texto (multimodais). de interrogacéo, virgulas em enumeragdes)| textos.
Progressao - Pontuacéo. e pontuacao do discurso direto, quando for|- Ordenacdo e sequéncia de fatos.
tematica e |- Grafia de palavras. 0 caso. (Aprofundar) - Ditados.
paragrafacéo - Normas gramaticais e ortograficas. - Utilizar, ao produzir um texto, recursos |- Estudo do vocabulario: em exposicao
- Linguagem formal. de referenciacdo, vocabulario apropriado |oral ou na escrita de géneros textuais.
- Elemento, estrutura, suporte e funcéo social. a0 género textual. (Introduzir) - Ordenac&o e separacdo de silabas.
- Classes de palavras (pronomes e adjetivos e respectivas |- Organizar o texto em unidades de - Géneros textuais:
fungdes). sentido, dividindo-o em paragrafos - Poemas;
- Coeréncia e coesao. segundo as normas gréaficas e de acordo - Textos informativos;
- Vocabulario. com as caracteristicas do género textual. - Textos cientificos;
- Fatores textuais unidade, organizacdo, coesdo, coeréncia,|(Introduzir) - Noticias e anancios;
objetividade. - Receitas;
- Ortografia. - Artigos;
Textualidade e as marcas linguisticas. - MUsicas;
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- Fabulas;

- Contos;

- Piadas;

- Tabelas;

- Histdrias em quadrinhos;

- Tirinhas.
- Leitura de textos em folhas, livros
didaticos e pela professora.
- Interpretacdo escrita no caderno, em
folhas ou no livro didatico.

Objetos
de Conhecimento

Conteudos

Habilidades

Competéncias

Metodologia

- Uso da biblioteca: Oportunizar ao
aluno o acesso as revistas (Nosso
Amiguinho, Ciéncia Hoje, entre outros)
gibis, livros de literatura diversos.

- Ficha de leitura escrita do material

lido.

- Anélise gramatical:

- M/N;

- P/B;

- LH, NH;

-JIG;

- FIV;

- C/C;

- Sons do X (sc, ch, s, c).
- Classificacdo das palavras: quanto ao
namero de silabas (monossilaba,
dissilaba, trissilaba e polissilaba).
- Quanto a silaba tonica (oxitona,
paroxitona, proparoxitona).
- Encontros vocalicos, consonantais.
- Digrafo, hiato, ditongo e tritongo.
- Substantivos: préprio, comum,
coletivo, simples, composto, derivado.
- Verbos.
- Adjetivos.
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Objetos , A .
de Conhecimento Coniplies Competencias Metodologia
- Forma de - Géneros textuais: elemento, estrutura,|- Identificar géneros do discurso oral, utilizados em - Conversacgdo espontanea.

composicdo de
géneros orais

- Variagéo
linguistica

- Construgéo do
sistema alfabético e
da ortografia

suporte e funcéo social.

- Leitura textual, temética e
interpretativa.

- Discurso oral.

- Texto e contexto.

- Entonacdo, ritmo.

- Recursos discursivos objetivos,
organizag&o, coeréncia e unidade.

- Exposicéo de ideias e argumentacéo.
- Variages da lingua (culta, informal,
regional, etc.).

- Textualidade e marcas linguisticas.

- Grafia de palavras.

- Vocabulério.

- Sinbnimo, anténimo.

- Normas gramaticais e ortogréaficas.

diferentes situagdes e contextos comunicativos, e suas
caracteristicas linguistico- expressivas e composicionais
(conversacdo espontanea, conversacao telefonica,
entrevistas pessoais, entrevistas no radio ou na TV,
debate, noticiario de radio e TV, narracdo de jogos
esportivos no radio e TV, aula, debate, etc.). (Introduzir)
- Quvir gravacoes, cancdes, textos falados em diferentes
variac0es linguisticas, identificando caracteristicas
regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as
diversas variedades linguisticas, como caracteristicas do
uso da lingua por diferentes grupos regionais ou
diferentes culturas locais, rejeitando preconceitos
linguisticos. (Aprofundar)

- Recorrer ao dicionario para esclarecer davida sobre a
escrita de palavras, especialmente no caso de palavras com
relagOes irregulares fonema-grafema. (Aprofundar)

- Memorizar a grafia de palavras de uso frequente, nas
quais as relagdes fonema-grafema sdo irregulares e com
“h” inicial, que ndo representa fonema. (Aprofundar)

- Conversacdo telefonica.

- Entrevistas pessoais.

- Entrevistas no radio ou na TV.

- Noticiario de radioe TV.

- Narragéo de historias e de jogos
esportivos no radioe TV.

- Debates.

- Ouvir gravacg0es, cancdes e textos
falados.

- Uso do dicionério.

- Ditado, estruturacdo, analise individual e
coletiva.

- Morfologia

- Escrita
colaborativa

- Forma de
composicdo dos
textos

- Géneros textuais: elemento, estrutura,
suporte e fungdo social.

- Grafia de palavras.

- Relacéo grafema/grafema.

- Normas gramaticais e ortograficas.
- Classe de palavras: pronomes e
respectivas fungdes.

- Regras ortogréficas.

- Linguagem formal.

- Coeréncia e coeséo.

- Polissemia.

- Recursos discursivos e linguisticos,
organizagéo, unidade, clareza,
objetividade.

- Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico
relacionado a situa¢@es vivenciadas na escola e/ou na
comunidade, utilizando registro formal e estrutura
adequada a argumentacéo, considerando a situacéo
comunicativa e o tema/assunto do texto. (Introduzir)
Identificar, interpretar diferentes géneros textuais:
informativos, musicas, manchetes, historia em
quadrinhos, noticias, cartas, poemas, contos, fabulas,
receitas, etc., digitais ou impressos, a formatacéo e
diagramacdo especifica de cada um desses géneros,
inclusive em suas verses orais. (Introduzir)

- Aulas dialogadas, expositivas.

- Relatos orais e escritos.

- Resolucbes de situacBes-problemas.

- Debates.

- Usos de diferentes tipos de textos fisicos
e digitais.

- Uso do dicionério.

- Producéo escrita, individual e coletiva.

- Pesquisa de diferentes géneros textuais.
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d Obje'gos Contetidos Competéncias Metodologia
e Conhecimento
- Morfologia - Pontuacéo.
- Escrita - Vocabulério.
colaborativa - Sinénimo, anténimo.
- Forma de - Signos e letras em textos verbais e
composic¢ao dos ndo verbais.
textos
Pesquisa - Géneros textuais: elemento, estrutura,|- Buscar e selecionar, com o apoio do professor, - Pesquisa bibliografica em recursos
suporte e funcdo social. informacGes de interesse sobre fendmenos sociais e fisicos e digitais.
- Leitura explicitas e implicitas. naturais, em textos que circulam em meios impressos ou |- Apresentacdo de trabalhos individuais e
- Intertextualidade. digitais. (Aprofundar) em grupos.
- Texto e contexto. - Leitura individual e coletiva.
Escuta, compreensdo|- - Géneros textuais: elemento, - Escutar, com atencao, apresentacdes de trabalhos - Feedback.
e exposicao da estrutura, suporte e funcédo social. realizadas por colegas, formulando perguntas pertinentes |- Formulagao de questionamentos e
oralidade - Polissemia. ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que argumentos a respeito de trabalhos
- Enfoque textual. necessario. (Aprofundar) apresentados.
- Leitura interpretativa. - Recuperar as ideias principais em situa¢6es formais de |- Apresentar trabalhos individuais e em
- Expressividade. escuta de exposicOes, apresentacdes e palestras. grupos.
- Lingua formal e informal. (Introduzir) - Elaborar diferentes recursos fisicos ou
- Intertextualidade. - Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, |digitais, para a exposicao de trabalhos.
- Texto e contexto. com apoio de recursos multissemi6ticos (imagens,
diagrama, tabelas, etc.), orientando-se por roteiro escrito,
planejando o tempo de fala e adequando a linguagem a
situacdo comunicativa. (Introduzir)
Formacdo do leitor |- Géneros textuais: elemento, estrutura,|- Ler e compreender, de forma autbnoma, textos literarios |- Leitura individual e coletiva de
literario suporte e fungdo social. de diferentes géneros e extensoes, inclusive aqueles sem |diferentes géneros textuais.
- Sindnimo, antdnimo. ilustracGes. (Introduzir) - Fazer comparac0es orais sobre estruturas
- Polissemia. - Perceber dialogos em textos narrativos, observando o |de textos.
- Linguagem verbal e ndo verbal. efeito de sentido de verbos de enunciagéo e, se for o caso,
- Intertextualidade. 0 uso de variedades linguisticas no discurso direto.
- Leitura, interpretacdo e producéo e de|(Introduzir)
textos.
- Pontuacéo.
- Variagdo linguistica.
- Denotacéo e conotacéo.
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numeracgéo decimal.
Unidades, dezenas,
centenas.

- Comparacéo e
ordenacao de nimeros.
- Decomposicéo e
leitura de nUmeros.

- Unidade, dezena e
centena de milhar.

- Célculo mental: adicdo
e subtracdo apoiadas no
valor posicional.

- Leitura e interpretacdo
de dados em tabela e
grafico.

- Sequéncia numérica.

- Sistema de
numeracdo egipcio e
romano.

leitura, escrita, comparacao e
ordenacdo de numeros naturais de
até cinco ordens.
(Introduzir/Aprofundar)

- Composicdo e decomposicédo de
um numero natural de até cinco
ordens, por meio de adi¢Oes e
multiplicagGes por poténcias de
10. (Introduzir/Consolidar)

- Propriedades das operacfes
para o desenvolvimento de
diferentes estratégias de célculo
com ndmeros naturais.
(Introduzir)

- Leitura, interpretacédo e
representacdo de dados em
tabelas, graficos e colunas
simples e agrupadas.
(Introduzir)

nUmeros naturais até a ordem de dezenas de milhar.
- (EFO4MAO02) Mostrar, por decomposicdo e
composicdo, que todo nimero natural pode ser
escrito por meio de adi¢des e multiplicagdes por
poténcias de dez, para compreender o sistema de
numeracdo decimal e desenvolver estratégias de
calculo.

- (EFO4AMAO03) Resolver e elaborar problemas com
nameros naturais envolvendo adicao e subtragéo,
utilizando estratégias diversas, como célculo,
calculo mental e algoritmos, além de fazer
estimativas do resultado.

- Utilizar as relac@es entre adicdo e subtracdo, bem
como entre multiplicacéo e divisdo, para ampliar as
estratégias de calculo.

- Utilizar as propriedades das operacGes para
desenvolver estratégias de calculo.

Unlo!aQes Contetdos Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
NUmeros - O sistema de - Sistema de numeracédo decimal: | - (EFO4MAOQ1L) Ler, escrever, comparar e ordenar - Revisdo da construgdo e

escrita dos nimeros,
trabalhando quadro
posicional com unidade,
dezena e centena.

- Os nameros em seu
cotidiano, identificando e
fazendo comparagdes e
ordenagdes.

- Usar tabelas e gréficos
para interpretacdo e
funcionalidade dos
ndmeros.

- Origem e histéria de
diferentes sistemas de
numeracdo (egipcio,
romano).

- Problemas envolvendo
diferentes significados da divisdo
adicdo de parcelas iguais,
configuragoes retangulares,
reparticdo em partes iguais e
medidas. (Introduzir)

- (EFO4MAZ27) Analisar dados apresentados em
tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos
de colunas ou pictéricos, com base em informagdes
das diferentes areas do conhecimento, e produzir
texto com a sintese de sua analise.

- Resolver e elaborar problemas de divisdo de um
nUmero natural por outro (até 10) com resto zero e
com resto diferente de zero, com os significados de
reparticdo equitativa e de medida, por meio de
estratégias e registros pessoais.
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Unidades

Habilidades

o Conteudos Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Algebra: - Adicdo: juntar e - Propriedades das operacGes, - (EFO4MAO3) Resolver e elaborar problemas - Revisdo de célculos
acrescentar. para o desenvolvimento de com ndmeros naturais envolvendo adicao e matematicos de adigdo e
Adicdo e - Subtracao: tirar, diferentes estratégias de célculo subtracdo, utilizando estratégias diversas, como subtracéo.
Subtracéo completar e comparar. com ndmeros naturais. célculo, célculo mental e algoritmos, além de fazer | - Jogos para consolidar

- Algoritmos da adicéo
e subtracao.

- Adicdo e subtracdo
como operacdes
inversas.

- Resolucéo de
situagdes-problema.

- Termos da adicédo e
subtracéo.

- Propriedades da
igualdade: completar o
termo que falta em uma
adicéo ou subtragdo.

- Adigdo e subtracdo
relacionadas ao sistema
monetério.

- Interpretacéo de
tabelas e graficos.

- Célculo mental e
estimativa.

(Aprofundar)

- Relagdes entre adicéo e
subtracdo e entre multiplicacéo e
divisao.
(Introduzir/Aprofundar)

- Propriedades de igualdade.
(Introduzir/Aprofundar)

- Problemas envolvendo o
sistema monetario brasileiro.
- Leitura, interpretacéo e
representacdo de dados em
tabelas, graficos e colunas.

- Coleta, classificacéo e
representacdo de dados de
pesquisa realizada.

estimativas do resultado. (Introduzir/Aprofundar)
- (EFO4MAO04) Utilizar as relagdes entre adicéo e
subtracdo, bem como entre multiplicacéo e diviséo,
para ampliar as estratégias de calculo.
(Introduzir/Aprofundar)

- (EFO4MAOQ5) Utilizar as propriedades das
operacdes para desenvolver estratégias de calculo.
(Introduzir)

- (EFO4MAL13) Reconhecer, por meio de
investigacoes, as relagBes inversas entre as
operacdes de adicdo e de subtracdo e de
multiplicacéo e de divisdo, para aplica-las na
resolucéo de problemas. (Introduzir)

- (EFO4MA14) Reconhecer e mostrar, por meio de
exemplos, que a relacdo de igualdade existente
entre dois termos permanece quando se adiciona ou
se subtrai um mesmo numero a cada um desses
termos. (Introduzir)

“ideias” de comparar, tirar,
acrescentar, juntar,
completar.

- Problemas matematicos
com adi¢éo e subtracdo.

- Usar o sistema monetario
para resolver e elaborar
situacGes de compra e
venda, lucro e prejuizo,
formas de pagamento
(prestacdes, desconto) .

- Aulas expositivas e
dialogadas.

- Recursos fisicos e
audiovisuais.

- Pesquisa de precos
envolvendo sistema
monetario.
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Unidades

Lo Conteudos Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
- (EFO4MAL15) Determinar o nimero - Elaboracéo de situaces -
desconhecido que torna verdadeira uma igualdade | problemas a partir de
gue envolve as operacdes fundamentais com pesquisas.
numeros naturais. (Introduzir) - Construcdo e andlise de
- (EFO4MA25) Resolver e elaborar problemas graficos.
gue envolvam situacdes de compra e venda e - Apresentar dados de
formas de pagamento, utilizando termos como pesquisas com ou sem uso de
troco e desconto, enfatizando o consumo ético, tecnologias digitais.
consciente e responsavel. (Introduzir)
- (EFO4AMAZ27) Analisar dados apresentados em
tabelas simples ou de dupla entrada e em gréficos
de colunas ou pictéricos, com base em
informacdes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir texto com a sintese de
sua anélise. (Introduzir)
- (EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categdricas e numéricas e organizar
dados coletados por meio de tabelas e graficos de
colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais. (Introduzir)
Algebra: - Multiplicag&o: adicdo | - Propriedades das operagoes - (EFO4MAOQ5) Utilizar as propriedades das - Trabalhos em grupos.
Multiplicacdo| de parcelas iguais, para o desenvolvimento de operagOes para desenvolver estratégias de calculo. | - Aulas expositivas e

organizacdo retangular,
proporcionalidade e
combinatoria.

- Propriedades
comutativa, associativa
e distributiva.

- Multiplos de um
namero.

- Resolucéo de
situacBes-problema
envolvendo dinheiro.

diferentes estratégias de calculo
com ndmeros naturais.

- Problemas envolvendo

diferentes significados da

multiplicacédo e da diviséo.

- Problemas de contagem.

- Problemas usando o sistema
monetario brasileiro.

- Leitura, interpretacéo e
representacdo de dados em

tabelas, graficos e colunas.

(Introduzir)

- (EFO4MAO06) Resolver e elaborar problemas
envolvendo diferentes significados da
multiplicacédo (adicao de parcelas iguais,
organizagdo retangular e proporcionalidade),
utilizando estratégias diversas, como célculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.
(Introduzir/Aprofundar)

dialogadas com elaboracdo
de situagOes-problemas,
envolvendo as quatro
operacdes (adicdo, subtracéo,
multiplicacéo e divisdo) .

- Construcéo e anélise de reta
numeérica e sua sequéncia
I6gica.

- Comparacdes e distingdes,
envolvendo as quatro
operacoes.
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Unidades
Tematicas

Contetidos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Metodologia

- Leitura e interpretacdo
de gréficos.

- Termos da
multiplicacéo.

- Tabuada até 10.

- Multiplicagéo por 10 e
100.

- Aproximacdo e
estimativa.

- Multiplicacdo com
dois fatores. Algoritmo
da multiplicag&o.

- Célculo mental e
estimativa.

- Sequéncia numérica recursiva,
formada por maltiplos de um
ndmero natural.

- (EFO4MAO08) Resolver, com o suporte de
imagem e/ou material manipulavel, problemas
simples de contagem, como a determinacdo do
numero de agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma cole¢do com
todos os elementos de outra, utilizando estratégias
e formas de registro pessoais.
(Introduzir/Aprofundar)

- (EFO4MA11) Identificar regularidades em
sequéncias numéricas, compostas por maltiplos
de um namero natural. (Introduzir/Aprofundar)
- (EFO4MA25) Resolver e elaborar problemas
gue envolvam situacdes de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando termos como
troco e desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.
(Introduzir/Aprofundar)

- (EFO4MA27) Analisar oralmente dados
apresentados em tabelas simples ou de dupla
entrada e em gréaficos de colunas ou pictéricos,
com base em informagdes das diferentes areas do
conhecimento. (Introduzir)
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Unld,a_des Contetidos Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
Algebra: - Divisdo: distribuicdo em | - Propriedades das operacGes, - (EFO4MAO04) Utilizar as relacdes entre adicdo e | - Aulas expositivas e
Diviséo partes iguais e medida. para o desenvolvimento de subtracdo, bem como entre multiplicacéo e dialogadas, com
- Resolucéo de situacoes- diferentes estratégias de calculo | divisdo, para ampliar as estratégias de céalculo. elaboracdo de situacdes-
problemas. com ndmeros naturais. (Introduzir/Aprofundar) problemas, envolvendo as
- Algoritmo da diviséo. - Problemas envolvendo - (EFO4MAQT) Resolver e elaborar problemas de | quatro operacdes (adigéo,
- Célculo mental e célculo | diferentes significados da divisdo cujo divisor tenha um algarismo, subtracdo, multiplicacéo e
aproximado. multiplicacdo e da diviséo. envolvendo os significados de reparticdo divisdo).
- Sequéncia humérica. - Sequéncia numérica recursiva. | equitativa e de medida, utilizando estratégias - Tirar a prova real das 4
- Multiplicacéo e divisdo: - Relagdes entre adicdo e diversas, como calculo por estimativa, calculo operacoes.
operag0es inversas. subtracdo e entre multiplicagdo | mental e algoritmos. (Introduzir/Aprofundar) - Leitura e interpretagdo
e divisao. de problemas.
- Termos da divis&o. - Problemas envolvendo - (EFO4MA12) Reconhecer, por meio de Desafios matematicos,
- Divis8o exata e ndo- diferentes significados da investigacOes, que ha grupos de nimeros naturais | envolvendo calculos
exata. multiplicacdo e da diviséo: para 0s quais as divis@es, por um determinado mentais e escritos.
- Divisor de um numero. adicao de parcelas iguais, namero resultam em restos iguais, identificando
- Provareal. configuracéo retangular e regularidades. (Introduzir/Aprofundar)
- Resolucéo de situacdes- proporcionalidade, reparticéo - (EFO4MAL13) Reconhecer, por meio de
problemas, envolvendo equitativa e medida. investigacoes, as relagBes inversas entre as
multiplicacdo de nimeros operacdes de adicdo e de subtracdo e de
naturais. multiplicacdo e de divisdo, para aplica-las na
resolucéo de problemas.
(Introduzir/Aprofundar)
- - EFO4MAO06) Resolver e elaborar problemas
envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo (adigdo de parcelas iguais,
organizagéo retangular e proporcionalidade),
utilizando estratégias diversas, como célculo por
estimativa, calculo mental e algoritmos.
Geometria: - Figuras geométricas - Figuras geométricas espaciais | - (EFO4MAL7) Associar prismas e piramides a - Através de jogos,
Sélidos tridimensionais. (prismas e pirdmides): suas planificacBes e analisar, nomear e comparar | associar, comparar e

Geométricos

- Planificacdo de alguns
poliedros, do cilindro e do
cone.

- Poliedros.

reconhecimento, representacoes,
planificacOes e caracteristicas.

seus atributos, estabelecendo relagdes entre as
representacdes planas e espaciais.
(Introduzir/Aprofundar)

diferenciar figuras
geomeétricas.
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- Dimens@es dos blocos
retangulares: comprimento,
largura e altura.

- Visualizacdo.
Unld,aQes Contetdos Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
- Grandezas e | - Resolugdo de situagdes- - Propriedades das operacfes - (EFO4MAOS5) Utilizar as propriedades das - Aulas expositivas e
Medidas: problemas, envolvendo para o desenvolvimento de operagOes para desenvolver estratégias de célculo. | dialogadas.
- Medidas de | operacGes com numeros diferentes estratégias (Introduzir/Aprofundar) - Aulas préticas com
Tempo, de naturais. - de célculo com nimeros - (EFO4MAL11) Identificar regularidades em materiais para medir e

Temperatura e
de
Comprimento,
de Massa e de
Capacidade

- Medidas de
comprimento: metro,
centimetro, milimetro e
quilémetro. uso da régua e
fita métrica.

- Medidas de superficie.

- Leitura, interpretacéo e
construcao de tabelas e
gréaficos.

- Medidas de tempo: dia,
semana, més, ano década e
século; linha do tempo.

- Calendario; escrita da
data de forma abreviada.

- Horas.

- Medidas de temperatura.
- Resolucéo de situagOes-
problemas.

- Unidades de medida de
massa: quilograma, grama
e tonelada.

- Leitura e interpretagdo de
tabela e gréfico.

- Estimativa e célculo
mental.

naturais.

- Sequéncia numérica recursiva
formada por multiplos de um
namero natural.

- Medidas de comprimento,
massa e capacidade: utilizagdo
de instrumentos de medida e
unidades de medidas mais
convencionais e usuais.

- Areas de figuras construidas
em malhas quadriculadas.

- Medidas de tempo: leitura de
horas em rel6gios digitais e
analdgicos, duracdo de eventos
e relacBes entre unidades de
medida de tempo.

- Medidas de temperatura em
graus Celsius: construcéo de
gréaficos para indicar a variagdo
da temperatura medida em um
dado dia ou em uma semana.

- Leitura e interpretacdo de
dados em tabela e gréfico.

- Leitura e interpretacdo de
dados em tabelas e gréaficos.

- Propriedades da igualdade.

sequéncias numéricas compostas por multiplos de
um namero natural. (Introduzir)

- (EFO4MAZ20) Medir, estimar e comparar
comprimentos (incluindo perimetros), massas e
capacidades, utilizando unidades de medida
padronizadas mais usuais, valorizando e
respeitando a cultura local. (Introduzir)

- (EFO4MAZ21) Medir, comparar e estimar area de
figuras planas desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem dos quadradinhos ou
de metades de quadradinhos, reconhecendo que
duas figuras com formatos diferentes podem ter a
mesma medida de area. (Introduzir)

- (EFO4MAZ22) Ler e registrar medidas e
intervalos de tempo em horas, minutos e
segundos, em situagdes relacionadas ao seu
cotidiano, como informar os horéarios de inicio e
término de realizacdo de uma tarefa e sua
duracédo. (Aprofundar)

- (EFO4MAZ23) Reconhecer temperatura como
grandeza e o grau Celsius como unidade de
medida a ela associada e utiliza-lo em
comparagdes de temperaturas em diferentes
regibes do Brasil ou no exterior ou, ainda, em
discussdes que envolvam problemas relacionados
ao aquecimento global. (Introduzir)

comparar.
- Construgéo de materiais
concretos para as medidas
de tempo.

- Pesquisas relacionadas
ao tempo e temperatura.

- Registros em tabelas e
graficos relacionadas a
temperatura.

- Trabalhos em duplas ou
grupos.
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Unidades

Teméaticas Conteudos Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Grandezas e - Unidades de medida de - Medidas de comprimento, - (EFO4AMAZ24) Registrar oralmente as
Medidas: capacidade: litro e mililitro. | massa e capacidade: temperaturas maxima e minima diarias, em locais
- Medidas de estimativas, utilizacdo de do seu cotidiano, e elaborar graficos de colunas
Tempo, de instrumentos de medida e com as variagOes diarias da temperatura,

Temperatura e
de
Comprimento,
de Massa e de
Capacidade

unidades de medidas mais
convencionais mais usuais.

- Leitura e interpretacdo de
dados em tabela e grafico.

- Problemas usando o sistema
monetario brasileiro.

utilizando também planilhas eletronicas.
(Introduzir)

- (EFO4MA27) ldentificar e comparar dados
apresentados em tabelas simples ou de dupla
entrada e em graficos de colunas ou pictoricos,
com base em informagdes das diferentes areas do
conhecimento. (Introduzir)

- EFO4MAZ27) Analisar dados apresentados em
tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos
de colunas ou pictoéricos, com base em
informagdes das diferentes areas do
conhecimento, e produzir oralmente uma analise.
(Introduzir/Aprofundar)

NUmeros:
Fracdes

- Utilizagdo de fragdo no
contexto social.

- Fracdo de um inteiro.

- Frac&o quando o inteiro é
um grupo de elementos.

- Localizagéo de fragdes na
reta numérica: sequéncias.
- Probabilidade.

- Frag&o como medida.

- Leitura e escrita de

fracOes.

- Fracdes que
correspondem a metade do

inteiro.

- Adigdo e subtragdo de

fracdes.

- Resolucéo de situacoes-
problemas.

- NUmeros racionais: fragdes
unitarias mais usuais:

11
)

1
2 10

ENJTE

1
3

- Sequéncia numérica recursiva,
formada por multiplos de um
namero natural.

- Coleta, classificacéo e
representacdo de dados de
pesquisa realizada.

- (EFO4MAO09) Reconhecer as fragdes unitarias
mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 ) como
unidades de medida menores do que uma
unidade, utilizando a reta numérica como recurso.
(Introduzir/Aprofundar)

- (EFO4MA28) Realizar pesquisa envolvendo
variaveis categdricas e numéricas e organizar
dados coletados, por meio de tabelas e graficos de
colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais. (Introduzir)

- Aula expositiva sobre o
conhecimento prévio dos
alunos sobre fragéo.

- Construgéo de material
concreto.

- Debate sobre as fragdes
em nosso dia a dia.

- Desenho, leitura e
interpretacdo de fragGes.
- Apresentar o “inteiro e
as partes” de uma fragao,
através de desenho e
escrita.
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Unld,a_des Contetidos Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
NUmeros: - Resolucgbes de situacBes- | - Propriedades das operacdes - (EFO4MA10) Reconhecer que, as regras do - Aula expositiva e
NUmeros problemas, envolvendo as para o desenvolvimento de sistema de numeracdo decimal podem ser dialogada para a
Decimais guatro operagdes com diferentes estratégias de calculo | estendidas para a representacdo decimal de um introducdo de nameros

ndmeros naturais.

- NUmeros racionais na
forma decimal com
décimos e centésimos:
leitura, escrita,
representacdo, comparacao
e ordenacao.

- Adigdo e subtracdo com
nimeros decimais.

- Sistema monetario:
relagOes entre as moedas de
real; lucro e prejuizo;
compras a vista e a prazo.
- Problemas usando o
sistema monetario
brasileiro.

- Uso da calculadora.

- Aproximagdo e
estimativa.

- NUmeros racionais na
forma decimal; medida de
comprimento.

com nUmeros naturais.

- NUmeros racionais:
representacdo decimal par
escrever valores do sistema
monetario brasileiro.

- Problemas usando o sistema
monetario brasileiro.

- Leitura e interpretagdo e
representacdo de dados em
tabela e gréfico.

numero racional e relacionar décimos e
centésimos com a representagdo do sistema
monetario brasileiro. (Introduzir)

- (EFO4MAZ25) Resolver problemas que
envolvam situacGes de compra e venda e formas
de pagamento, utilizando termos como troco e
desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel. (Introduzir)

decimais, envolvendo
situacBes-problemas.

- Palestra sobre economia
financeira.
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Unld,a_des Contetidos Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
Geometria: - Resolugbes de - Propriedades das operacGes, - (EFO4MAL6) Descrever oralmente - Elaboracdo e representacdo
Figuras situacBes-problemas, para o desenvolvimento de deslocamentos e localizagdo de pessoas e de como desenhos, mapas,
Planas envolvendo as quatro | diferentes estratégias de célculo objetos no espaco, por meio de malhas planta baixa e croqui.

operagfes com
nameros naturais.

- ldentificacdo do
deslocamento de
pessoas em esquemas
graficos, como plantas
e croquis.

- Descricao de
caminhos
representados em
esquemas graficos
Como croquis.

- Regides e figuras
planas.

- Poligonos: lados e
veértices.

- Nome dos
poligonos.

- Reproducao,
ampliacdo e reducéo.

com ndmeros naturais.

- Localizagéo e movimentacéo:
pontos de referéncia, sentido e
direcéo.

- Paralelismo e
perpendicularismo.

- Figuras geométricas espaciais
(prismas e piramides):
reconhecimento, representacoes,
planificacGes e caracteristicas.

- Angulos retos e no retos: uso
de dobraduras, esquadros e
softwares.

- Areas de figuras construidas em
malhas quadriculadas.

guadriculadas e representa¢fes como desenhos,
mapas, planta baixa e croquis, empregando
termos como direita e esquerda, mudancas de
direcdo e sentido, interseccao, transversais,
paralelas e perpendiculares. (Introduzir)

- (EFO4MAL7) Associar prismas e piramides as
suas planificacdes e analisar, nomear e comparar
seus atributos, estabelecendo relagdes entre as
representacdes planas e espaciais. (Introduzir)

- Aulas expositivas e
dialogadas.

- Pesquisa de campo.

- Dobraduras das figuras
planas.

- Uso do geoplano.
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4.3 CIENCIAS
Unld,aQes Conteudos Objetps ik Habilidades Metodologia
Tematicas Conhecimento
Matéria e - Mudancgas dos estados - Misturas. - Identificar misturas na vida diaria, com base |- Leitura, interpretagdo, observacdes e
energia fisicos da matéria. - Transformac@es em suas propriedades fisicas observaveis, analises sobre as propriedades fisicas
- Introducdo a misturas reversiveis e ndo reconhecendo sua composicao. e suas composicoes.
homogéneas e reversiveis. (Introduzir/Aprofundar) - Trabalho em grupo sobre “as
heterogéneas. - Testar e relatar transformacgdes nos materiais | misturas e seus componentes”.
- Separacdo de mistura. do dia a dia, quando expostos a diferentes - Pesquisa sobre a evolugdo da
- Fendmenos quimicos e condigdes (aquecimento, resfriamento, luz e tecnologia (maquinas).
fisicos. umidade). (Introduzir/Aprofundar) - Aula expositiva e dialogada, com
- Tipos de méaquinas e seus - Concluir que algumas mudangas causadas argumentacoes.
combustiveis. por aquecimento ou resfriamento sdo
reversiveis (como as mudancas de estado
fisico da &gua) e outras ndo (como o
cozimento do ovo, a queima do papel, etc.).
(Introduzir/Aprofundar)
Vidae - Seres unicelulares e -Cadeias alimentares - Analisar e construir cadeias alimentares - Leitura, interpretagdo e andlises.
evolucéo multicelulares. simples. simples, reconhecendo a posi¢éo ocupada - Aulas préticas e expositivas

- Seres microscopicos (uso
de lupa e microscépio).
- Cadeias alimentares.
- Relagdes ecoldgicas.
- Decomposigé&o.
- Combustiveis fésseis.
- Vacinas e a prevengdo de
doencas.
- Interferéncias humanas nos
ecossistemas.
- Produtos nocivos ao solo e
ambientes aquaticos.

- Saneamento basico.

- Microrganismos.

pelos seres vivos nessas cadeias, e o papel do
Sol como fonte primaria de energia na
producéo de alimentos. (Introduzir)

- Descrever e destacar semelhancas e
diferencas entre o ciclo da matéria e o fluxo
de energia e entre 0s componentes Vvivos e ndo
vivos de um ecossistema. (Introduzir)

- Relacionar a participacdo de fungos e
bactérias no processo de decomposicéo,
reconhecendo a importancia ambiental desse
processo. (Introduzir)

- Verificar a participagdo de microrganismos
na producdo de alimentos. (Introduzir)

(Educagdo Ambiental).

- Pesquisas e comparagoes.

- Relatos da praética.

- Relacionar e identificar experiéncias,
através de registros.
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Objetos de

Un@a_cies Conteudos . Habilidades Metodologia
Tematicas Conhecimento
Terrae -Meios de orientacGes: Sol e -Pontos cardeais. - Identificar os pontos cardeais, com base - Observac0es, orientacdes, anélises,
Universo constelages, pontos -Calendarios. no registro de diferentes posicoes relativas | dialogos e textos expositivos, para

cardeais, bussola,
instrumentos modernos de
orientacdo por satélite, etc.
-Historia dos Calendarios no
percurso da humanidade.
-As estacOes do ano.
-Movimentos da Terra.

-Fendmenos ciclicos
e cultura.

do Sol e da sombra de uma vara (gnémon).

(Aprofundar)

- Comparar as indicages dos pontos
cardeais, resultantes da observacéo das
sombras de uma vara (gnémon), com
aquelas obtidas por meio de uma bussola.
(Aprofundar)

- Associar os movimentos ciclicos da Lua
e da Terra a periodos de tempo regulares e
ao uso desse conhecimento, para a
construgdo de calendarios em diferentes
culturas. (Aprofundar)

identificar o sistema solar e fazer
comparagoes.

- Préticas de observacédo da posic¢do solar.
- Comparar a evolucéo e origem do
calendario, através de pesquisas e
exposicoes.

- Leitura, interpretacéo, pesquisas,
observacdo, desenhos e escrita sobre 0s
movimentos da terra, as fases da lua (sua
cultura) e as estagdes do ano.
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4.4 HISTORIA
Unio!ades Conteudos /_Objetos de o Metodologia
Tematicas Conhecimento
Transformacdes | A acao das pessoas, (EF04HI101) Reconhecer a - Construir linha do tempo, identificando marcos importantes para

e permanéncias
nas trajetorias
dos grupos
humanos

grupos sociais e
comunidades no tempo
e No espaco:
nomadismo,
agricultura, escrita,
navegagdes, industria,
entre outras.

O passado e o presente:
a nocgédo de permanéncia
e as lentas
transformacdes sociais
e culturais.

historia como resultado da acdo
do ser humano no tempo e no
espago, com base na
identificacdo de mudancas e
permanéncias ao longo do
tempo.

(EF04HI102) Identificar
mudancas e permanéncias ao
longo do tempo, discutindo os
sentidos dos grandes marcos da
historia da humanidade
(nomadismo, desenvolvimento
da agricultura e do pastoreio,
criacdo da inddstria etc.).
(EF04HI103) Identificar as
transformacdes ocorridas na
cidade ao longo do tempo e
discutir suas interferéncias nos
modos de vida de seus
habitantes, tomando como ponto
de partida o presente.

a humanidade;

- Apreciar contos populares, mitos e/ou relatos da historia local ou
familiar, a fim de identificar a agdo humana e seus resultados no
tempo e no espaco;

- Apreciar video sobre o dominio do fogo, producéo de
ferramentas para caga e pesca, invengéo da agricultura,
domesticacdo e criacdo de animais, escrita, motor a vapor etc.;

- Construir histérias em quadrinhos sobre as tematicas citadas
acima;

- Participar do jogo de perguntas e respostas, a partir de objetos ou
elementos retirados de uma caixa pelo professor, apds isso 0s
alunos respondem o que fariam se ndo existisse tal item (imaginar-
se sem nenhum recurso de sobrevivéncia, pode ser um ponto de
partida para compreender o significado das grandes descobertas e
invencoes, e para avaliar porque algumas sdo mais importantes do
que outras);

- Entrevistar pessoas do bairro de diferentes faixas etarias, a fim de
perceber as permanéncias e evolugdes relacionadas a tecnologia,
moda, habitos e costumes;

- Pesquisar com a familia festejos, modos de preparar alimentos,
cantigas e brincadeiras, crendices e supersticdes da comunidade.

As questdes
histéricas
relativas as
migracoes

O surgimento da
espécie humana no
continente africano e
sua expanséo pelo
mundo.

(EFO4HIQ9) Identificar as
motivacgdes dos processos
migratorios em diferentes
tempos e espagos e avaliar o
papel desempenhado pela
migracgao nas regides de destino.

- Pesquisar as causas que levaram grupos humanos a migrar, desde
0 surgimento da espécie humana na Africa, e os efeitos
provocados nas regides onde se fixaram (para esse grupo etario,
basta que o aluno perceba que os deslocamentos sdo inerentes a
historia da humanidade e que isso levou a ocupacéo dos
continentes, incluindo a América);

- Apreciar mitos que tratam da origem do homem, refletindo sobre
seus significados para 0s povos que 0s criaram.
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Umo!aples Conteudos /_Objetos Habilidades Metodologia

Tematicas de Conhecimento
Circulacéo de A circulacéo de pessoas | (EFO4HI05) Relacionar 0s - Construir um texto coletivo sobre a intervencdo humana na
pessoas, e as transformacgbes no | processos de ocupacdo do natureza, a partir de sua ocupacéo no espaco. (Questionamentos
produtos e meio natural. campo a intervencdes na para nortear a producdo: As alteracGes causadas foram
culturas natureza, avaliando os resultados | necessarias? Os danos causados foram compensados de alguma

A invencdo do
comeércio e a circulacéo
de produtos.

As rotas terrestres,
fluviais e maritimas e
seus impactos para a
formacédo de cidades e
as transformacdes do
meio natural.

O mundo da tecnologia:
a integracao de pessoas
e as exclusdes sociais e
culturais.

dessas intervencgoes.
(EFO4H106) Identificar as
transformacdes ocorridas nos
processos de deslocamento das
pessoas e mercadorias,
analisando as formas de
adaptacdo ou marginalizag&o.
(EF04HI107) Identificar e
descrever a importéncia dos
caminhos terrestres, fluviais e
maritimos para a dindmica da
vida comercial.

(EFO4HI08) Identificar as
transformacdes ocorridas nos
meios de comunicacao (cultura
oral, imprensa, radio, televisdo,
cinema, internet e demais
tecnologias digitais de
informacao e comunicacao) e
discutir seus significados para 0s
diferentes grupos ou estratos
sociais.

forma? Como? Foram irreparaveis ou de dificil reparacéo?
Aprofundar o tema destacando a questao da agua: 0S recursos
hidricos foram a causa da ocupagdo do campo? Por qué? Como
foram aproveitados? Sofreram alterac6es? Como sdo mantidos e
cuidados hoje?);

- Promover trabalho interdisciplinar com a habilidade (EF04HI05),
da Geografia, associada a identificacdo de mudancas na natureza
causadas pelo homem e Lingua Portuguesa (producao textual,
gramatica e ortografia);

- Leitura coletiva e/ou individual de um texto sobre como era
realizado o comércio na regido no passado, conhecendo, por
exemplo, a figura do caixeiro viajante, de tropeiros, de vendedores
ambulantes (de alimentos, remédios populares, aviamentos de
costura) etc.;

- Preencher cruzadinhas dos meios de transporte utilizados ao
longo do tempo, para a circulacdo de mercadorias;

- Desvendar palavras-chave do tema em um caca-palavras: trilhas,
estradas, hidrovias, ferrovias, aéreo, caminhdo, balsa, barco, navio,
trem e avido;

- Conhecer atraves de manuseio e/ou video, aparelhos antigos de
comunicacéo e seus dispositivos: telefone com disco, ficha
telefOnica de metal, rddio com valvula, maquinas de escrever, fax,
televisdo de tubo, disquete, filme mudo etc;

- Produzir cartazes sobre o tema atraves da organizacao de grupos
de trabalho.
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Unidades Contetdos / Objetos - .

Tematicas de Conhecimejnto st BT
As questoes Os processos (EFO4HI10) Analisar diferentes | - Ha oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades
histéricas migratorios para a fluxos populacionais e suas (EF15AR03), da Arte; (EFO4GEOQ1) e (EF04GEO02), da Geografia,
relativas as formagéo do Brasil: os | contribui¢Ges para a formacao associadas ao reconhecimento e valorizagao da diversidade de
migracoes grupos indigenas, a da sociedade brasileira. influéncias na cultura brasileira, local ou regional;

presenca portuguesa e a
diaspora forcada dos
africanos;

Os processos
migratorios do final do
século XIX e inicio do
século XX no Brasil;

As dindmicas internas
de migracédo no Brasil a
partir dos anos 1960.

(EF04HI11) Analisar, na
sociedade em que vive, a
existéncia ou ndo de mudancas
associadas a migracao (interna e
internacional).

- Produzir e explorar jogos da memoria, relacionando aos povos
que compdem a heranca cultural brasileira e sua lingua, valores e
costumes (indigenas, portugueses, africanos, italianos, alemaes,
japoneses etc.);

- Visitar um sitio arqueoldgico, um quilombo, uma comunidade
indigena, uma coldnia de imigrantes europeus ou um museu
etnoldgico, para que os alunos possam reconhecer e avaliar a
contribuicdo de diferentes povos na formacao da sociedade
brasileira;

- Ha oportunidade de trabalho interdisciplinar com a habilidade
(EFO4GEO02), da Geografia, associada ao estudo de processos
migratorios;

- Promover um debate sobre os fluxos migratdrios (internos e
internacionais) que contribuiram para a formacéo da cidade em
que vive o aluno (Questionamentos para nortear a proposta: Que
grupos formaram a cidade? Quando e por que migraram?
Isolaram-se em uma area ou bairro ou se integraram a sociedade?
Que trabalho exerceram inicialmente? Seus descendentes estudam
na mesma escola? Tenho amigos nesses grupos?).
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Un'd,aqes ObJEtPS e Contetdos Habilidades Metodologia

Tematicas Conhecimento
Conexoes e - Relagdo campo e |- Conceito de limite e - Reconhecer especificidades e - Leitura de imagens, reconhecendo diferencas e
escalas cidade fronteira. analisar a interdependéncia do semelhantes em relacdo a fronteiras/limites.

- Relages entre campo e
cidade no municipio.

- Conceito de Unidade da
Federacdo, distrito.

campo e da cidade, considerando
fluxos econémicos, de informacdes,
de ideias e de pessoas.
(Introduzir/Consolidar)

- Através de imagens reais (on-line), identificar os
espacos rurais e urbanos e suas caracteristicas.

- Distinguir caracteristicas de diferentes culturas do
lugar onde vive.

- Através de aula expositiva desenvolver o dialogo,
oralidade e a capacidade de argumentag&o.

- Observacao, analise e comparacdo de graficos e mapas.

- Unidades politico-
administrativas do
Brasil.

Territorios étnico-
culturais.

- Unidades politico-
administrativas do Brasil.

- Conceito de regido.
Localizacdo do bairro no
municipio, do municipio no
Estado, do Estado na grande
regido (Regido Sul) e no
territorio brasileiro.

- Localizagdo e caracterizacdo
dos grupos e territérios étnico-
culturais e assentamentos
identificados no municipio.

- Contribuicéo das diversas
etnias (indigenas, africanos,
europeus, asiaticos).

- Distinguir unidades politico-
administrativas oficiais nacionais
(Distrito, Municipio, Unidade da
Federacdo e grande regido),

suas fronteiras e sua hierarquia,
localizando seus lugaresde vivéncia.
(Introduzir)

Territorios étnico-culturais.
(Introduzir)

- ldentificar e descrever territérios
étnico-culturais existentes no Brasil,
tais como terras indigenas e de
comunidades remanescentes de
quilombos, reconhecendo a
legitimidade da demarcacdo desses
territérios. (Introduzir)

- Descrever processos migratorios e
suas contribuicfes para a formacao
da sociedade brasileira.

(Introduzir)

- Leitura, interpretacdo, textos argumentativos.

- Pesquisa dos trés poderes: Executivo, Legislativo e
Judiciério.

- Visitas aos pontos turisticos e historicos do municipio.
- Pesquisa das cinco maiores culturas brasileiras e suas
influéncias em nosso territorio, como culinaria,
arquitetura, festas, dancas e musicas.
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Unlo!aQes ObJEt.OS de Contetdos Habilidades Metodologia
Tematicas | Conhecimento
- Insténcias do - Orgéos publicos no - Distinguir fungbes e papéis dos |- Textos informativos sobre as organizagdes socias e
poder publico e municipio: na salde, educagao, |6rgdos do poder publico municipal |politicas existentes em nosso pais.
canais de seguranca e assisténcia social. |e canais de participacdo social na |- Visitacdo aos espacos publicos do municipio.
participacdo social. |- Func@es e representantes dos |gestdo do Municipio, incluindoa |- Assistir a documentarios referentes aos trés poderes.
poderes: legislativo, executivo |Camara de Vereadores e Conselhos |- Entrevistas com os representantes dos trés poderes.
e judiciario. Municipais. (Introduzir)
- Formas de participagéo - - Reconhecimento de associa¢des, ONGS e conselhos
social: observatérios. cidadania através de textos, relatos e pesquisas.
fiscal, associacdes, conselhos,
camara de vereadores, etc.
Mundo do - Relages de - Trabalho no campo e na - Viagem de estudo para identificagdo dos setores
trabalho trabalho no campo e[cidade. primério, secundario e terciario da economia (Ametista

na cidade, tipos de
migragoes,
circulacéo de
pessoas e
mercadorias setor
priméario secundario
e terciario da
economia.

- Producéo, circulagéo e
consumo.

- Pequena propriedade
familiar.

do Sul/RS).

- ldentificar as empresas locais, relacionando-as aos
setores da economia.

- Reconhecer, através de textos informativos, a
importancia da educacéo fiscal na vida.

- Analisar a fungéo e a forma de como s&o aplicados e
destinados os impostos, contribuicdes e taxas no
territorio onde se vive.
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Unld,a_des Contetdos Objetos de Conhecimento Habilidades
Tematicas
Manifestacbes | - Ritos - Identificar ritos presentes no cotidiano pessoal, - Aulas expositivas e dialogadas.
religiosas religiosos. familiar, escolar e comunitéario. - Rodas de conversas sobre as diferentes crencas.
- Identificar ritos e suas funcdes em diferentes - Atividades de pesquisa sobre a crenca religiosa da familia.
manifestacGes e tradi¢bes religiosas. - Registro (desenhos, escrita, imagens, videos) das diferentes
- Caracterizar ritos de iniciacdo e de passagem em expressodes.
diversos grupos religiosos (nascimento, casamento e - Leituras individuais e coletivas.
morte). - Identificar a diferencga de Intrapessoal e Interpessoal.
- ldentificar as diversas formas de expressao da - Leitura silenciosa do texto e depois em voz alta.
espiritualidade (oracdes, cultos, gestos, cantos, dan¢a, | - Ampliacdo do vocabulario, fazendo uso do dicionario.
meditacdo) nas diferentes tradi¢des religiosas. - Atividades de interpretacdo de texto.
- Exposicéo das ideias em grupo.
- Pesquisa bibliogréfica e de campo.
- RepresentacOes | - Identificar representagdes religiosas em diferentes - Visitas guiadas.
religiosas na expressdes artisticas (pinturas, arquitetura, - Exploragdo oral das diferentes expressdes artisticas.
arte. esculturas, icones, simbolos, imagens), - Mdsica e dancas.
reconhecendo-as como parte da identidade de - Uso de imagens, videos, softwares, retratando as diferentes
diferentes culturas e tradigdes religiosas. arquiteturas, esculturas e simbolos.
Crengas - Ideia(s) de - Identificar nomes, significados e representagdes de -
religiosas e divindade(s). divindades nos contextos familiar e comunitario.
filosofias de - Reconhecer e respeitar as ideias de divindades de
vida diferentes manifestagdes e tradi¢oes religiosas.
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- Exposicéo de ideias e argumentacéo.
- Relacbes entre textos.

- Formacao de
leitor

- Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de
leitura da sala de aula e/ou disponiveis em meios
digitais para leitura individual, justificando a escolha e
compartilhando com os colegas sua opinido, apés a
leitura. (Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Exposicéo de ideias e argumentacéo.

- Intertextualidade.

- Compreenséo

Identificar a ideia central do texto, demonstrando
compreensdo global. (Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Exposicéo de ideias e argumentacéo.

- Intertextualidade.

'?e?#%?iﬁass C;?:;?r;gr?to Habilidades Conteudos Metodologia
Lingua - Decodificagdo/ | - Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
Portuguesa | Fluéncia de em voz alta, com autonomia e fluéncia, textos curtos funcéo social.
leitura com nivel de textualidade adequado. (Aprofundar) - Leitura, informacdes implicitas e explicitas.

- Estratégia de
leitura

- Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.

- Estabelecer expectativas em relacdo ao texto que vai
ler (pressuposi¢des antecipadoras dos sentidos, da
forma e da funcéo social do texto), apoiando-se em
seus conhecimentos prévios sobre as condi¢des de
producdo e recepcao desse texto, o género, o suporte e
0 universo tematico, bem como sobre saliéncias
textuais, recursos graficos, imagens, dados da propria
obra (indice, prefacio, etc.), confirmando antecipacdes
e inferéncias realizadas antes e durante a leitura de
textos, verificando a adequacdo das hipoteses
realizadas.

- ldentificar o efeito de sentido produzido pelo uso de
recursos expressivos gréafico-visuais em textos
multissemioticos. (Introduzir)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Informagdes implicitas e explicitas.

- Inferéncias.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteuidos

Metodologia

- Estratégia de
leitura

- Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhe-
cidas em textos, com base no contexto da frase ou dos
mesmos. (Introduzir/Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Informacdes implicitas e explicitas.

- Polissemia, conotagéo e denotagéo.

- Sinbnimos e antdnimos.

- Noc0es de relagGes entre partes de um texto,
identificando substitui¢Oes lexicais (de substantivos
por sinbnimos) ou pronominais (uso de pronomes
anaforicos - pessoais, possessivos) que contribuem
para a continuidade do texto. (Introduzir)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Informagdes implicitas e explicitas.

- Classes de palavras: substantivos e pronomes e
respectivas fungoes.

- Paragrafo e frase.

- Sinbnimos.

- SubstituicOes lexicais.

Construcéo do
sistema
alfabético/
Convencoes da
escrita

- Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos
linguisticos e gramaticais, tais como ortogréfica,
regras béasicas de concordancia nominal e verbal,
pontuagéo (ponto final, ponto de exclamagdo, ponto de
interrogacdo, virgulas e enumeracdes) e pontuacao do
discurso direto, quando for o caso.

- Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do
professor e a colaboracdo dos colegas, para corrigi-lo e
aprimoréa-lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulagdes, correcdes de ortografia e pontuacéo.

- Editar a versdo final do texto, em colabora¢do com
os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando,
guando for o caso, em suporte adequado, manual ou
digital.

- Utilizar software, inclusive programas de edicdo de
texto, para editar e publicar os textos produzidos,
explorando os recursos multissemidticos disponiveis.
(Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Informagdes implicitas e explicitas.

- Signos e letras em textos verbais e ndo verbais
(multimodais).

- Pontuacéo.

- Grafia de palavras.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Linguagem formal.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

- Construcéo do
sistema
alfabético/
Estabeleciment
0 de relacdes
anaforicas na
referenciacao e
construcado da
coesdo

- Morfologia

- Utilizar, ao produzir um texto, recursos de
referenciacdo (por substituigéo lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos),
vocabulario apropriado ao género, recursos de coesao
pronominal (pronomes anaforicos) e articuladores de
relacdes de sentido (tempo, causa, oposic¢éo,
conclusdo, comparacdo), com nivel suficiente de
informatividade. (Introduzir)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Leitura textual, temaética e interpretativa.

- Informacdes implicitas e explicitas.

- Signos e letras em textos verbais e ndo verbais
(multimodais).

- Classes de palavras (pronomes e adjetivos e
respectivas funces).

- Pontuacéo.

- Grafia das palavras.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Linguagem formal.

- Coeréncia e coesao.

- Vocabulério.

- Planejamento
de texto/
Progressao
temética e
paragrafacéo.

- Pontuacéo

- Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-
0 em parégrafos, segundo as normas gréficas e de
acordo com as caracteristicas do género textual.

- Planejar, com a ajuda do professor, o texto que sera
produzido, considerando a situagdo comunicativa, 0s
interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a
finalidade ou o propdsito (escrever para qué); a
circulacéo (onde o texto vai circular); o suporte (qual é
0 portador do texto); a linguagem, organizagéo e forma
do texto e seu tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso, informacdes
necessarias a producao do texto, organizando em
topicos os dados e as fontes pesquisadas.
(Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Leitura textual, temética e interpretativa.

- Fatores textuais: unidade, organizagédo, coeséo,
coeréncia, objetividade.

- Ortografia.

- Textualidade e as marcas linguisticas.
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Unlo!aQes ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas | Conhecimento
- Forma de - ldentificar géneros do discurso oral, utilizados em - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
composicéo diferentes situacGes e contextos comunicativos, e suas funcéo social.
de géneros caracteristicas linguistico- expressivas e composicionais | - Leitura textual, tematica e interpretativa.
orais. (conversacdo espontanea, conversacao telefénica, - Discurso oral.
entrevistas pessoais, entrevistas no radio ou na TV, - Texto e contexto.
debate, noticiario de radio e TV, narracdo de jogos - Entonacéo, cadéncia, ritmo.
esportivos no radio e TV, aula, debate, etc.). - Recursos discursivos objetivos, organizacao,
- Reconhecer caracteristicas da conversacdo espontanea | coeréncia e unidade.
presencial, respeitando os turnos de fala, selecionando e | - Exposicdo de ideias e argumentacao.
utilizando, durante a conversagdo, formas de tratamento | - Variagdes da lingua (culta, informal, regional, etc.).
adequadas, de acordo com a situagdo e a posicao do
interlocutor. (Introduzir/Aprofundar)
- Variacdo - Ouvir gravagdes, cancodes, textos falados em diferentes | - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
linguistica. variagdes linguisticas, identificando caracteristicas funcéo social.
regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as - Discurso oral.
diversas variedades linguisticas, como caracteristicas do | - Texto e contexto.
uso da lingua por diferentes grupos regionais ou - Entonacdo, cadéncia, ritmo.
diferentes culturas locais, rejeitando preconceitos - Recursos discursivos objetivos, organizacao,
linguisticos. (Aprofundar) coeréncia e unidade.
- Textualidade e marcas linguisticas.
- VariacOes da lingua (culta, informal, regional, etc.).
- Construcéo - Recorrer ao diciondrio para esclarecer dlvidas sobre a | - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
do sistema escrita de palavras, especialmente no caso de palavras funcao social;
alfabético e da | com relages irregulares fonema-grafema. - Grafia de palavras.
ortografia. (Aprofundar) - Relagéo grafema/grafema.

- Vocabulério.

- Sindnimo, anténimo.

- Polissemia.

- Normas gramaticais e ortogréficas.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento

Habilidades

Conteudos

Metodologia

- Construcéo
do sistema
alfabético e da
ortografia.

- Memorizar a grafia de palavras de uso frequente nas
guais as relagdes fonema-grafema sdo irregulares e com
“h” inicial que ndo representa fonema. (Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Grafia de palavras.

- Relacéo grafema/grafema.

- Vocabulario.

- Sinbnimo, antdénimo.

- Polissemia.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Morfologia.

- ldentificar em textos e usar na producéo textual,
pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos, como
recurso coesivo anaférico. (Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
funcéo social.

- Grafia de palavras.

- Relagéo grafema/grafema.

- Normas gramaticais e ortogréaficas.

- Classe de palavras: pronomes e respectivas funcgdes.

- Regras ortograficas.
- Linguagem formal.
- Coeréncia e coeséo.

- Escrita
Colaborativa.

- Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico
relacionado a situacdes vivenciadas na escola e/ou na
comunidade, utilizando registro formal e estrutura
adequada a argumentacg&o, considerando a situacéo
comunicativa e o tema/assunto do texto. (Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
func&o social.

- Grafia de palavras.

- Polissemia.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Signos e letras em textos verbais e ndo verbais
(multimodais).

- Linguagem formal.

- Recursos discursivos e linguisticos, organizagéo,
unidade, clareza, objetividade.

- Pontuacéo.
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Umdgdes Objet_os 2 Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas | Conhecimento
- Forma de - ldentificar e reproduzir, em noticias, manchetes, slides e | - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte

composicao dos
textos.

corpo de noticias simples para publico infantil e cartas de
reclamacéo (revista infantil), digitais ou impressos, a
formatacdo e diagramacao especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas versdes orais. (Aprofundar)

e funcdo social.

- Grafia de palavras.

- Vocabulério.

- Sinbnimo, antébnimo.

- Polissemia.

- Normas gramaticais e ortograficas.

- Signos e letras em textos verbais e ndo
verbais.

- Pontuacéo.

- Pesquisa. - Buscar e selecionar, com o apoio do professor, - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte
informacdes de interesse sobre fendmenos sociais e e funcgdo social.
naturais, em textos que circulam em meios impressos ou | - Leituras explicitas e implicitas.
digitais. (Aprofundar) - Intertextualidade.
- Texto e contexto.
- Escuta de - Escutar, com atencao, apresentacdes de trabalhos - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte

textos orais

realizados por colegas, formulando perguntas pertinentes
ao tema e solicitando esclarecimentos, sempre que
necessario.

- Identificar a funcdo social de textos que circulam em
campos da vida social, dos quais participa cotidianamente
(a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias
impressa, de massa e digital, reconhecendo para que
foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a
guem se destinam.

- Escutar com atencdo, falas de professores e colegas,
formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando
esclarecimentos sempre gue necessario. (Aprofundar)

e funcdo social.
- Polissemia.
- Enfoque textual.

- Compreensdo
de textos orais

- Recuperar as ideias principais em situac6es formais de
escuta de exposicOes, apresentacdes e palestras.
(Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte
e funcdo social.

- Polissemia.

- Enfoque textual.

- Leitura interpretativa.

- Expressividade.
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Unidades
Tematicas

Conteudos

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Metodologia

- Planejamento
de texto oral
Exposicéo oral
- Performances
orais.

- Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula,
com apoio de recursos multissemidéticos (imagens, diagra-
mas, tabelas, etc.), orientando-se por roteiro escrito, pla-
nejando o tempo de fala e adequando a linguagem a situa-
¢do comunicativa. (Introduzir/Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte
e funcdo social.

- Lingua formal e informal.

- Intertextualidade.

- Texto e contexto.

- Formacéo do
leitor literéario.

- Ler e compreender, de forma autdbnoma, textos literarios
de diferentes géneros e extensdes, inclusive aqueles sem
ilustrac@es. (Aprofundar)

- Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte
e funcdo social.

- Sinbnimo, anténimo.

- Polissemia.

- Linguagem verbal e ndo verbal.

- Intertextualidade.

- Formacéo do
leitor literario/
leitura

multissemidtica.

- Perceber dialogos em textos narrativos, observando o
efeito de sentido de verbos de enunciacéo e, se for o caso,
0 uso de variedades linguisticas no discurso direto.
(Aprofundar)

- Géneros textuais: estrutura, suporte e funcéo
social.

- Leitura - turnos da fala.

- Pontuacéo.

- Intertextualidade.

- Variacdo linguistica.

- Polissemia.

- Polifonia.

- Denotacdo e conotacéo.

Apreciagéo
estética/Estilo.

- Apreciar poemas e outros textos versificados,
observando rimas, aliterages e diferentes modos de
divisdo dos versos, estrofes e refraos e seu efeito de
sentido. (Aprofundar)

- Géneros textuais: estrutura, suporte e funcéo
social.

- Contacéo, declamacéo e dramatizacao.

- Intertextualidade.

- Polissemia.

- Polifonia.

- Sonoridade, musicalidade, cadéncia, ritmo,
melodia.

- Denotacéo e conotagéo.

- Figuras de linguagem.
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Unldf';u_jes Conteudos Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
- Textos - ldentificar funcbes do texto dramatico (escrito para ser | - Géneros textuais: estrutura, suporte e funcéo
dramaticos. encenado) e sua organizagdo, por meio de dialogos entre | social.
personagens e marcadores das falas das personagens e de | - Leitura.
cena. (Introduzir) - Tipos de discurso.
- Turnos de fala.
- Pontuacéo.
- Entonacéo.
- Escrita - Recriar narrativas de forma compartilhada, utilizando - Géneros textuais: estrutura, suporte e funcéo
autdbnoma e detalhes descritivos, sequéncias de eventos e imagens social.
compartilhada apropriadas para sustentar o sentido do texto, e - Tipos de discurso.
- Adequacdo do | marcadores de tempo, espaco e de fala de personagens - Normas gramaticais e ortograficas.
texto as normas - Variagéo linguistica.
de escrita - Pontuacéo.
:I\I/Irg;goesr?;ntaxe - Lgr e gompreender, com certg _autonomia, narrativas - Géneros textuais: estrutura, suporte e funcéo
analiticas em ficcionais que apresentem cenérios e personagens, socu_sll. - _ _
textos. observando os elementos da estrutura narrativa: en~redo, - Leitura textual, temética e interpretativa.
tempo, espaco, personagens, narrador e a construcdo do
discurso indireto e discurso direto. (Aprofundar)
- Escrita - Ler e compreender, com certa autonomia, textos em - Géneros textuais: estrutura, suporte e funcao
autbnoma. versos, explorando rimas, sons e jogos de palavras, social.
- Formas de imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais e | - Leitura.

composicdo de
textos.

sonoros. (Aprofundar)

- Signos e letras em textos verbais e ndo
verbais.

- Pontuacéo.

- Grafia de palavras.

- Polissemia, denotacéo e conotag&o.

- Figuras de linguagem.

- Normas gramaticais e ortogréficas.
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Unlo!aQes Contetdos Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
- Declamagéo. | - Declamar poemas, com entonagéo, postura e - Géneros textuais: elementos, estrutura, suporte e
interpretacdo adequadas. funcéo social.
- Expressar-se em situacGes de intercAmbio oral com - Leitura e oratoria.
clareza, preocupando-se em ser - Pontuag&o e entonagé&o.
compreendido pelo interlocutor, usando a palavra com - Sonoridade, musicalidade, cadéncia, ritmo,
tom de voz audivel, boa articulacéo e ritmo adequado. melodia e postura.
(Aprofundar) - Figuras de linguagem.
- Formas de - Identificar, em narrativas, cenario, personagem central, | - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
composicao de conflito gerador, resolucéo e o ponto de vista, com base funcéo social.
narrativas. no qual historias sdo narradas, diferenciando narrativas - Tipos de discurso.
- Coesdo e em primeira e terceira pessoas. (Aprofundar) - Pontuacéo.
articuladores. - Linguagem verbal e ndo verbal.
- Discurso - Diferenciar discurso indireto e discurso direto, - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e
direto e determinando o efeito de sentido de verbos de enunciagdo | fungéo social.
indireto. e explicando o uso de variedades linguisticas no discurso | - Classes de palavras: verbos e respectivas fungdes.
direto, quando for o caso. (Aprofundar) - Tipos de discurso.
- Pontuacéo.
- Variacdo Linguistica.
- Forma de - Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido - Géneros textuais: elemento, estrutura, suporte e

composicdo de
textos
poéticos.

decorrentes do uso de recursos ritmicos e sonoros.
(Aprofundar)

funcdo social.
- Pontuacéo.

- Elementos textuais (rima, versos, estrofacdo, etc.).

- Denotacéo e Conotacao.
- Figuras de linguagem: comparacéo, metafora,
aliteracdo, assonancia onomatopeia.
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Unidades . . - .
s Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
NUmeros - Sistema de numeracdo decimal: leitura, - Ler, escrever, comparar e ordenar nimeros naturais até a - Uso do material dourado para

escrita, comparacao e ordenacdo de
nUmeros naturais (de até seis ordens).
(Introduzir/Aprofundar)

ordem das centenas de milhar, com compreensdo das principais
caracteristicas do sistema de numeragdo decimal.

- NUmeros racionais expressos na forma
decimal e sua representacao na reta
numeérica. (Aprofundar)

- Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma decimal
com compreensao das principais caracteristicas do sistema de
numeragdo decimal, utilizando, como recursos, a composicao e
decomposicao e a reta numérica.

- Representagdo fracionaria dos nimeros
racionais: reconhecimento, significados,
leitura e representacdo na reta numérica.
(Aprofundar)

- ldentificar e representar fragbes (menores e maiores que a
unidade), associando-as ao resultado de uma diviséo ou a ideia
de parte de um todo, utilizando a reta numérica como recurso.

- Comparacdo e ordenagdo de nimeros
racionais na representacdo decimal e na
fracionéria utilizando a nogéo de
equivaléncia. (Introduzir)

- Célculo de porcentagens e representacdo
fraciondria. (Introduzir)

- ldentificar fragGes equivalentes.

- Comparar e ordenar nimeros racionais positivos
(representac0es fracionéria e decimal), relacionando-os a pontos
na reta numerica.

- Associar as representacdes 10%, 25%, 50%, 75% e 100%
respectivamente a décima parte, quarta parte, metade, trés
guartos e um inteiro, para calcular porcentagens, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos
de educacdo financeira, entre outros.

trabalhar sistema de numeracgéo
decimal e célculos, deixando o
mesmo a disposicao do aluno na
sala de aula.

- Uso do &baco.

- Livro didatico para estudo do
conteudo e realizacdo das
atividades.

- Uso do quadro branco também
pelo aluno: realizar calculos e
fazer correcoes;

- Atividades diversas em folhas e
no caderno do aluno.

- Trabalhos em grupos e/ou
individuais.

- Aulas expositivas.

- Jogos didatico-pedagogicos:
domind, trilhas, memoria, entre
outros.
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Unlo!aQes Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
NUmeros - Problemas: adicéo e subtracdo de nimeros | - Resolver e elaborar problemas de adicao e subtragdo com - Tabelas e gréficos:
naturais e numeros racionais, cuja nUmeros naturais e com nimeros racionais, cuja representacdo Apresentacdo, interpretacao e
representacdo decimal € finita. decimal seja finita, utilizando estratégias diversas, como calculo | construcdo coletiva ou individual,
(Aprofundar) por estimativa, calculo mental e algoritmos. em cartazes ou no caderno do
- ,ProblemaSE mu.ItipIi_cac;éo e divisé~o de - Resolver e ela_borar prob’lemas de rr_1u|ti_p|ica_géo e divisdo com ?I:Jr?:éntivar e desenvolver a
nUmeros racionais cuja representacéo ndmeros naturais e com numeros racionais cuja representacéo capacidade de realizar calculos
decimal é finita por nimeros naturais. decimal é finita (com multiplicador natural e divisor natural e mentais.
(Aprofundar) diferente de zero), utilizando estratégias diversas, como calculo | _ pgsicas para trabalhar ou
por estimativa, calculo mental e algoritmos. complementar contedidos.
Problemas de contagem do tipo: “Se cada - Resolver e elaborar problemas simples de contagem, - Ex.; Tabuada de multiplicag3o.
objeto de uma colegdo “A” for combinado | envolvendo o principio multiplicativo, como a determinagao do | . pesquisas.
com todos os elementos de uma colegéo numero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada - Fatura de luz e 4gua:
“B”, quantos agrupamentos desse tipo elemento de uma cole¢do com todos os elementos de outra - Realizar atividades
podem ser formados?”” (Aprofundar) colecdo, por meio de diagramas de arvore ou por tabelas. interpretativas e calculos
Algebra - Propriedades da igualdade e nogéo de - Concluir, por meio de investigacdes, que a relacdo de diversos, de forma

equivaléncia. (Introduzir)

igualdade existente entre dois membros permanece ao adicionar,
subtrair, multiplicar ou dividir cada um desses membros por um
mesmo ndmero, para construir a no¢do de equivaléncia.

- Resolver e elaborar problemas, cuja conversao em sentenca
matematica seja uma igualdade, com uma operag¢do em que um
dos termos seja desconhecido.

- Grandezas diretamente proporcionais

- Problemas envolvendo a particdo de um
todo em duas partes proporcionais.
(Aprofundar)

- Grandezas diretamente proporcionais

- Problemas envolvendo a particdo de um
todo em duas partes proporcionais.
(Aprofundar)

Resolver problemas que envolvam variagéo de
proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar a
guantidade de um produto ao valor a pagar, alterar as
guantidades de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir
escala em mapas, entre outros.

- Resolver problemas envolvendo a partilha de uma quantidade
em duas partes desiguais, tais como dividir uma guantidade em
duas partes, de modo que uma seja o dobro da outra, com
compreensdo da ideia de razéo entre as partes e delas com o
todo.

interdisciplinar.

- Receitas: EX.: trabalhar
quantidades, fracdes, entre outros.
- Utilizar desenhos, escritas,
esquemas para a resolucéo de
calculos/situacdes-problemas.
Utilizag&o de instrumentos de
medidas: fita métrica, metro,
régua, litro, pluviémetro,
termometro para medir,
compreender e aplicar as
unidades de medida.

- Usar objetos diversos: garrafa
pet, embalagens, frascos para
identificar e diferenciar as
diferentes unidades de medidas.
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Unlo!aQes Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
Geometria | - Plano cartesiano: coordenadas cartesianas - Utilizar e compreender diferentes representacdes para a - Trazer para a sala de aula,
(1° guadrante) e representagéo de localizagdo de objetos no plano, como mapas, células em situacBes com dados reais: Ex.:
deslocamentos no plano cartesiano. planilhas eletrénicas e coordenadas geograficas, a fim de prestacdo de contas relacionada
(Introduzir) desenvolver as primeiras no¢des de coordenadas cartesianas. a uma atividade festiva
- Figuras geométricas espaciais: - Associar figuras espaciais a suas planificagdes (prismas, realizada na escola, tabelas de
reconhecimento, representacdes, planificagbes | pirdmides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar precos de produtos consumidos
e caracteristicas. (Aprofundar) seus atributos. no ambiente doméstico ou
- Figuras geométricas planas: caracteristicas, - Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando escolar, dados e estatisticas
representacdes e angulos. (Aprofundar) lados, vértices e angulos, e desenha-los, utilizando material de | relacionadas ao municipio,
desenho ou tecnologias digitais. estado ou pais (tréansito,
Grandezas | Medidas de comprimento, area, massa, tempo, | - Resolver e elaborar problemas, envolvendo medidas das populagdo, saude, educagdo...).
e Medidas | temperatura e capacidade: utilizacdo de grandezas comprimento, area, massa, tempo, temperatura e - Panfletos de comércio:
unidades convencionais e relagdes entre as capacidade, recorrendo a transformagdes entre as unidades realizar calculos diversos, como
unidades de medida mais usuais. mais usuais, em contextos socioculturais. por exemplo, operagdes com
(Aprofundar) numeros decimais, analisar
- Areas e perimetros de figuras poligonais: - Compreender, por meio de investigacoes, que figuras de valores, vantagens e
algumas relagdes. (Introduzir) perimetros iguais podem ter areas diferentes e que, também, desvantagens de compras a vista
figuras que tm a mesma area podem ter perimetros diferentes. | OU a prazo, trabalhando assim
- Nocéo de volume. (Introduzir) - Reconhecer volume como grandeza associada a sélidos também a educagdo financeira.
geométricos e medir volumes por meio de empilhamento de - Mapas e plantas baixas:
cubos, utilizando, preferencialmente, objetos concretos. Trabalhar angulos, medidas,
Probabilida | - Espago amostral: analise de chances de - Apresentar todos os possiveis resultados de um experimento | PrOPOrcoes. o
dee eventos aleatorios (Introduzir) aleatorio, estimando se esses resultados séo igualmente - Uso de figuras e solidos
estatistica provaveis ou nio. geometricos.

- Célculo de probabilidade de eventos
equiprovaveis. (Introduzir)

- Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado
em eventos aleatorios, quando todos os resultados possiveis
tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).

- Leitura, coleta, classificacdo interpretacédo e
representacdo de dados em tabelas de dupla
entrada, gréfico de colunas agrupadas, graficos
pictoricos e gréafico de linhas. (Introduzir)

- Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas
e gréficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como salde e transito, e
discutir oralmente os resultados de forma a sintetizar as
informagdes apresentadas. Utilizar-se de pesquisas envolvendo
variaveis categoricas e numéricas, e interpretar os dados por
meio de tabelas, graficos de colunas, pictdricos e de linhas,
com e sem uso de tecnologias digitais.

- Audiovisuais.

- Textos complementares.

- Uso do calendario e reldgio.
- Provas descritivas.

- Provas dissertativas.
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5.3 CIENCIAS
Unlo!aQes Objet_os de Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Matéria e - Propriedades fi- | Exolorar fendmenos da vida co- | Propriedades da matéria - Estudo de: textos informativos, noticias, graficos,
Energia sicas dos materi- P (densidade, condutibilidade tabela de dados, analise de imagens.

ais.

- Ciclo hidrolo-
gico.

- Consumo cons-
ciente.

- Reciclagem.

tidiana que evidenciem proprieda-
des fisicas dos materiais como
densidade, condutibilidade tér-
mica e elétrica, respostas a forcas
magnéticas, solubilidade, respos-
tas a forgas mecanicas (dureza,
elasticidade, etc.); entre outras.
(Introduzir)

- Aplicar os conhecimentos sobre
as mudancas de estado fisico da
agua para explicar o ciclo hidro-
I6gico e analisar suas implicacdes
na agricultura, no clima, na gera-
cao de energia elétrica, no provi-
mento de agua potavel e no equi-
librio dos ecossistemas regionais
(ou locais). (Aprofundar)

térmica e elétrica, solubilidade,
forcas magnéticas, forcas
mecanicas, etc.).

- Ciclo hidroldgico da agua,
potabilidade, doencas e aguas
servidas (uso doméstico,
agricola e industrial).

- Hidrografia, bacias
hidrograficas.

- Tipos de energias (renovaveis
e ndo renovaveis).

- Mata ciliar e a importancia da
sua manutencao para a
prevencéo de enchentes,
alagamentos e assoreamentos
dos rios.

- Chuva acida.

- Conteudo em folhas.

- Cdpia do quadro.

- Uso do livro didatico.

- Livros de literatura.

- Realizar pesquisas.

- Roda de conversa.

- Fatura da agua:

- Analisar dados, valores, consumo

- (integrado com matematica).

- Experiéncias diversas, de acordo com o conteido
estudado.

- Trilhas: caminhadas/ visitas a trilhas Tematicas.
- Cartazes sobre consumo consciente da agua e
produtos do cotidiano.

- Vista a Usina hidrelétrica de Ita — SC.

- Visita a Pequena Central Hidrelétrica (PCH) do
municipio de Saudades: Energética Saudades.
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Unidades

Objetos de

f . Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Vida e - Nutricdo do - Selecionar argumentos que - Reuso e separacdo seletiva dos | - Tabela de tempo de decomposicdo de produtos e
Evolucéo organismo justifiguem a importancia da residuos sélidos, na comunidade | materiais na natureza.
- Habitos cobertura vegetal para a escolar e entorno. - Construir tabelas de quantidade de agua
alimentares manutencao do ciclo da agua, a - Sustentabilidade. consumida por atividade.

- Integragédo entre
0s sistemas diges-
torio, respiratério
e circulatério.

conservacgéo dos solos, dos cursos
de 4gua e da qualidade do ar
atmosférico. (Aprofundar)

- ldentificar os principais usos
da agua e de outros materiais
nas atividades cotidianas, para
discutir e propor formas
sustentaveis de utilizacdo desses
recursos. (Aprofundar)
Construir propostas coletivas
para um consumo mais
consciente e criar solugdes
tecnoldgicas para o descarte
adequado e a reutilizacdo ou
reciclagem de materiais
consumidos na escola e/ou na
vida cotidiana. (Aprofundar)

- Coleta seletiva de residuos,
para aterros sanitarios nos
municipios e as vantagens
ambientais e sociais.
Consumismo e as
consequéncias para 0 ambiente e
a diferenciacdo das classes
sociais.

- Documentarios relacionados aos conteudos
trabalhados.

- Musicas: cantar, analisar e interpretar a letra.

- Parddias: oportunizar ao aluno acesso a parddias,
assim como também a sua propria produgao:
individual ou coletiva.

- Relatdrios escritos a partir de documentarios,
filmes, visitas, atividades diversas.

- Producéo de textos, a partir de atividades
realizadas, documentarios, dindmicas, visitas, entre
outros.

- Conhecer usina de separagdo de lixo.

- Visita ao aterro sanitario do municipio.

- Campanha na escola, para a separacdo adequada
do lixo.

- Panfletos informativos, elaborados pelos alunos
(&4gua, lixo, alimentacdo saudavel, consumo
consciente).

- Explorar o Modelo Anatbmico Humano dos
sistemas (digestivo, respiratorio e circulatorio),
deixando o aluno manusear, comparar, diferenciar e
conhecer, compreendendo a formagao do corpo
humano.

- Rétulos de alimentos: analisar sua composicéo,
ingredientes, entre outros.

- Palestra com nutricionista.

- Selecéo de dicas de reaproveitamento de
alimentos (em grupo ou individual).

- Paralelo de habitos alimentares das diferentes
etnias de Santa Catarina.
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Unldla_des Objet_os 2 Habilidades Contetdos Metodologia

Tematicas Conhecimento

Vida e - Nutricdo do - Selecionar argumentos que - Sistema digestorio e a funcdo | - Aplicativos digitais.

Evolucéo organismo justifiguem, porque os sistemas de cada um de seus 6rgaos. - Jogos didaticos - pedagdgicos:
- Habitos digestdrio e respiratério sdo - Sistema respiratorio e a - Jogos de memoria, trilhas, dominds, quebra-
alimentares considerados corresponsaveis funcdo de cada um dos seus cabecas.
- Integragéo entre | pelo processo de nutri¢éo do orgaos. - Uso do planetario.
0s sistemas organismo, com base na - Sistema circulatério e - Visita ao Planetério Digital da UDESC -
digestorio, identificacdo das fungdes desses manutencao do organismo. Pinhalzinho — SC.
respiratorio e sistemas. (Aprofundar) - Os alimentos como fonte de - Representacdo do sistema solar (planetas, Sol,
circulatorio. - Justificar a relacdo entre o energia. Lua) com bolas de isopor ou material similar.

funcionamento do sistema
circulatério, a distribuicdo dos
nutrientes pelo organismo e a
eliminacéo dos residuos
produzidos. (Aprofundar)

- Conhecer um cardapio
equilibrado, com base nas
caracteristicas dos grupos
alimentares (nutrientes e
calorias) e nas necessidades
individuais (atividades
realizadas, idade, sexo, etc.),
para a manutenc¢do da satde do
organismo. (Aprofundar)
Discutir a ocorréncia de
distdrbios nutricionais (como
obesidade, subnutricao, etc.),

entre criangas e jovens, a partir da

analise de seus habitos (tipos e
guantidade de alimento ingerido,
prética de atividade fisica, etc.).
(Aprofundar)

- Seguranca alimentar
nutricional adequada.

- Disturbios alimentares
(obesidade, anorexia, etc.).

- Relacdo da falta de alimentos
em determinadas regides do
planeta e o desperdicio de
alimentos.

- Habitos alimentares indigenas,
quilombolas e descendentes dos
diferentes imigrantes do estado
de Santa Catarina e suas
contribuicdes para o
desenvolvimento do estado.

- Simulacdo do eclipse solar e lunar.

- Demonstracdo das fases da Lua; (Numa caixa de
papeldo, usar uma lanterna, representando o Sol, 4
bolas de isopor, cada uma de um lado da caixa.
Fazer um furo em cada lado da Caixa).

- Observar as diferentes formas da bolinha (Lua)
iluminada pela lanterna (Sol).

- Calendario: observar a periodicidade das fases da
lua.

- Caixinhas de perguntas: Elaborar perguntas
relacionadas ao contetdo estudado. Ao som da
musica, a caixinha passa de mdo em méo das
criancas sentadas em circulo. Quando a musica
parar, quem est4 com a caixinha, retira uma
pergunta, 1 em voz alta e responde, socializando
com os colegas. E a pergunta ndo volta para a
caixinha.

- Relégio do sol: confeccionar com os alunos.

- Simulados da prova da Olimpiada de Astronomia
e Astronautica.

- Representacdo da Lua: pintar uma bola de isopor
com spray prata. O spray forma ondulacdes,
representando as crateras e mares da Lua.

- Mapas.

- Murais.

- Atividades diversas de interpretacéo.
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Umdg_des ObJEt.OS de Habilidades Contetdos Metodologia

Tematicas Conhecimento
Terrae - Constelacbes e | - Identificar algumas - Carta celeste e as principais - Leitura individual, silenciosa, em grupo e em voz
Universo mapas Celestes. constelagbes no céu, com o constelacOes. alta.

- Movimento de

rotacdo da Terra.

- Periodicidade
das fases da Lua
- Instrumentos
Opticos.

apoio de recursos (como mapas
celestes e aplicativos digitais,
entre outros), e os periodos do
ano em que elas sao visiveis no
inicio da noite. (Aprofundar)

- Associar o movimento diario
do Sol e das demais estrelas no
céu, aos movimentos da Terra.
(Aprofundar)

- Analisar a periodicidade das
fases da Lua, com base na
observacao e no registro das
formas aparentes da Lua no céu.
(Aprofundar)

- Conhecer dispositivos para
observacéo a distancia (luneta,
periscopio, etc.), para observacdo
ampliada de objetos (lupas,
microscopios) ou para registro de
imagens (méaquinas fotograficas)
e discutir usos sociais desses
dispositivos. (Aprofundar)

- Aplicativos de auxilio para
observacao celeste (sites,

plataformas, jogos, planetério).

- Lupas e microscopios.

- Lunetas e telescopios.

- Periscdpios, maquinas
fotograficas.

- Periodicidade das fases da
Lua.

- Cagca-palavras.

- Palavras cruzadas.

- Cartas enigmaticas.

- Caixa de textos: disponibilizar no espago da sala
de aula, textos relacionados aos contetidos
estudados.

- Revistas: Ciéncia Hoje das Criancas. Incentivo a
leitura das mesmas, junto ao horéario da biblioteca.
- Audiovisuais.

- Globo terrestre.

- Provas descritivas.

- Provas dissertativas.
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5.4 HISTORIA

Unlo!aQes ObJEt.OS it Habilidades Contetdos Metodologia
Tematicas Conhecimento

Povos e - O que forma um Identificar os processos - Conceitos de nomadismo e de sedentarismo a partir - Producdo de texto.

culturas: povo: do de formacdo das culturas | dos povos originarios do estado, do pais e das - Pesquisas.

meu lugar nomadismo aos e dos povos, migracBes em diferentes momentos. - Apresentacao oral.

no mundo e primeiros povos relacionando-0s com o - Grupos humanos ndmades e sedentarios (Por - Relatos.

meu grupo sedentarizados. espaco geografico exemplo: sambaquianos, povos indigenas, ciganos, - Cartazes.

social ocupado. (Aprofundar) circenses, remanescentes de quilombos), observando - Dialogar com os alunos,

- ldentificar os
processos de formacao
das culturas e dos povos,
relacionando-0s com o
espaco geografico
ocupado. (Aprofundar)

aspectos da organizacdo cultural, politica, econbmica e
religiosa desses povos.

- Organizacdo social, politica e religiosa dos povos
indigenas de Santa Catarina e do seu municipio.

- Direitos Humanos, com énfase nos conceitos de
cidadania e diversidade cultural, baseados no processo
histérico dos grupos humanos estudados.

- Referéncias a legislacdo brasileira, do Estado e local
— Constituicdo Federal, ECA e Regimento Interno da
Escola, etc.

- Trajetdria (permanéncias e transformacdes) cultural
dos grupos raciais e étnicos de sua regido e estado
(estratégias de preservacao e manutencao das
manifestacOes culturais).

- Lugares e manifestages oficiais de referéncia da
memoaria (museus, pragas, nome de ruas, casas,
narrativas, saberes e fazeres) e ndo oficiais (objetos,
préaticas de trabalho, narrativas, saberes e fazeres).

- Histoéria e Movimentos Politicos em Santa Catarina:
A Guerra do Contestado, Ditadura e Democracia, as
desigualdades sociais, luta pela terra dos indigenas,
dos quilombolas e dos camponeses.

- Conceito de Patrimdnio Cultural - material e
imaterial. Exemplos de patriménio cultural (local,
nacional e mundial) dangas, monumentos, rituais
religiosos, tecnologias, formas de comunicacao.

- As instituicdes e projetos de educacdo ndo-formal no

relacionando fatos histéricos com
a propria vida.

- Leitura de textos referente aos
conteutdos abordados, fazendo
uso de livros didaticos e de textos
retirados e adaptados da internet.
- Anélise e interpretacdo de
textos.

- Linha do tempo.

- Documentérios ou videos.
Viabilizar acesso a documentos
gue organizam o Poder e a
Sociedade (leis).

- Visita a museus.

- Aula passeio.

- Viagem de estudos a Irani, com
0 intuito de compreender o que
foi a Guerra do Contestado e
como este fato marcou a historia
do estado de Santa Catarina.

- Leitura e interpretacéo de
imagens e mapas.

- Apreciacéo da cultura local,
assistindo apresentacdes culturais
organizadas pela escola e pela
comunidade.

- Prova objetiva.
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municipio e no estado.
- Disputas e mecanismos de reconhecimento e

- Prova dissertativa.
- Trabalho em grupo.

atribuicdo de legitimidade de um patrimonio cultural. - Debate.
Umdgdes ObJEtQS it Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas Conhecimento
Povos e - O que forma um -
culturas: meu | povo: do
lugar no nomadismo aos
mundo e meu | primeiros povos
grupo social sedentarizados.

- As formas de
organizacdo social e
politica: a nocdo de
Estado.

- Identificar os
mecanismos de
organizacéo do poder
politico com vistas a
compreensdo da ideia de
Estado e/ou de outras
formas de ordenacéo
social. (Aprofundar)

- O papel das
religiGes e da
cultura, para a
formac&o dos povos
antigos.

- Analisar o papel das
culturas e das religides
na composicdo
identitaria dos povos
antigos. (Aprofundar)

- Cidadania,
diversidade cultural
e respeito as
diferencas sociais,
culturais e
histéricas.

- Associar a nocéao de
cidadania com os
principios de respeito a
diversidade, a
pluralidade e aos direitos
humanos. (Aprofundar)
- Associar o conceito de
cidadania & conquista de
direitos dos povos e das
sociedades,
compreendendo-o como
conquista histdrica.
(Aprofundar)
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Unlo!aQes ObJEt.OS de Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas Conhecimento

Registros da - As tradicdes orais e a - Comparar o uso de diferentes

historia: valorizacdo da memodria. linguagens e tecnologias no

linguagens e - O surgimento da escrita processo de comunicacdo e

culturas e a nocdo de fonte para a avaliar os significados sociais,

transmissao de saberes,
culturas e historias.

politicos e culturais atribuidos
a elas. (Aprofundar)

- ldentificar os processos de
producdo, hierarquizacao e
difuséo dos marcos de
memoria e discutir a presenga
e/ou a auséncia de diferentes
grupos que compdem a
sociedade, na nomeagéao desses
marcos de memoria.
(Aprofundar)

Registros da
historia:
linguagens e
culturas

- As tradicdes orais e a
valorizagdo da memoria.
- O surgimento da escrita
e a nocdo de fonte para a
transmissao de saberes,
culturas e historias.

- Identificar formas de
marcagéo da passagem do
tempo em distintas sociedades,
incluindo os povos indigenas
originarios e 0s povos
africanos. (Aprofundar)

- As tradicOes orais e a
valorizagdo da memodria.
- O surgimento da escrita
e a nogdo de fonte para a
transmissdo de saberes,
culturas e historias.

- Comparar pontos de vista
sobre temas que impactam a
vida cotidiana no tempo
presente, por meio do acesso a
diferentes fontes, incluindo
orais. (Aprofundar)

- Os patriménios
materiais e imateriais da
humanidade.

- Inventariar os patrimoénios
materiais e imateriais da
humanidade e analisar
mudangas e permanéncias
desses patrimoénios ao longo do
tempo. (Aprofundar)
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Un@a_cies Objet_os Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas de Conhecimento

O sujeito e - Dinamica - Descrever e analisar dinamicas | - Conceito de territorio, limites e - Mdsicas.

seu lugar populacional. populacionais na Unidade da fronteiras. - Parddias.

no mundo - Diferencas étnico- Federacdo em que vive, - Localizacdo, ocupacéo e formacéo - Aula passeio pelo bairro, a fim de

raciais e étnico
culturais e

desigualdades sociais.

estabelecendo relagdes entre
migracdes e condicdes de
infraestrutura. Diferencas étnico-
raciais e étnicas culturais e
desigualdades sociais.
(Aprofundar)

Identificar diferencas étnico-
raciais e étnico- culturais e
desigualdades sociais entre grupos
em diferentes territorios.
(Aprofundar)

populacional do Estado de Santa
Catarina.

- Territério do Contestado, Republica
Juliana: resisténcias, lutas e disputas de
fronteira.

- Influéncias culturais e sociais dos
fluxos migratérios da sociedade
catarinense.

- A importancia do territério para
grupos étnicos.

- Terras e territorios pertencentes aos
diferentes grupos étnico-raciais e
culturais no Estado de Santa Catarina.
- Impactos sociais dos fluxos
migratérios em Santa Catarina.

retomar e relembrar o contetdo ja
estudado e perceber as mudangas nas
paisagens, tanto na cidade quanto no
campo.

- Textos diversos.

- Leituras.

- Interpretacéo.

- Reflex&o.

- Produc@es e registros textuais.

- Interpretacéo de texto literario.

- Mapa conceitual.

- Localizacéo.




152

Unidades Objetos - . .
s Jet Habilidades Conteudos Metodologia
Tematicas de Conhecimento
Conexbdes e | - Territorio, redes e - Analisar as mudancas sociais, - As mesorregides do territorio - Mapas: interpretar, compreender 0s
escalas urbanizacéo. econdmicas e ambientais - catarinense: Oeste, Norte, Serrana, elementos, confeccionar mapas;

provocadas pelo crescimento das
cidades. (Aprofundar)

- Reconhecer as caracteristicas
da cidade e analisar as interacGes
entre a cidade e 0 campo e entre
cidades na rede urbana.
(Aprofundar)

Vale do Itajai, Grande Florianopolis e
Sul.

- Redes Urbanas no Estado de Santa
Catarina.

- Conceito de Conurbacéo.

- Caracteristicas e fungdes do espaco
urbano de Santa Catarina.

- O crescimento urbano e inovacdes
tecnoldgicas de Santa Catarina e suas
consequéncias.

- Relages entre campo - cidade,
interior - litoral em Santa Catarina.

- Santa Catarina no contexto do
territorio brasileiro.

completar mapas, imagens, descricao
oral ou escrita, interpretacéo.

- Explorar a Rosa dos Ventos e a
Bussola.

- Globo Terrestre.

- Observacdo do Globo Terrestre.

- Observacao e interpretagédo de
esquema.

- Andlise de graficos e tabelas.

- Fotografias.

- Filmes.

- Documentarios.

- Jogos didaticos.

- Pesquisas, registros e documentacao
dos pontos. Buscar informagdes e
fontes diferentes de reflexao,
guestionamento e pesquisa,
organizar-se sintetizar, registrar.

- Analise e comparag&o: interpretar e
comparar informagdes em contextos
diversos, a fim de emitir opinides, a
partir da leitura de textos, imagens e
representacdes graficas.

- Sintese, reunir informacdes a fim de
construir explicaces, estabelecendo
comparagdes em fatos e fendmenos.
- Uso do livro didatico.

- Atividades em grupos e individuais.
- Apresentacao oral e a partir de
cartazes dos alunos, sobre pesquisas
realizadas, acerca do estado de Santa
Catarina.
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Unidades

Objetos

Teméaticas de Conhecimento Habilidades Contetdos Metodologia
Mundo do - Trabalho e - ldentificar e comparar as mudancas - Atividades econémicas - Apreciacdo da cultura local,
trabalho inovacdo dos tipos de trabalho e desenvolvidas no estado de assistindo apresentagdes culturais

tecnolégica. desenvolvimento tecnol6gico na Santa Catarina. organizadas pela escola e pela
agropecuaria, na indastria, no comércio | - Fontes de energia: comunidade.
e nos servigos. (Aprofundar) renovaveis e ndo renovaveis. Prova objetiva.
- Identificar e comparar transformacdes | - Meios de transporte em Prova dissertativa.
dos meios de transporte e de Santa Catarina. Trabalho em grupo.
comunicacdo. (Aprofundar) - As mudancas no tipo de Debate.
- ldentificar os diferentes tipos de trabalho, decorrentes das
energia utilizados na producéo inovacdes tecnologicas.
industrial, agricola e extrativa e no - Mobilidade e acessibilidade
cotidiano das populagdes. urbana em Santa Catarina.
(Aprofundar) - Sistemas de comunicagdo e
tecnologia no Estado.

Formas de - Mapas e imagens - Analisar transformacdes de paisagens | - Mudangas nas

representacao e de satélite. nas cidades, comparando sequéncia de configuragdes espaciais, ao

pensamento - Representacdo das | fotografias, fotografias aéreas e longo do tempo das cidades

espacial cidades e do espagco | imagens de satélite de épocas do Estado de Santa Catarina.

urbano.

diferentes.
- Representacéo das cidades e do
espaco urbano. (Aprofundar)

- Relacg6es espaciais
euclidianas: relacGes
métricas, razao e proporcao,
superficie, comprimento e
distancia.

- Formas de representacéo do
Estado de Santa Catarina.

- Arepresentacdo de Santa
Catarina por meio da Arte.
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Unlo!aQes ObJEt.OS Habilidades Contetdos Metodologia
Teméaticas de Conhecimento

Natureza, - Qualidade - Reconhecer e comparar atributos da - Aspectos fisico-naturais do

ambientes e ambiental. qualidade ambiental e algumas formas estado (clima, relevo,

qualidade de - Diferentes tipos de | de polui¢éo dos cursos de agua e dos vegetacdo e hidrografia) e

vida poluicdo. oceanos (esgotos, efluentes industriais, qualidade Ambiental.

Gestéo publica da
gualidade de vida.

marés negras, etc.).
- Diferentes tipos de poluicé&o.
(Aprofundar)

- ldentificar e descrever problemas
ambientais que ocorrem no entorno da
escola e da residéncia (lixdes,
indstrias poluentes, destrui¢do do
patriménio historico, etc.), propondo
solugdes (inclusive tecnoldgicas) para
esses problemas.

- Gestdo publica da qualidade de vida.
(Aprofundar)

- ldentificar 6rgdos do poder publico e
canais de participacéo social
responsaveis por buscar solucGes para a
melhoria da qualidade de vida (em
areas como meio ambiente, mobilidade,
moradia e direito a cidade) e discutir as
propostas implementadas por esses
Orgéos que afetam a comunidade em
gue vive. (Aprofundar)

- Principais eventos climaticos
e desastres naturais provocados
pelas aces humanas em Santa
Catarina: enchentes, mares,
deslizamentos, vendavais,
eutrofizagdo dos rios, etc.

- Patriménio historico e
cultural de Santa Catarina.

- Organizagdes administrativas
do Estado e suas funcoes:
salde, educacdo, meio
ambiente e infraestrutura.

- A defesa civil no Estado de
Santa Catarina.

- Formas de participacéo
social: associagdes, conselhos,
camara de vereadores,
assembleia legislativa e outros.
- Direito a cidade: espacos
publicos, areas de lazer,
seguranga, moradia,
mobilidade.

- Alimentos orgéanicos.

- Agrotdxicos, poluicao
ambiental e saide humana no
Estado de Santa Catarina.
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Unidades Objetos de Objetivos de Aprendizagens Metodologia
Tematicas Conhecimento

Identidades, - Diversidades | - - Identificar e problematizar situacGes de violéncias aos | - Dialogo constante referente aos assuntos elencados a cada
diversidades e Direitos Direitos Humanos e da Terra, possibilitando intervencBes | semana sobre situagdes e fatos, que acontecem em nossa
e alteridades Humanos. de prevencdo e de enfrentamento. sociedade e até mesmo em sala de aula.
Crengas - Narrativas - ldentificar e respeitar, manifestagOes, tradigdes - Leitura e interpretagéo de textos orais e escritos.
religiosas e sagradas. religiosas e filosofias de vida que utilizam a oralidade e a | - Audiovisuais.
filosofias de escrita, para preservar memorias, saberes e identidades. - Cartazes
vida - ldentificar e respeitar acontecimentos sagrados de - Musicas.

diferentes manifestagGes, tradicdes religiosas e filosofias | - Producéo dissertativa.

de vida, como recurso para preservar a memoria, saberes | - Trabalho em grupo.

e identidades. - Pesquisas.

- Mitos. - Conhecer mitos de origem em diferentes manifestacdes, | - Roda de conversa.

tradigOes religiosas e filosofias de vida.

- Reconhecer fungGes e mensagens religiosas contidas
nos mitos (concepgBes de mundo, natureza, ser humano,
divindades, vida e morte).

- Apresentacdo de trabalhos individuais ou em grupo.

- Dramatizagéo.

- Estudo de caso.

- Diferentes géneros textuais: literatura infantil / fabulas /
parabolas / histéria em quadrinhos.

- Debate.

- Ancestralida
de e tradigdo
oral.

- ldentificar e reconhecer a importancia da tradicéo oral
nas culturas e religiosidades indigenas, afro-brasileiras,
ciganas, entre outras.

- Identificar o papel dos sabios e ancidos na comunicagao
e na preservacao da tradicdo oral.

- Reconhecer, em textos orais, ensinamentos relacionados
a modos de ser e viver.
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6 LINGUA PORTUGUESA - 3° AO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Préticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3° Ano 4° Ano 59 Ano

Leitura/Escuta
(compartilhada e
autdbnoma)

- Decodificacao/
Fluéncia de leitura.

- (EF35LPO01) Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz alta, com autonomia e
fluéncia, textos curtos com nivel de textualidade adequado.

- Formacéo de leitor.

- (EF35LP02) Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de leitura da sala de aula e/ou disponiveis
em meios digitais para leitura individual, justificando a escolha e compartilhando com os colegas sua
opinido, apo6s a leitura.

- Compreensao.

- (EF35LPO03) ldentificar a ideia central do texto, demonstrando compreenséo global.

- Estratégia de leitura.

- (EF35LPO04) Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.

- (EF35LPO05) Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base no
contexto da frase ou do texto.

- (EF35LP06) Recuperar relagbes entre partes de um texto, identificando substituigdes lexicais (de
substantivos por sindnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaféricos — pessoais, possessivos,
demonstrativos) que contribuem para a continuidade do texto.
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Préticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3° Ano 4° Ano | 5° Ano

Producéo de textos

- Construcéo do sistema

- (EF35LP07) Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como

(escrita alfabético/Convencoes ortografia, regras basicas de concordancia nominal e verbal, pontuagéo (ponto final, ponto de
compartilhada e da escrita. exclamacdo, ponto de interrogacdo, virgulas em enumeracdes) e pontuacdo do discurso direto, quando
autdbnoma) for o caso.

- Construcao do sistema - (EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciacdo (por substitui¢do lexical ou por

alfabético/Estabelecimen | pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos), vocabulario apropriado ao género, recursos de coesao

to de relagdes anaforicas pronominal (pronomes anaforicos) e articuladores de relagdes de sentido (tempo, causa, oposic¢ao,

na referenciacao e conclusdo, comparacao), com nivel suficiente de informatividade.

construcdo da coesao.

- Planejamento de - (EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paréagrafos, segundo as normas

texto/Progressdo gréaficas e de acordo com as caracteristicas do género textual.

tematica e paragrafacao.

Oralidade - Forma de composicao - (EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situagdes e contextos

de géneros orais. comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais (conversagdo espontanea,
conversagdo telefonica, entrevistas pessoais, entrevistas no radio ou na TV, debate, noticiario de radio e
TV, narragdo de jogos esportivos no radio e TV, aula, debate, etc.).

- Variagdo linguistica. - (EF35LP11) Ouvir gravagdes, cangdes, textos falados em diferentes variedades linguisticas,
identificando caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as diversas variedades
linguisticas, como caracteristicas do uso da lingua por diferentes grupos regionais ou diferentes culturas
locais, rejeitando preconceitos linguisticos.

Anélise - Construcao do sistema - (EF35LP12) Recorrer ao dicionario para esclarecer ddvida sobre a escrita de palavras, especialmente
linguistica/semidtica | alfabético e da no caso de palavras com relac@es irregulares fonema-grafema.
(Ortografizacéo) ortografia.

- (EFO3LPO1) Ler e escrever
palavras com correspondéncias
regulares contextuais entre
grafemas e fonemas — “c/qu;

- (EFO4LPO01) Grafar palavras,
utilizando regras de
correspondéncia fonema-
grafema regulares diretas e

- (EFO5LPO01) Grafar palavras,
utilizando regras de
correspondéncia fonema-
grafema regulares, contextuais
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99, 6 9

g/gu; 1/tr; 8/s8”; “0” (e ndo “u”)
e “e” (e ndo “i”) em silaba atona
em final de palavra — e com
marcas de nasalidade (til, m, n);

contextuais.

e morfoldgicas e palavras de
uso frequente com
correspondéncias irregulares.

Praticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3% Ano

4° Ano

5° Ano

- (EFO3LPO02) Ler e escrever
corretamente palavras com
silabas: “CV, V, CVC, CCV,
VC, VV, CVV”, identificando
gue existem vogais em todas as
silabas.

- (EFO4LPO02) Ler e escrever,
corretamente, palavras com
silabas “VV e CVV” em casos
nos quais a combinagdo “VV”
(ditongo) € reduzida na lingua
oral (“ai, ei, ou”).

- (EFO3LPO03) Ler e escrever
corretamente palavras com 0s
digrafos “lh, nh, ch”.

- (EF35LP13) Memorizar a grafia de palavras de uso frequente, nas quais as relacGes fonema-grafema
sdo irregulares e com “h” inicial que ndo representa fonema.

- Conhecimento do
alfabeto do portugués do
Brasil/Ordem
alfabética/Polissemia.

- (EF04LPO03) Localizar
palavras no dicionério para
esclarecer significados,
reconhecendo o significado
mais plausivel para o contexto
gue deu origem a consulta.

- (EFO5LPO02) Identificar o
carater polissémico das
palavras (uma mesma palavra
com diferentes significados, de
acordo com o contexto de
uso), comparando o
significado de determinados
termos utilizados nas areas
cientificas com esses mesmos
termos utilizados na
linguagem usual.
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Préticas de . . Habilidades
Linguagem Objetos de Conhecimento 39 Ao 49 Ao 50 Ao
- Conhecimento das - (EFO3LP04) Usar acento grafico - (EF04LP04) Usar acento grafico | - (EFO5LPO03) Acentuar

diversas grafias do
alfabeto/Acentuacéo.

(agudo ou circunflexo) em
monossilabos ténicos terminados
em “a, e, 0” e em palavras oxitonas
terminadas em “a, e, 0”, seguidas
ou ndo de “s”.

(agudo ou circunflexo) em
paroxitonas terminadas em —“i(s),
-1, -r, -30(s)”.

corretamente palavras
oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

- Segmentacdo de
palavras/Classificacéo
de palavras por nimero
de silabas.

- (EFO3LPO05) Identificar o nimero
de silabas de palavras,
classificando-as em monossilabas,
dissilabas, trissilabas e polissilabas.

- Construcao do sistema
alfabético.

- (EFO3LPO06) Identificar a silaba
ténica em palavras, classificando-as
em oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

- Pontuacéo. - (EFO3LPOQ7) Identificar a funcéo - (EFO4LPO5) Identificar a funcdo | - (EFO5LP04)
na leitura e usar na escrita ponto na leitura e usar, adequadamente, Diferenciar, na leitura de
final, ponto de interrogagéo, ponto na escrita ponto final, de textos, virgula, ponto e
de exclamacao e, em didlogos interrogacdo, de exclamacéo, virgula, dois-pontos e
(discurso direto), dois-pontos e dois-pontos e travessao em reconhecer, na leitura de
travessao. dialogos (discurso direto), virgula textos, o efeito de sentido
em enumeragdes e em separacao que decorre do uso de
de vocativo e de aposto. reticéncias, aspas,
parénteses.
- Morfologia/ - (EFO5LPO05) Identificar

Morfossintaxe.

a expresséo de presente,
passado e futuro em
tempos verbais do modo
indicativo.
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Préticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3° Ano

4° Ano

59 Ano

- (EFO3LPO08) ldentificar e
diferenciar, em textos, substantivos
e verbos e suas funcdes na oracao:
agente, acdo, objeto da acdo.

- (EF04LPO06) Identificar em
textos e usar na producdo textual,
a concordancia entre substantivo
ou pronome pessoal e verbo
(concordéancia verbal).

- (EFO5LPO6) Flexionar,
adequadamente, na escrita
e na oralidade, os verbos
em concordancia com
pronomes pessoais/nomes
sujeitos da oragéo.

- Morfossintaxe.

- (EFO3LP09) Identificar, em
textos, adjetivos e sua funcéo de
atribuicdo de propriedades aos
substantivos.

- (EF04LPOQ7) Identificar em
textos e usar na producdo textual,
a concordancia entre artigo,
substantivo e adjetivo
(concordéncia no grupo nominal).

- Morfologia.

- (EF35LP14) Identificar em textos e usar na producgdo textual, pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo anaforico.

- (EFO5LPOQ7) Identificar,
em textos, 0 uso de
conjunc0es e a relacéo
gue estabelecem entre
partes do texto: adicdo,
oposicao, tempo, causa,
condigdo, finalidade.

- (EFO3LP10) Reconhecer prefixos
e sufixos produtivos na formagao
de palavras derivadas de
substantivos, de adjetivos e de
verbos, utilizando-os para
compreender palavras e para
formar novas palavras.

- (EF04LP08) Reconhecer e
grafar, corretamente, palavras
derivadas com os sufixos —“agem,
-0S0, -€z4, -izar/-isar” (regulares
morfoldgicas).

- (EFO5LPO08) Diferenciar
palavras primitivas,
derivadas e compostas, e
derivadas por adicdo de
prefixo e de sufixo.
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Préticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3° Ano

4° Ano

59 Ano

CAMPO DA VIDA COTIDIANA - Campo de atuacéo relativo a participacdo em situacdes de leitura, préprias de atividades vivenciadas cotidianamente por
criancgas, adolescentes, jovens e adultos, no espaco doméstico e familiar, escolar, cultural e profissional. Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas,
bilhetes, recados, avisos, convites, cartas, cardapios, diarios, receitas, regras de jogos e brincadeiras.

Leitura/escuta
(compartilhada e
autébnoma)

- Compreensédo em
leitura.

- (EFO3LP11) Ler e compreender,
com autonomia, textos injuntivos
instrucionais (receitas, instrucoes
de montagem, etc.), com a estrutura
prépria desses textos (verbos
imperativos, indicagdo de passos a
serem seguidos) e mesclando
palavras, imagens e recursos
grafico-visuais, considerando a
situagcdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

- (EFO4LPO09) Ler e compreender,
com autonomia, boletos, faturas e
carnés, dentre outros géneros do
campo da vida cotidiana, de
acordo com as convencdes do
género (campos, itens elencados,
medidas de consumo, codigo de
barras), considerando a situacédo
comunicativa e a finalidade do
texto.

- (EFO5LPOQ9) Lere
compreender, com
autonomia, textos
instrucionais de regras de
jogo, dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com
as convencdes do género,
considerando a situagéo
comunicativa e a
finalidade do texto.

- (EFO3LP12) Ler e compreender,
com autonomia, cartas pessoais e
diarios, com expressao de
sentimentos e opinides, dentre
outros géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as
convengdes do género carta,
considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

- (EFO4LP10) Ler e compreender,
com autonomia, cartas pessoais
de reclamacdo, dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, de acordo com as
convencdes do género carta,
considerando a situacdo
comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.

- (EFO5LP10) Lere
compreender, com
autonomia, anedotas,
piadas e cartuns, dentre
outros géneros do campo
da vida cotidiana, de
acordo com as
convengdes do género,
considerando a situagdo
comunicativa e a
finalidade do texto.
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Préticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3° Ano

4° Ano

59 Ano

Producéo de textos

- Escrita colaborativa.

- (EFO3LP13) Planejar e produzir

- (EF04LP11) Planejar e produzir,

- (EFO5LP11) Registrar,

(escrita cartas pessoais e diarios, com com autonomia, cartas pessoais com autonomia, anedotas,
compartilhada e expressao de sentimentos e de reclamacdo, dentre outros piadas e cartuns, dentre
autdbnoma) opinides, dentre outros géneros do géneros do campo da vida outros géneros do campo
campo da vida cotidiana, de acordo cotidiana, de acordo com as da vida cotidiana, de
com as convencdes dos géneros convengdes do género carta e com | acordo com as
carta e diario, considerando a a estrutura propria desses textos convengdes do género,
situacdo comunicativa e 0 (problema, opinido, argumentos), considerando a situagéo
tema/assunto do texto. considerando a situacdo comunicativa e a
comunicativa e o finalidade do texto.
tema/assunto/finalidade do texto.
Escrita - Escrita colaborativa. - (EFO3LP14) Planejar e produzir - (EFO5LP12) Planejar e
(compartilhada e textos injuntivos instrucionais, com produzir, com autonomia,
autbnoma) a estrutura prépria desses textos textos instrucionais de
(verbos imperativos, indicagdo de regras de jogo, dentre
passos a serem seguidos) e outros géneros do campo
mesclando palavras, imagens e da vida cotidiana, de
recursos grafico-visuais, acordo com as
considerando a situagdo convengdes do género,
comunicativa e o tema/assunto do considerando a situagéo
texto. comunicativa e a
finalidade do texto.
Oralidade - Producéo de texto oral. | - (EFO3LP15) Assistir, em video - (EFO4LP12) Assistir, em video - (EFO5LP13) Assistir,

digital, programas de culinaria
infantil e, a partir dele, planejar e
produzir receitas em audio ou
video.

digital, programas infantis com
instrucGes de montagem, de jogos
e brincadeiras e, a partir dele,
planejar e produzir tutoriais em
audio ou video.

em video digital, a
postagem

de vlogs infantis de
criticas de brinquedos e
livros de literatura infantil
e, a partir dele, planejar e
produzir resenhas digitais
em audio ou video.
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de montagem, digitais ou
impressos), a formatacéo préopria
desses textos (verbos imperativos,
indicacdo de passos a serem
seguidos) e a diagramacéo
especifica dos textos desses
géneros (lista de ingredientes ou
materiais e instrucdes de execucao
—"modo de fazer").

digitais ou impressos), a
formatagdo propria desses textos
(verbos imperativos, indicacdo de
passos a serem seguidos) e
formato especifico dos textos
orais ou escritos desses géneros
(lista/ apresentagdo de materiais e
instruces/passos de jogo).

Préticas de . . Habilidades

Linguagem Objetos de Conhecimento 39 Ao 49 Ao 50 Ao
Analise - Forma de composicao - (EFO3LP16) ldentificar e - (EF04LP13) Identificar e - (EFO5LP14) Identificar
linguistica/semidtica do texto. reproduzir, em textos injuntivos reproduzir, em textos injuntivos e reproduzir, em textos de
(Ortografizacéo) instrucionais (receitas, instrucdes instrucionais (instrucdes de jogos resenha critica, de

bringuedos ou livros de
literatura infantil, a
formatacao propria desses
textos (apresentacéo e
avaliacdo do produto).

- (EFO3LP17) Identificar e
reproduzir, em géneros epistolares
e diarios, a formatagéo propria
desses textos (relatos de
acontecimentos, expressoes de
vivéncias, emocdes, opinides ou
criticas) e a diagramacéo especifica
dos textos desses géneros (data,
saudacéo, corpo do texto,
despedida, assinatura).
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Préticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3° Ano

4° Ano

59 Ano

CAMPO DA VIDA PUBLICA — Campo de atuacéo relativo a participagdo em situacdes de leitura e escrita, especialmente de textos das esferas jornalistica,
publicitaria, politica, juridica e reivindicatoria, contemplando temas que impactam a cidadania e o exercicio de direitos. Alguns géneros textuais deste campo:
notas; albuns noticiosos; noticias; reportagens; cartas do leitor (revista infantil); comentéarios em sites para crianca; textos de campanhas de conscientiza¢&o;
Estatuto da Crianca e do Adolescente; abaixo-assinados; cartas de reclamacdo, regras e regulamentos.

Leitura/escuta
(compartilhada e
autdbnoma)

- Compreensdo em
leitura.

- (EFO3LP18) Ler e compreender,
com autonomia, cartas dirigidas a
veiculos da midia impressa ou
digital (cartas de leitor e de
reclamacao a jornais, revistas) e
noticias, dentre outros géneros do
campo jornalistico, de acordo com
as convencdes do género carta,
considerando a situagédo
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

- (EF04LP14) Identificar, em
noticias, fatos, participantes, local
€ momento/tempo da ocorréncia
do fato noticiado.

- (EFO5LP15) Ler/assistir
e compreender, com
autonomia, noticias,
reportagens, videos em
vlogs argumentativos,
dentre outros géneros do
campo politico-cidadao,
de acordo com as
convengdes dos géneros,
considerando a situacdo
comunicativae o
tema/assunto do texto.

- (EFO3LP19) Identificar e discutir
0 proposito do uso de recursos de
persuasdo (cores, imagens, escolha
de palavras, jogo de palavras,
tamanho de letras) em textos
publicitarios e de propaganda,

como elementos de convencimento.

- (EFO4LP15) Distinguir fatos de
opinides/sugestbes em textos
(informativos, jornalisticos,
publicitérios, etc.).

- (EFO5LP16) Comparar
informacdes sobre um
mesmo fato, veiculadas
em diferentes midias e
concluir sobre qual é mais
confiavel e por qué.




165

Préticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3° Ano

4° Ano

59 Ano

Producéo de textos
(escrita
compartilhada e
autdbnoma)

- Escrita colaborativa.

- (EFO3LP20) Produzir cartas
dirigidas a veiculos da midia
impressa ou digital (cartas do leitor
ou de reclamacéo a jornais ou
revistas), dentre outros géneros do
campo politico-cidadao, com
opinides e criticas, de acordo com
as convencdes do género carta,
considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto do
texto.

- (EF04LP16) Produzir noticias
sobre fatos ocorridos no universo
escolar, digitais ou impressas,
para o jornal da escola, noticiando
os fatos e seus atores,
comentando decorréncias, de
acordo com as convencdes do
género noticia, considerando a
situacdo comunicativa e 0
tema/assunto do texto.

- (EFO5LP17) Produzir
roteiro para edicdo de
uma reportagem digital
sobre temas de interesse
da turma, a partir de
buscas de informacdes,
imagens, audios e videos
na internet, de acordo
com as convengdes do
género, considerando a
situacdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.

- (EFO3LP21) Produzir anincios
publicitérios, textos de campanhas
de conscientizacao destinados ao
publico infantil, observando os
recursos de persuasao utilizados
nos textos publicitérios e de
propaganda (cores, imagens,
slogan, escolha de palavras, jogo de
palavras, tamanho e tipo de letras,
diagramac&o).

- (EF35LP15) Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico, relacionado a situagoes
vivenciadas na escola e/ou ha comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a
argumentacéo, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.




166

Préticas de . . Habilidades
Linguagem Objetos de Conhecimento 39 Ao 49 Ao 50 Ao
Oralidade - Planejamento e - (EFO3LP22) Planejar e produzir, - (EFO4LP17) Produzir jornais - (EFO5LP18) Roteirizar,

producéo de texto.

em colaboracgdo com os colegas,
telejornal para publico infantil com
algumas noticias e textos de
campanhas que possam ser
repassados oralmente ou em meio
digital, em dudio ou video,
considerando a situagéo
comunicativa, a organizagao
especifica da fala nesses géneros e
o0 tema/assunto/finalidade dos
textos.

radiofénicos ou televisivos e
entrevistas veiculadas em radio,
TV e na internet, orientando-se
por roteiro ou texto e
demonstrando conhecimento dos
géneros jornal falado/televisivo e
entrevista.

produzir e editar video
para vlogs argumentativos
sobre produtos de midia
para publico infantil
(filmes, desenhos
animados, HQs, games,
etc.), com base em
conhecimentos sobre 0s
mesmos, de acordo com
as convencdes do género,
considerando a situagéo
comunicativae o
tema/assunto/finalidade
do texto.

- Producéo de texto.

- (EFO5LP19)
Argumentar oralmente
sobre acontecimentos de
interesse social, com base
em conhecimentos sobre
fatos divulgados em TV,
radio, midia impressa e
digital, respeitando pontos
de vista diferentes.
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Ati . . Habilidades
E:’r?;ﬁ:;e?ﬁ Objetos de Conhecimento 39 Ao | 49 Ao 50 Ao

Anélise - Forma de composicao - (EF35LP16) Identificar e reproduzir, em noticias, manchetes, lides e corpo de noticias simples para

linguistica/semidtica | dos textos. publico infantil e cartas de reclamacao (revista infantil), digitais ou impressos, a formatacéao e

(Ortografizacéo) diagramacdo especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas versées orais.
- (EFO3LP23) Analisar o uso de - - (EFO5LP20) Analisar a
adjetivos em cartas dirigidas a validade e a intensidade
veiculos da midia impressa ou de argumentos em
digital (cartas do leitor ou de argumentacdes sobre
reclamacao a jornais ou revistas), produtos de midia para
digitais ou impressas. publico infantil (filmes,

desenhos animados, HQs,
games, etc.), com base em
conhecimentos sobre 0s

mesmaos.
- - (EF04LP18) Analisar o padrao - (EFO5LP21) Analisar o
entonacional e a expressdo facial padrdo entonacional, a
e corporal de ancoras de jornais expressao facial e
radiofénicos ou televisivos e de corporal e as escolhas de
entrevistadores/entrevistados. variedade e registro

linguisticos de vloggers e
de vlogs opinativos ou
argumentativos.
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Praticas de Habilidades

Linguagem Objetos de Conhecimento 39 Ao 49 Ao 50 Ao

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA — Campo de atuac&o relativo a participacdo em situagdes de leitura/escrita que possibilitem conhecer os
textos expositivos e argumentativos, a linguagem e as praticas relacionadas ao estudo, a pesquisa e a divulgacao cientifica, favorecendo a aprendizagem dentro e
fora da escola. Alguns géneros deste campo em midia impressa ou digital: enunciados de tarefas escolares; relatos de experimentos; quadros; graficos; tabelas;
infograficos; diagramas; entrevistas; notas de divulgacao cientifica; verbetes de enciclopédia.

Leitura/escuta - Compreensdo em - (EFO3LP24) Ler/ouvir e - (EFO4LP19) Ler e compreender - (EFO5LP22) Lere
(compartilhada e leitura. compreender, com autonomia, textos expositivos de divulgacao compreender verbetes de
autdbnoma) relatos de observacoes e de cientifica para criancas, dicionaério, identificando a
pesquisas em fontes de considerando a situacdo estrutura, as informacdes
informac®es, considerando a comunicativa e o tema/assunto do gramaticais (significado
situagcdo comunicativa e o texto. de abreviaturas) e as
tema/assunto do texto. informacdes semanticas.
- Imagens analiticas em - (EF04LP20) Reconhecer a - (EFO5LP23) Comparar
textos. funcéo de gréaficos, diagramas e informacGes apresentadas
tabelas em textos, como forma de em gréficos ou tabelas.
apresentacdo de dados e
informacdes.
- Pesquisa. - (EF35LP17) Buscar e selecionar, com o apoio do professor, informagdes de interesse sobre fenémenos

sociais e naturais, em textos que circulam em meios impressos ou digitais.
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Préticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3° Ano

4° Ano

59 Ano

Producéo de textos

- Producéo de textos.

- (EFO3LP25) Planejar e produzir

- (EF04LP21) Planejar e produzir

- (EFO5LP24) Planejar e

(escrita textos, para apresentar resultados textos sobre temas de interesse, produzir texto sobre tema
compartilhada e de observac0es e de pesquisas em com base em resultados de de interesse, organizando
autdbnoma) fontes de informacdes, incluindo, observac@es e pesquisas em resultados de pesquisa em
guando pertinente, imagens, fontes de informagdes impressas fontes de informagéo
diagramas e gréficos ou tabelas ou eletrénicas, incluindo, quando impressas ou digitais,
simples, considerando a situacdo pertinente, imagens e graficos ou incluindo imagens e
comunicativa e o tema/assunto do tabelas simples, considerando a graficos ou tabelas,
texto. situacdo comunicativa e 0 considerando a situagéo
tema/assunto do texto. comunicativa e 0
tema/assunto do texto.

- Escrita autbnoma. - (EF04LP22) Planegjar e produzir, | - (EFO5LP25) Planejar e
com certa autonomia, verbetes de produzir, com certa
enciclopédia infantil, digitais ou autonomia, verbetes de
impressos, considerando a dicionério, digitais ou
situa¢do comunicativa e 0 impressos, considerando a
tema/assunto/finalidade do texto. situacdo comunicativa e o

tema/assunto/finalidade
do texto.
Oralidade - Escuta de textos orais. - (EF35LP18) Escutar, com atencao, apresentacdes de trabalhos realizadas por colegas, formulando

perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.

- Compreensdo de textos
orais.

- (EF35LP19) Recuperar as ideias principais em situagdes formais de escuta de exposigdes,

apresentacdes e palestras.

- Planejamento de texto
oral.
- Exposicéo oral.

- (EF35LP20) Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com apoio de recursos
multissemioticos (imagens, diagrama, tabelas, etc.), orientando-se por roteiro escrito, planejando o
tempo de fala e adequando a linguagem a situacdo comunicativa.
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Ati . . Habilidades
E:’r?;ﬁ:;e?ﬁ Objetos de Conhecimento 39 Ao 49 Ao 50 Ao
Analise - Forma de composicao - (EFO3LP26) Identificar e - (EFO5LP26) Utilizar, ao
linguistica/semiética | dos textos. reproduzir, em relatérios de produzir o texto,
(Ortografizacéo) - Adequacdo do texto as observagao e pesquisa, a conhecimentos
normas de escrita. formatacdo e diagramacao linguisticos e gramaticais:
especifica desses géneros (passos regras sintaticas de
ou listas de itens, tabelas, concordancia nominal e
ilustraces, gréaficos, resumo dos verbal, convencdes de
resultados), inclusive em suas escrita de citagOes,
versdes orais. pontuag&o (ponto final,
dois-pontos, virgulas em
enumeracoes) e regras
ortograficas.
Analise - Forma de composicéo - (EF04LP23) Identificar e - (EFO5LP27) Utilizar, ao

linguistica/semidtic
a (Ortografizacao)

dos textos.
- Coesdo e articuladores.

reproduzir, em verbetes de
enciclopédia infantil, digitais ou
impressos, a formatagéo e
diagramacéo especifica desse
género (titulo do verbete,
definicdo, detalhamento,
curiosidades), considerando a
situacdo comunicativa e 0

tema/assunto/finalidade do texto.

produzir o texto, recursos
de coesdo pronominal
(pronomes anaforicos) e
articuladores de relages
de sentido (tempo, causa,
oposicao, concluséo,
comparagdo), com nivel
adequado de
informatividade.

- Forma de composicao
dos textos.

- Adequacdo do texto as
normas de escrita.

- (EF04LP24) Identificar e
reproduzir, em seu formato,
tabelas, diagramas e gréaficos em
relatérios de observacao e
pesquisa, como forma de
apresentacdo de dados e
informacGes.
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Préticas de
Linguagem

Objetos de Conhecimento

Habilidades

3° Ano 4° Ano 59 Ano

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO — Campo de atuagio relativo a participacdo em situacdes de leitura, fruicio e producéo de textos literarios e artisticos,
representativos da diversidade cultural e linguistica, que favorecam experiéncias estéticas. Alguns géneros deste campo: lendas, mitos, fabulas, contos, crénicas,
cangdo, poemas, poemas visuais, cordéis, quadrinhos, tirinhas, charge/cartum, dentre outros.

Leitura/escuta
(compartilhada e
autébnoma)

- Formacao do leitor
literario.

- (EF35LP21) Ler e compreender, de forma autbnoma, textos literarios de diferentes géneros e
extensdes, inclusive aqueles sem ilustracdes, estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.

- Formacdo do leitor
literario/Leitura
multissemiotica.

- (EF35LP22) Perceber didlogos em textos narrativos, observando o efeito de sentido de verbos de
enunciacao e, se for o caso, o0 uso de variedades linguisticas no discurso direto.

- Apreciacao
estética/Estilo.

- (EF35LP23) Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, aliteragdes e diferentes
modos de divisdo dos versos, estrofes e refroes e seu efeito de sentido.

- Textos dramaticos.

- (EF35LP24) Identificar funcbes do texto dramatico (escrito para ser encenado) e sua organizagdo por
meio de dialogos entre personagens e marcadores das falas das personagens e de cena.

Producao de textos
(escrita
compartilhada e
autbnoma)

- Escrita autbnoma e
compartilhada.

- (EF35LP25) Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia, utilizando detalhes descritivos,
sequéncias de eventos e imagens apropriadas para sustentar o sentido do texto, e marcadores de tempo,
espaco e de fala de personagens.

- (EF35LP26) Ler e compreender, com certa autonomia, narrativas ficcionais que apresentem cenarios e
personagens, observando os elementos da estrutura narrativa: enredo, tempo, espaco, personagens,
narrador e a construcdo do discurso indireto e discurso direto.

- Escrita autbnoma.

- (EF35LP27) Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos, explorando rimas, sons e
jogos de palavras, imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais e sonoros.
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Préticas de . . Habilidades
Linguagem Objetos de Conhecimento 39 Ao 49 Ao 50 Ao
Oralidade - Declamacado. - (EF35LP28) Declamar poemas, com entonagao, postura e interpretacdo adequadas.
- Performances orais. - (EFO3LP27) Recitar cordel e - (EFO4LP25) Representar cenas
cantar repentes e emboladas, de textos dramaéticos,
observando as rimas e obedecendo reproduzindo as falas das
ao ritmo e a melodia. personagens, de acordo com as
rubricas de interpretacéo e
movimento indicadas pelo autor.
Analise - Formas de composicdo | - (EF35LP29) Identificar, em narrativas, cenario, personagem central, conflito gerador, resolugdo e o
linguistica/semidtica de narrativas. ponto de vista com base no qual histérias sdo narradas, diferenciando narrativas em primeira e terceira
(Ortografizacao) pessoas.

- Discurso direto e
indireto.

- (EF35LP30) Diferenciar discurso indireto e discurso direto, determinando o efeito de sentido de verbos
de enunciacdo e explicando o uso de variedades linguisticas no discurso direto, quando for o caso.

- Forma de composicao
de textos poéticos.

- (EF35LP31) ldentificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos

ritmicos e sonoros e de metaforas.

- Forma de composicao
de textos poéticos
visuais.

- (EFO4LP26) Observar, em
poemas concretos, o formato, a
distribuigdo e a diagramacéo das
letras do texto na pagina.

- (EFO5LP28) Observar,
em ciberpoemas e
minicontos infantis em
midia digital, os recursos
multissemioticos presentes
nesses textos digitais.

- Forma de composicao
de textos dramaticos.

- (EFO4LP25) Representar cenas
de textos dramaticos,
reproduzindo as falas das
personagens, de acordo com as
rubricas de interpretagdo e
movimento indicadas pelo autor.
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Unlc{aples Habilidades
Tematicas

Objetos de Conhecimento

Metodologia

Contextos e |- (EF15AR01) Identificar e apreciar formas
Préticas distintas das artes visuais tradicionais
contemporaneas e locais, se expressando
através de desenho, colagem, pintura, etc.,
cultivando a percepcgéo, o imaginério, a
capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

- (EF15AR03) Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e

artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais.

em diferentes contextos, cultivando a
percepcao, 0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério corporal.

- (EF15AR13) Identificar e apreciar
criticamente diversas formas e géneros de

0s usos e as fungdes da musica em diversos

vida cotidiana.

ouvir histdrias dramatizadas e cultivando a
percepcao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio ficcional.

culturais das artes visuais nas manifestaces

- (EF15AR08) Experimentar e apreciar formas
distintas de manifestacOes da danca presentes

expressao musical, reconhecendo e analisando
contextos de circulacdo, em especial, aqueles da
- (EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas

distintas de manifestacfes do teatro presentes
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a

- Artes visuais contemporaneas e locais.
-Elementos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor e
textura), destacando leituras de imagem e a

experimentagdo com materiais, suportes, espacos, objetos.

- Desenho, dobraduras, escultura, fotografia, cinema,
animagcdes, colagem, pintura, modelagem, videos,
fotografias entre outros.

- Historia da Arte.

- Artistas locais (artes visuais, musica, danga e teatro).

- Manifestag0es culturais - dangas - da localidade e de
outras culturas.

- A danca em diferentes contextos: semelhancas e
diferencas.

- Os multiplos movimentos corporais no cotidiano
(postura e equilibrio).

- Danca: os niveis do espaco, alto, médio e baixo;

- Expressdes musicais: cantigas de roda e musicas
folcléricas.

- A musica suas funcdes e usos.

- As transformagdes que a musica sofreu ao longo do
século XX.

- Siléncio, ruidos e os recursos da tecnologia nos arranjos
musicais.

- Manifestagdes do teatro em mdltiplas fontes, de
diferentes contextos (bonecos de rua, marionetes,
fantoches, dedoches).

- ManifestagOes teatrais e expressdo das pessoas como a
entonacédo de voz, gestos, forma de narrar um
acontecimento, criacdo de um personagem relacionado a
uma funcdo ou tema, entre outros.

- Propiciar ao aluno contato com
obras de arte de diversos artistas,
fazendo com que ele perceba a
importancia das artes para a historia
da humanidade.

- Criar desenhos (onde a crianca
possa se expressar livremente).

- Dangas e festividades regionais
(cultura local).

- Corporeidade, percussao corporal.
- Movimentos corporais.

- Percepcédo Auditiva: Sons do nosso
corpo.

- Identificar sons e ruidos.

- Apresentar diferentes estilos
musicais.

- Construcéo de brinquedos com
materiais reciclaveis.

- Fantoches de meia, dedoches.

- Contagcdo de histdrias.
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Umdg_des Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Elementos |- (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos | - Elementos constitutivos das artes visuais: ponto, - Compreender e identificar a
da constitutivos das artes visuais (ponto, linha, linha, forma, cor e textura. classificagdo das cores (primarias e
Linguagem (forma, cor, espaco, movimento, etc.). - Danga: os movimentos e as partes do corpo. secundarias).

- (EF15AR009) Estabelecer relacdes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.

- (EF15AR10) Experimentar diferentes formas
de orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, direcdes, caminhos, etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na
construgdo do movimento dancado.

- (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo, etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
composicao/criacao, execugdo e apreciacdo
musical.

- (EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonag0es de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de personagens e
narrativas, etc.).

- Movimentos e suas combina¢des nas manifestacdes
culturais da danca.

- Autoconhecimento e possibilidades corporais
préprias.

- Corpo e movimento na danca: conhecimento corporal
de si e do outro: isolado e conjunto (dedos, maos, pés,
quadris, etc.) de forma ludica.

- Espaco e corpo: deslocamentos, planos, diregdes,
caminhos, etc., e ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na constru¢do do movimento
dangado.

- Improvisacdo de movimentos dangantes, dindmicos e
expressivos: dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos codigos de danca
(posicionamentos, tempo e marcagéo ritmica), de
forma a respeitar o corpo e o ritmo da crianga e suas
diversidades culturais.

- Formas de orientag&o no espaco: saltar, andar, correr,
carregar, olhar para os lados, equilibrar, etc.

- Ritmos e movimentos: lento, moderado, rapido.

- Os movimentos e ritmos na danga.

- Elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo e duracéo) em
brincadeiras, cangdes e composic¢des das criangas.

- Elementos constitutivos da mdsica no esporte, na
cozinha, etc., utilizando diferentes fontes sonoras.

- Géneros de expressdo musical (popular,

erudita, folclorica, étnica, regional, catarinense e
musica infantil).

- Recortar e colar figuras das cores
trabalhadas.

- Desenhar expressando-se livremente, e
para colorir utilizar somente as cores
primérias e secundarias.

- Corporeidade, percussao corporal.
- Movimentos corporais.

- Lateralidade.

- Movimentos direcionados.

- Participacéo da crianca em jogos e
brincadeiras que envolvam ritmo
musical, canc¢Bes conhecidas pelos
alunos e movimentos corporais.

- Propriedade do som (Altura: Som
Grave / Som Agudo).

- Identificar elementos teatrais.

- Perceber os elementos teatrais no
cotidiano.

-Teatro de sombras.
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Unlo!aQes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Elementos da - Elementos constitutivos do Som (altura, duracdo,
Linguagem intensidade e timbre) e elementos constitutivos da
Musica (andamento, melodia e ritmo).
- Fontes Sonoras Convencionais (instrumentos musicais)
e Nao Convencionais (objetos sonoros e uso do corpo).
- Elementos teatrais (personagem, voz, corporeidade,
espaco e narrativa).
- Teatro de sombras.
- Os elementos teatrais na vida cotidiana (malabares nos
sinais de trénsito, manifestacfes, musicos nas ruas, entre
outros).
Matrizes - (EF15AR24) Caracterizar e experimentar - Artes visuais locais e suas origens estéticas (forma) e - Artes manuais (Colagem/
Estéticas e brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, culturais (histéricas). Coordenacao Motora).
Culturais canc0es e historias de diferentes matrizes - A'influéncia das matrizes africana, indigena e europeia | - Criacdo livre e orientada de

estéticas e culturais.

nas artes visuais e festas populares.

- Brincadeiras, jogos, dangas, cances e histdrias tipicas
da regido, de diferentes matrizes estéticas e culturais
(povos).

- Brinquedos, brincadeiras, jogos e dancas de diferentes
lugares e tempos.

- Regras dos jogos e brincadeiras.

desenho.
- Brincadeiras cantadas.
- Jogos e Brincadeiras (cultura local).

Materialidades

- (EF15AR04) Experimentar diferentes
formas de expressao artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagéo, video,
fotografia, etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

- (EF15AR15) Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no préprio corpo
(palmas, voz, percusséao corporal), na natureza
e em objetos cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da musica e as
caracteristicas de instrumentos musicais

variados.

- Formas de expressao artistica (desenho, colagem,
modelagem, dobradura, entre outros).

- A expressdo artistica, utilizando materiais diversos
convencionais e ndo convencionais.

- Fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, percussdo corporal).

- Fontes sonoras convencionais: instrumentos musicais e
0s ndo convencionais (sons do préprio corpo).

- O volume dos sons.

- Elementos constitutivos da masica (ritmo).

- Caracteristicas dos instrumentos musicais variados.

- Criacdo de objetos sonoros com materiais alternativos.

- Origami.

- Tangram.

- Cor, Forma, Volume e Textura
(Desenhando com Formas
Geométricas).

- Despertar 0 gosto em ouvir musicas
de diferentes estilos e géneros
musicais, através da escuta e
apreciagdo de cancbes e cantigas de
seu préprio cotidiano.

- Criar instrumentos musicais.
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Unlo!aQes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Processos de - (EF15AR11) Criar e improvisar -Elementos estruturantes da danca - - Coreografia (dancas de roda).
Criacéo movimentos dangcados de modo individual, movimento corporal, espago e tempo. - Brincadeiras de faz de conta.

coletivo e colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dindmicos e expressivos
dos elementos constitutivos do movimento,
com base nos cddigos de danca.
- (EF15AR12) Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em danca, vivenciadas na escola,
como fonte para a construcéo de vocabularios
e repertorios
proprios.
- (EF15AR23) Reconhecer e experimentar,
em projetos tematicos, as relagdes
processuais entre diversas linguagens
artisticas.
- (EF15AR05) Experimentar a cria¢cdo em
artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos
da escola e da comunidade.
- (EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e
as dos colegas, para alcancar sentidos plurais.
- (EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
composicOes e sonorizagdo de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou ndo
convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.
- (EF15AR20) Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em
improvisacOes teatrais
€ processos narrativos criativos em teatro,
explorando desde a teatralidade dos gestos e
das a¢des do cotidiano, até elementos de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

- Os cddigos especificos de cada ritmo
(coreografia).

- Linguagens artisticas da cultura escolar.

- Linguagens artisticas: teatro, musica, pintura,
danga, entre outros.

-Iniciacdo teatral - as criancas, por meio de
jogos e brincadeiras, deverdo iniciar a
aprendizagem da linguagem teatral.

- Artes visuais - processos de criacdo (pintura,
colagem, modelagem, fotografias, recortes,
entre outros).

- Sonorizagéo corporal (vozes, palmas, etc.) ou
instrumental.

- A sonorizagdo nas cantigas de roda e nas
historias.

- O volume dos sons.

- Jogos de improvisacdo: criacdo teatral por
meio de cenas, narrativas, gestos e acdes
presentes no cotidiano.

- Expressdes teatrais em outras matrizes
culturais e as improvisagoes.

- Encenagdo de acontecimentos e brincadeiras
por meio de musicas, imagens, textos, entre
outros.

- Movimento e voz (entonagdo) na criagdo
teatral de personagens.

- Representacdes de papéis de pessoas do
cotidiano.

- Teatro de fantoches.

- Desenho, pintura, colagem, modelagem,

pinturas, esculturas através da massa de

modelar.
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Unlo!aQes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Processos de |- (EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de
Criacéo conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos ou outros
pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.
- (EF15AR22) Experimentar possibilidades
criativas de movimento e de voz na criacdo de
um personagem teatral, discutindo estereotipos.
Sistemasda |- (EF15AR07) Reconhecer algumas categorias | - Categorias do sistema das artes visuais: - Exibir alguns espagos de cria¢do e producéo
Linguagem do sistema das artes visuais (museus, galerias, espacos de criacdo e producdo (ateliés livres | de artistas, visitas em museus (“tours” virtuais)
instituicOes, artistas, artesdos, curadores, etc.). e de artistas e artesdos). e presenciais, quando possivel.
Notagéo e - (EF15AR16) Explorar diferentes formas de - Formas de registro musical ndo - Buscar diferentes maneiras para registrar 0s
Registro registro musical ndo convencional convencional (representacdo gréfica de sons, | sons, empregando gréficos, desenhos, simbolos
Musical (representacéo grafica de sons, partituras partituras criativas, etc.). e figuras ilustrativas.
criativas, etc.), bem como procedimentos e - A duracao dos sons.
técnicas de registro em audio e audiovisual, e - Os elementos basicos das artes visuais
reconhecer a notacdo musical convencional. (linha, ponto, cor e forma) na representagéo
das partituras convencionais.
Patrimonio - (EF15AR25) Conhecer e valorizar o - Patrimdnio Cultural: material (objetos, - Buscar acesso a pinturas, desenhos,
Cultural patrimdnio cultural, material e imaterial, de monumentos, etc.) e imaterial (dancas, festas, | impressdes, mosaicos, esculturas, monumentos
culturas diversas, em especial a brasileira, etc.). e edificios histdricos presentes na regido;
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas | - As matrizes indigena, africana e europeia - Perceber as tradices, historia oral, artes
e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a | no Brasil e suas contribuicfes para o performaticas, praticas sociais, artesanato
construcdo de vocabulario e repertorio relativos | patrimonio material e imaterial. tradicional, representagdes, rituais,
as diferentes linguagens artisticas. - Brinquedos e brincadeiras das tradi¢fes conhecimento e habilidades transmitidas de
familiares e populares. geracdo para geracdo, dentro de uma
comunidade.
Arte e - (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e | - Recursos digitais: animac6es, jogos - Utilizar os meios digitais disponiveis, para
Tecnologia recursos digitais (multimeios, animaces, jogos | eletrénicos, fotografias digitais, software, desenvolver a criacdo e expressividade;

eletronicos, gravacdes em audio e video,
fotografia, softwares, etc.), nos processos de
criacdo artistica.

etc.).
- Imaterialidade da arte: fotografias digitais e
obras digitais.

- Contemplar a arte digital.
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Umdgdes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Contextos |- (EF15AR01) Identificar e apreciar formas - Artes visuais contemporaneas e locais. - Criacdo livre e orientada de
e Praticas |distintas das artes visuais tradicionais - Desenho, dobraduras, escultura, fotografia, cinema, desenhos.

contemporaneas e locais, se expressando através

de desenho, colagem, pintura, etc., cultivando a
percepcao, o imaginario, a capacidade de

simbolizar e o repertério imagético.

- (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio

cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se
suas matrizes indigenas, africanas e europeias,
de diferentes épocas, favorecendo a construgado
de vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

- (EF15AR08) Experimentar e apreciar formas

distintas de manifestacOes da danca presentes

em diferentes contextos, cultivando a percepgéo,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio corporal.

- (EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungoes
da masica em diversos contextos de circulagdo,
em especial, aqueles da vida cotidiana.

- (EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas
distintas de manifestagdes do teatro presentes
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a
ouvir histérias dramatizadas e cultivando a
percepcao, 0 imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertorio ficcional.

animagdes, colagem, entre outros.

- Desenho - técnica da frotagem: consiste em colocar
objetos como folhas de diferentes arvores e moedas
embaixo de uma folha de papel e em seguida esfregar o
lapis sobre o papel que revelara a forma da figura
colocada debaixo da mesma.

- Historia da Arte.

- Artistas locais (artes visuais, musica, danca e teatro).
- Escuta de historias dos moradores da localidade sobre
as diferentes manifestagOes culturais locais (dangas,
cantigas, artesanato, teatro, etc.).

- Manifestages culturais - dangas - da localidade e de
outras culturas.

- A danca em diferentes contextos: semelhancas e
diferencas.

- Os multiplos movimentos corporais no cotidiano
(postura e equilibrio).

- Danca: os niveis do espaco, alto, médio e baixo.

- ExpressBes musicais: cantigas de roda e musicas
folcléricas.

- A musica suas funcdes e usos.

- As transformagdes que a musica sofreu ao longo do
século XX.

- Os sons graves e agudos.

- Manifestagdes do teatro em multiplas fontes, de
diferentes contextos (bonecos de rua, marionetes,
fantoches, dedoches, teatro de sombra).

- ManifestacOes teatrais e expressdo das pessoas como a
entonacdo de voz, gestos, forma de narrar um
acontecimento, criacdo de um personagem relacionado a
uma funcdo ou tema, entre outros.

- Cores Primérias e Secundarias.

- Desenho, pintura, colagem,
modelagem, pinturas, esculturas
através da massa de modelar.

- Cor, Forma, Volume e Textura
(Desenhando com Formas
Geométricas).

- Pintura Pontilhismo.

- Propiciar ao aluno contato com
obras de arte de diversos artistas,
fazendo com que ele perceba a
importancia das artes para a historia
da humanidade.

- Dangas e festividades regionais
(cultura local).

- Corporeidade, percussao corporal.
- Movimentos corporais.

- Percepcdo Auditiva: Sons do nosso
corpo.

- Identificar sons e ruidos.

- Apresentar diferentes estilos
musicais.

- Construcgéo de brinquedos com
materiais reciclaveis.

- Fantoches de meia, dedoches.

- Contagdo de histdrias.
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Unlo!aQes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Elementos | - (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos | - Elementos constitutivos das artes visuais: ponto, linha, | - Compreender e identificar a
da constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma e cor. classificagdo das cores (primarias e
Linguagem | forma, cor, espaco, movimento, etc.). - Os elementos constitutivos das artes visuais nas secundarias).

- (EF15AR09) Estabelecer relacGes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal, na
construgdo do movimento dangado.

- (EF15AR10) Experimentar diferentes formas
de orientacdo no espaco (deslocamentos, planos,
direcBes, caminhos, etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido), na construgéo do
movimento dancado.

- (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo, etc.), por meio de jogos,
brincadeiras, cangdes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucao e apreciacdo
musical.

- (EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonagdes de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de personagens e
narrativas, etc.).

pinturas, desenhos, fotografias, etc.

-Danca: os movimentos e as partes do corpo.

- Movimentos e suas combinagfes nas manifestagdes
culturais da danca.

- Autoconhecimento e possibilidades corporais proprias
da idade.

- Formas de orientag&o no espaco: saltar, andar, correr,
carregar, olhar para os lados, equilibrar, etc.

- Ritmos e movimentos: lento, moderado, rapido.

- Os movimentos e ritmos na danga.

- Elementos constitutivos da mdsica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo e duracdo) em brincadeiras,
cancdes e composicdes das criangas.

- Elementos constitutivos da mdsica no esporte, na
cozinha, etc., utilizando diferentes fontes sonoras.

- Elementos teatrais (personagem, voz, corporeidade,
espaco e narrativa).

- Teatro de sombras.

- Os elementos teatrais na vida cotidiana (malabares nos
sinais de transito, manifestagfes, masicos nas ruas, entre
outros).

- Elementos constitutivos da masica (ritmo).

- Caracteristicas dos variados instrumentos musicais.

- Criagdo de objetos sonoros com materiais alternativos.
- O som das coisas.

- Paisagens e sons.

- Recortar e colar figuras das cores
trabalhadas.

- Desenhar expressando-se
livremente e para colorir utilizar
somente as cores primarias e
secundarias.

- Corporeidade, percussao corporal.
- Movimentos corporais.

- Lateralidade.

- Movimentos direcionados.

- Participacéo das criancas em jogos
e brincadeiras, que envolvam ritmo
musical, canc¢bes conhecidas pelos
alunos e movimentos corporais.

- Propriedade do som (Altura: Som
Grave/Som Agudo).

- Identificar elementos teatrais.

- Perceber os elementos teatrais no
cotidiano.

- Teatro de sombras.

- Manusear e utilizar diferentes
materiais de suporte como: cartolina,
lixa, areia, terra, materiais
reciclaveis, percebendo marcas,
sonoridades, gestos e texturas.
-Leitura e dramatizacéo de historias e
contos. Observar, identificar e
descrever oralmente personagens de
historias conhecidas.
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Unlo!aQes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Matrizes - (EF15AR03) Reconhecer e analisar a - Artes visuais locais e suas origens estéticas (forma) - Artes manuais (Colagem/
Estéticas e influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais (historicas). Coordenacao Motora).
Culturais culturais das - A influéncia das matrizes africana, indigena e europeia | - Criacdo livre e orientada de

artes visuais nas manifestacdes artisticas das
culturas locais, regionais e nacionais.

- (EF15AR24) Caracterizar e experimentar
bringuedos, brincadeiras, jogos, dancas, can¢bes
e historias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

nas artes visuais e festas populares.

- Brincadeiras, jogos, dangas, canges e histdrias tipicas
da regido, de diferentes matrizes estéticas e culturais
(povos).

- Bringquedos, brincadeiras, jogos e dancas de diferentes
lugares e tempos.

- Regras dos jogos e brincadeiras.

desenho.

- Brincadeiras cantadas.

- Jogos e Brincadeiras (cultura
local).

Materialidades

- (EF15AR04) Experimentar diferentes formas
de expressao artistica (desenho, pintura,
colagem,

quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia, etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos
e técnicas convencionais e ndo convencionais.

- (EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas,
como as existentes no proprio corpo (palmas,
voz, percussdo corporal), na natureza e em
objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

- Formas de expressao artistica (desenho, colagem,
modelagem, dobradura, entre outros).

- Estudar a expressdo artistica, utilizando materiais
diversos convencionais e ndo convencionais.

- Fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, percussédo corporal).

- Fontes sonoras convencionais: instrumentos musicais e
0s ndo convencionais (sons do proprio corpo).

- O volume dos sons.

- Percepcédo Auditiva: Sons da
Natureza [Timbre] -
(Reconhecimento por meio da
escuta silenciosa de fontes
geradoras e ritmo - Intensidade,
Duracéo e Timbre) das
sonoridades presentes na
natureza. Informar aos alunos
sobre as obras musicais
existentes, que possuem sons da
natureza e sons cotidianos
ouvidos por elas no dia a dia.

- Percepcdo Auditiva: Sons dos
Animais.

Processos de
Criacéo

- (EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relacdes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

- (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca.
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Unlo!aQes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Processos de - (EF15AR12) Discutir, com respeito e sem - Linguagens artisticas da cultura escolar. - Cor, Forma, Volume e Textura
Criacéo preconceito, as experiéncias pessoais e - Linguagens artisticas: teatro, masica, pintura, danga, entre | (Desenhando com Formas

coletivas em danca, vivenciadas na escola,
como fonte para a construcao de vocabularios
e repertorios proprios.

- (EF15AR05) Experimentar a criagdo em
artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos
da escola e da comunidade.

- (EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagéo e
as dos colegas, para alcancar sentidos plurais.
- (EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
composicdes e sonorizacdo de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo
e colaborativo.

- (EF15AR20) Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em
improvisacOes teatrais e processos narrativos
criativos em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das a¢des do
cotidiano até elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

- (EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de
conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos,
por meio de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

- (EF15AR22) Experimentar possibilidades
criativas de movimento e de voz na criacao
de um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

outros.

- Palavras e histérias: tradicdo oral/contacdo de histérias.
- Elementos estruturantes da danca - movimento corporal,
espago e tempo.

- O sentido do movimento e os niveis do espaco: nivel
baixo, médio e alto.

- Os cadigos especificos de cada ritmo (coreografia).

- Artes visuais - processos de criagao (pintura, colagem,
modelagem, fotografias, recortes, entre outros).

- Escola em miniatura - elaboracdo de maquete com
materiais diversos do cotidiano.

- Artes visuais - processos de criagdo: pintura, colagem,
modelagem, entre outras. Apresentacdo para os pares,
exposigoes.

- Jogos de improvisagéo: criagdo teatral por meio de cenas,
narrativas, gestos e acdes presentes no cotidiano.

- Expressdes teatrais em outras matrizes culturais e as
improvisagoes.

- Teatralidade dos gestos.

- Encenacdo de acontecimentos e brincadeiras por meio de
masicas, imagens, textos, entre outros.

- Movimento e voz (entonacdo) na criagdo teatral de
personagens.

- Representacdes de papéis de pessoas do cotidiano.

- Sonorizagéo corporal (vozes, palmas, etc.) ou
instrumental.

- A sonorizagao nas cantigas de roda e nas historias.

- O volume dos sons.

Geométricas).

- Despertar 0 gosto em ouvir
mausicas de diferentes estilos e
géneros musicais, através da
escuta e apreciacdo de cancles e
cantigas de seu proprio
cotidiano.

- Criar instrumentos musicais.

- Propriedade do Som: Duragéo:
Sons Longos / Sons Curtos.

- Confeccéo de Dobradura.

- Musica Afro-Brasileira.

- Diversidade Cultural.

- Coreografia (dancas de roda).
- Brincadeiras de faz de conta.

- Teatro de fantoches.
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Unlo!aQes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Sistemas da - (EF15AR07) Reconhecer algumas - Categorias do sistema das artes visuais: espagos de - Exibir alguns espacos de criacdo
Linguagem categorias do sistema das artes visuais criacdo e producéo (ateliés livres e de artistas e artesdos). | e producdo de artistas, visitas em
(museus, galerias, instituicdes, artistas, - Categorias do sistema das artes visuais: nos espagos museus (tours virtuais) e
artesaos, curadores, etc.). publicos, formais e informais. presenciais, quando possivel.
Notacdo - (EF15AR16) Explorar diferentes formas de | - Formas de registro musical néo convencional - Buscar diferentes maneiras para
registro registro musical ndo convencional (representacdo grafica de sons, partituras criativas, etc.). registrar os sons, empregando
musical (representacdo grafica de sons, partituras - A duracdo dos sons. gréaficos, desenhos, simbolos e
criativas, etc.), bem como procedimentos e - Os elementos basicos das artes visuais (linha, ponto, cor | figuras ilustrativas.
técnicas de registro em audio e audiovisual, e | e forma), na representagdo das partituras convencionais. - Propriedade de Som:
reconhecer a notagdo musical convencional. Andamento: Répido/Lento.
Patrimonio - (EF15AR25) Conhecer e valorizar o - Patrimdnio Cultural: material (objetos, monumentos, - Buscar acesso a pinturas,
Cultural patrimdnio cultural, material e imaterial, de etc.) e imaterial (dangas, festas, etc.). desenhos, impressGes, mosaicos,
culturas diversas, em especial a brasileira, - As matrizes indigena, africana e europeia no Brasil e esculturas, monumentos e
incluindo-se suas matrizes indigenas, suas contribui¢des para o patrimonio material e imaterial. | edificios historicos presentes na
africanas e europeias, de diferentes épocas, - Brinquedos e brincadeiras das tradigdes familiares e regiao.
favorecendo a construcdo de vocabulario e populares. - Perceber as tradices, historia
repertorio relativos as diferentes linguagens oral, artes performaticas, praticas
artisticas. sociais, artesanato tradicional,
representacdes, rituais,
conhecimento e habilidades,
transmitidas de geragdo para
geracao dentro de uma
comunidade.
Arte e - (EF15AR26) Explorar diferentes - Recursos digitais: animacdes, jogos eletronicos, - Utilizar os meios digitais
Tecnologia tecnologias e recursos digitais (multimeios, fotografias digitais, software, etc.). disponiveis para desenvolver a

animac0es, jogos eletrbnicos, gravacGes em
audio e video, fotografia, softwares, etc.) nos
processos de criacdo artistica.

- Imaterialidade da arte: fotografias digitais e obras
digitais.

criacdo e expressividade.
- Contemplar a arte digital.
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Umdgdes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Contextos | - (EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das | - Artes visuais contemporaneas e locais;
e Praticas | artes visuais tradicionais contemporaneas e locais, se - Desenho, dobraduras, escultura, fotografia, cinema, animacoes,

expressando atraves de desenho, colagem, pintura, etc.,
cultivando a percepc¢do, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

- (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcdo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

- (EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

- (EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas
de manifestacdes da danga, presentes em diferentes
contextos, cultivando a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

- (EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungdes da
mausica em diversos contextos de circulacdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.

- (EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas
de manifestacGes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a percepcéo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio ficcional.

- (EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonacdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade
de personagens e narrativas, etc.).

colagem, entre outros.

- A mesma imagem, diferentes pinturas.

- O uso de cores na pintura.

- Leitura de imagens.

- Elementos visuais (formas geométricas, texturas graficas e naturais).
- Histéria da Arte.

- Artistas locais (artes visuais, musica, danca e teatro).

- A arte no municipio: artesanato, danga, musica e festas populares.

- Linguagens artisticas da cultura escolar.

- Linguagens artisticas na cultura regional: teatro, musica, pintura,
danca, entre outros.

- Manifestagdes culturais - dangas - da localidade e de outras culturas.
- A danca em diferentes contextos: semelhancas e diferencas.

- Os multiplos movimentos corporais no cotidiano (postura e
equilibrio).

- Movimento em foco - organizacdo dos movimentos - (balé).

- Histdria da danca: urbana/campo, local, regional (quilombola),
brasileira, internacional, popular, de modo a ressaltar as culturas dos
diferentes tempos, espagos e povos.

- Elaboracéo de processos de criagdo em danga: cultivar a percepcéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério corporal, por
meio do ritmo de movimentos (lento, moderado e rapido), orientagdo
espacial (deslocamentos, planos, dire¢des, caminhos, etc.).

- Integracdo entre o corpo, 0 movimento e 0 espago na danca:
aceleracdo, salto, queda, rotacao, eixo e esforco (deslizar, flutuar,
pressionar, cortar, tocar, golpear), eixo (lateralidade, seguimento).

- Expressdes musicais: cantigas de roda e musicas folcloricas.

- A musica suas funces e usos.

- As transformagdes que a musica sofreu ao longo do século XX.

- O corpo como instrumento musical.

- O som dos instrumentos musicais.
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Unldgc_ies Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas

Contextos e - Manifesta¢des do teatro em multiplas fontes, de diferentes contextos

Préticas (bonecos de rua, marionetes, fantoches).

- Manifestagdes teatrais e expressdo das pessoas como a entonac¢éo de voz,
gestos, forma de narrar um acontecimento, criacdo de um personagem
relacionado a uma funcdo ou tema, entre outros.

- Elementos teatrais (personagem, voz, corporeidade, espaco e narrativa).
- Conhecimento pratico dos elementos teatrais: espaco, personagem, acdo
(onde, quem, o qué), de modo a identificar elementos teatrais (variadas
entonagdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e
narrativas, etc.).

- Teatro: vestimentas tradicionais (figurinos).

- Os elementos teatrais na vida cotidiana (malabares nos sinais de transito,
manifestacdes, musicos nas ruas, entre outros).

Elementos da
Linguagem

- (EF15AR02) Explorar e reconhecer
elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento,
etc.).

- (EF15AR09) Estabelecer relagdes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal,
na construgdo do movimento dancado.

- (EF15AR10) Experimentar diferentes formas
de orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, direcdes, caminhos, etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na
construgdo do movimento dancado.

- Elementos constitutivos das artes visuais: ponto, linha, forma, cor e textura.
- O uso de cores na pintura.

- Os elementos constitutivos das artes visuais nos desenhos, pinturas e
fotografias.

- Danga: 0s movimentos e as partes do corpo.

- Movimentos e suas combinagdes nas manifestages culturais da dancga.

- Autoconhecimento e possibilidades corporais proprias.

- Coreografia: corpo e espaco.

- Criac8o de movimentos no espaco, considerando os aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de dancgas (posicionamentos, tempo e marcagao ritmica),
respeitando o corpo e o ritmo da crianga e suas diversidades culturais.

- Criacdo e improvisacdo de movimentos dancantes, dindmicos e expressivos
dos elementos constitutivos do movimento: com base nos codigos de danca
(posicionamentos, tempo e marcacéo ritmica), respeitando as diversidades
culturais.

- Roda de conversa sobre a percepcao das criancas com relacao a criacdo
artistica na danga.

- Formas de orientacdo no espaco: saltar, andar, correr, carregar, olhar para 0s
lados, equilibrar, entre outros.

- Ritmos e movimentos: lento, moderado e rapido.

- Os movimentos e ritmos na danca.
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Unlo!aQes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas

Matrizes - (EF15AR03) Reconhecer e analisar, a influéncia de | - Artes visuais locais e suas origens estéticas (forma) culturais

Estéticas e distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais | (histdricas).

Culturais nas manifestacGes artisticas das culturas locais, - Alinfluéncia das matrizes africana, indigena e europeia nas artes

regionais e nacionais.

- (EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancées e
historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

visuais e festas populares.

- Expressdes de arte relacionadas as culturas locais, regionais e
catarinense.

- Brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancdes e histdrias de
diferentes culturas.

- Patrim6nio material e imaterial local, regional e catarinense nas
diferentes express@es da cultura.

- Relagdes entre as diferentes linguagens e suas praticas.

- Novas tecnologias de informagéo e comunicagdo: multimeios,
animagcdes, jogos eletronicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares, etc.

- Brincadeiras, jogos, dangas, cances e historias tipicas da regido, de
diferentes matrizes estéticas e culturais (povos).

- Brinquedos, brincadeiras, jogos e dangas de diferentes lugares e
tempos.

- MUsica e capoeira.

Materialidades

- (EF15ARO04) Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia, etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

- (EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como
as existentes no préprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo o0s elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

- (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo, etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
canc0es e préaticas diversas de composicdo/criacao,
execucdo e apreciacdo musical.

- Formas de expressao artistica (desenho, colagem, modelagem,
dobradura, entre outros).

- Estudar a expressao artistica, utilizando materiais diversos
convencionais e ndo convencionais.

- Fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo
(palmas, voz, percussao corporal).

- Fontes sonoras convencionais: instrumentos musicais e 0S ndo
convencionais (sons do proprio corpo).

- O volume dos sons.

- Elementos constitutivos da masica (ritmo).

- Caracteristicas dos instrumentos musicais variados.

- Criacdo de objetos sonoros com materiais alternativos.
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Unlo!aQes Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas

Processos de - (EF15AR05) Experimentar a criacdo em artes - Artes visuais - processos de criacao (pintura, colagem, modelagem,

Criacéo visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, fotografias, recortes, entre outros).

explorando diferentes espacos da escola e da
comunidade.

- (EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos
colegas, para alcancar sentidos plurais.

- (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dinamicos e
expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos codigos de danga.

- (EF15AR12) Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em
danga, vivenciadas na escola, como fonte para a
construcdo de vocabularios e repertdrios proprios.

- (EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
composicOes e sonorizagdo de histodrias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.

- (EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos e das a¢des do
cotidiano, até elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

- (EF15AR21) Exercitar a imitacéo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no
lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

- (EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas
de movimento e de voz na criagdo de um personagem
teatral, discutindo estere6tipos.

-Apresentacdo para 0s pais, exposicoes.

-Elementos estruturantes da danca - movimento corporal, espaco e
tempo.

- Os codigos especificos de cada ritmo (coreografia), sonorizagdo
corporal (vozes, palmas, etc.) ou instrumental.

- A sonorizacgdo nas cantigas de roda e nas historias.

- O volume dos sons.

- Timbre, a cor do som.

- Jogos de improvisagdo: criagdo teatral por meio de cenas,
narrativas, gestos e acfes presentes no cotidiano.

- ExpressOes teatrais em outras matrizes culturais e as improvisacoes.

- Encenagdo de acontecimentos e brincadeiras por meio de musicas,
imagens, textos, entre outros.

- Falar sem palavras - mimicas.

- Movimento e voz (entonacdo) na criagdo teatral de personagens.

- Representacdes de papéis de pessoas do cotidiano.
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Umdg_des Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Sistemas da - (EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do - Categorias do sistema das artes visuais: espacos de criacao e
Linguagem sistema das artes visuais (museus, galerias, producdo (ateliés livres e de artistas e artesaos).
instituicOes, artistas, artesdos, curadores, etc.). - Categorias do sistema das artes visuais: criadores (artistas,
artesaos).
Notacéo e - (EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro | - Formas de registro musical ndo convencional (representacdo grafica
registro musical ndo convencional (representacdo gréfica de de sons, partituras criativas, etc.).
musical sons, partituras criativas, etc.), bem como - A duracdo dos sons.
procedimentos e técnicas de registro em audio e - Os elementos basicos das artes visuais (linha, ponto, cor e forma) na
audiovisual, e reconhecer a notacdo musical representacdo das partituras convencionais.
convencional.
Patrimonio - (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio - Patrim6nio Cultural: material (objetos, monumentos, etc.) e
Cultural cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em | imaterial (dancas, festas, etc.).
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes - As matrizes indigena, africana e europeia no Brasil e suas
indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, | contribui¢fes para o patriménio material e imaterial.
favorecendo a construcdo de vocabulario e repertorio | - Brinquedos e brincadeiras das tradi¢6es familiares e populares.
relativos as diferentes linguagens artisticas.
Artee i (EF15ARZ.6). Explorgr d!ferentgs tec~nolo_g|as ¢ - Recursos digitais: animacdes, jogos eletronicos, fotografias digitais,
Tecnologia recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos

eletrénicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares, etc.) nos processos de criacdo artistica.

software, etc.).
- Imaterialidade da arte: fotografias digitais e obras digitais.
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Unidades
Tematicas

Habilidades

Objetos do conhecimento

Metodologia

Contextos e
Préticas das
artes visuais

- (EF15AR01) Identificar e apreciar formas
distintas das artes visuais tradicionais
contemporéaneas e locais, se expressando
através de desenho, colagem, pintura, etc.,
cultivando a percepc¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

- Artes visuais contemporaneas e locais.

- Desenho, dobraduras, escultura, fotografia, cinema,

animagdes, colagem, entre outros.

- A mesma imagem, diferentes pinturas.
- Esculturas em argila.

- Técnicas de modelagem em argila.

- Leitura de imagens.

- Trabalhar a arte local, diferentes tipos de
artistas contemporaneos, dentre eles
Carlito Carvalhosa, Saint Clair Cemin,
Cildo Meireles;

- Estudar escultores famosos brasileiros:
Abelardo da Hora, Aleijadinho, entre
outros;

- Entender um pouco sobre a histéria da
arte e alguns artistas que foram
importantes para a caminhada da mesma;

Elementos da
Linguagem
das artes
visuais

- (EF15AR02) Explorar e reconhecer
elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espago,
movimento, etc.).

- Elementos constitutivos das artes visuais: ponto,

linha, forma e cor.
- O uso de cores na pintura.

- Os elementos constitutivos das artes visuais nos

desenhos, pinturas e fotografias.

- Partir de uma problemaética a ser
pesquisada/trabalhada.

- Realizar trabalho interdisciplinar e
contemplar uma sequéncia didatica.

- Linha, ponto, cor e forma.

- Fazer um desenho, utilizando os
elementos linha, ponto, cor e forma, de
maneira gque se construa uma imagem de
paisagem. Orientar para se utilizar cor,
pintar forte e sem deixar fissuras no
desenho. (fazer no caderno de desenho).
- Linha: .

-Ponto: .o

- Cores: utilizar vérias cores e deixar bem
colorido.

- Formas: formas geométricas.

- Estudar sobre os desenhos do grafismo
na influéncia das matrizes africanas.

- Desenvolver uma escultura de sabéo,
usando o grafismo para enfeite.

- Desenho de pintura, corte e colagem.
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Umdg_des Habilidades Objetos do conhecimento Metodologia
Tematicas
Matrizes - (EF15AR03) Reconhecer e analisar a - Artes visuais locais e suas origens estéticas (forma)
Estéticas e influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais (histéricas).
Culturais culturais das artes visuais nas manifestagcbes | - A influéncia das matrizes africana, indigena e
das artes artisticas das culturas locais, regionais e europeia nas artes visuais e festas populares.
visuais nacionais.
Contextose | - (EF15AR08) Experimentar e apreciar - Manifestages culturais - dancas - da localidade e - Estudar as dangas e suas linguagens
Praticas da formas distintas de manifestac6es da danca de outras culturas. usando videos, musica, imagens, obras
danca presentes em diferentes contextos, cultivando | - A danca em diferentes contextos: semelhancas e com a utilizacdo de dancas;
a percepcao, o imaginario, a capacidade de diferencas.
simbolizar e o repertério corporal, levando - Os multiplos movimentos corporais no cotidiano
em consideragdo as manifestacdes da cultura | (postura e equilibrio).
catarinense e a cultura de outras regides - Movimento em foco - organiza¢do dos movimentos
brasileiras. - (balé).
- Espacos de Arte e Cultura: exposi¢Ges, mostras,
feiras, festivais, ateliés de artistas, cinema, feiras de
artesanato, etc.
Elementos - (EF15AR009) Estabelecer relacdes entre as | - Danca: a origem dos movimentos. - Estudar as dangas e suas linguagens
da partes do corpo e destas com o todo corporal | - Movimentos e suas combinag¢fes nas manifestacdes | usando videos, musica, imagens, obras
Linguagem | na constru¢do do movimento dangado, culturais da danca. com a utilizagdo de dangas;
da danca ampliando a consciéncia em relacdo as - Autoconhecimento e possibilidades corporais

conquistas de seu corpo com novos
movimentos

préprias.
- Coreografia: corpo e espaco.

Contextos e
Praticas

- (EF15AR25) Conhecer e valorizar o
patrimdnio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcdo de vocabulario e
repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

- Conhecer a historia da Arte e 0s diversos
artistas locais, criando através das linguagens
artisticas (Artes Visuais, Musica, Danga e
Teatro), resgatando as tradi¢des culturais de
cada municipio.

- Historia da Arte.

- Artistas locais (artes visuais, musica, danca e
teatro).

- A arte no municipio: artesanato, danca, musica e
festas populares.

- Trabalhar a arte local, diferentes tipos de
artistas contemporaneos, dentre eles
Carlito Carvalhosa, Saint Clair Cemin,
Cildo Meireles;

- Estudar escultores famosos brasileiros:
Abelardo da Hora, Aleijadinho, entre
outros;

- Entender um pouco sobre a histéria da
arte e alguns artistas que foram
importantes para a caminhada da mesma;
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Umdg_des Habilidades Objetos do conhecimento Metodologia
Tematicas
Processos de | - EF15AR23) Reconhecer e experimentar, - Linguagens artisticas da cultura escolar.
Criacéo em projetos tematicos, as relagdes - Linguagens artisticas na cultura regional: teatro,
processuais entre diversas linguagens musica, pintura, danga, entre outros.
artisticas.
Matrizes - (EF15AR24) Caracterizar e experimentar | - Brincadeiras, jogos, dangas, cancdes e historias
Estéticas e brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, tipicas da regido, de diferentes matrizes estéticas e
Culturais cancdes e historias de diferentes matrizes culturais (povos).

estéticas e culturais.

- Brinquedos, brincadeiras, jogos e dancas de
diferentes lugares e tempos.

Contextos e

- (EF15AR13) Identificar e apreciar

- A voz e o sons do ambiente.

Préaticas da | criticamente diversas formas e géneros de - ExpressBes musicais: cantigas de roda e musicas . - .
b x . X . - Estudar a musica utilizando diversos
musica expressdo musical (sertaneja, etc), folcloricas. . ) .
; . ~ tipos de sons, inclusive os da natureza,
reconhecendo e analisando 0s usos e as - A musica suas funcdes e uso. : . ~
~ . . N . videos, obras que tem insercéo de
fungdes da musica em diversos contextos de | - As transformag6es que a musica sofreu ao longo do “mibisica”™
circulagdo da cultura regional, em especial, século XX. > . L
: s . . - Mostrar diferentes estilos musicais.
aqueles da vida cotidiana. - O corpo como instrumento musical.
- O som dos instrumentos musicais.
Elementos - (EF15AR14) Perceber e explorar os - Instrumentos musicais, pulso e ritmo. - Estudar a masica utilizando diversos
da elementos constitutivos da musica (altura, - Elementos constitutivos da musica (altura, tipos de sons, inclusive os da natureza,
Linguagem intensidade, timbre, melodia, ritmo, etc.), por | intensidade, timbre, melodia, ritmo e duracéo) em videos, obras que tem insercédo de
da masica meio de jogos, brincadeiras, can¢des e brincadeiras, cangdes e composic¢Bes das criangas. “musica”;

praticas diversas de composicao/criagéo,
execucdo e apreciacdo musical.

- Elementos constitutivos da mdsica no esporte, na
cozinha, etc., utilizando diferentes fontes sonoras;
- Caracteristicas dos instrumentos musicais variados.

- Mostrar diferentes estilos musicais;
- Criacéo de objetos sonoros com materiais

alternativos.

Contextos e
Praticas
teatrais

- (EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas
distintas de manifestacOes do teatro presentes
em diferentes contextos, aprendendo a ver e
a ouvir histdrias dramatizadas e cultivando a
percepcao, 0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio ficcional.

- Manifestagdes do teatro em mdltiplas fontes, de
diferentes contextos (bonecos de rua, marionetes,
fantoches).

- ManifestagOes teatrais e expressdo das pessoas
como a entonacao de voz, gestos, forma de narrar um
acontecimento, criagdo de um personagem
relacionado a uma funcdo ou tema, entre outros.
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Umdg_des Habilidades Objetos do conhecimento Metodologia
Tematicas

Elementos da | - (EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida | - Elementos teatrais (personagem, voz,

Linguagem cotidiana, identificando elementos teatrais corporeidade, espaco e narrativa).

teatral (variadas entonag@es de voz, diferentes - Teatro: vestimentas tradicionais (figurinos).

fisicalidades, diversidade de personagens e
narrativas, etc.).

- Os elementos teatrais na vida cotidiana
(malabares nos sinais de transito, manifestagdes,
mUsicos nas ruas, entre outros).

Materialidades

- (EF15AR04) Experimentar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalacéo, video, fotografia, etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

- Formas de expressao artistica (desenho,
colagem, modelagem, dobradura, entre outros).
- Estudar a expressdo artistica, utilizando
materiais diversos convencionais e nao
convencionais.

- Trabalhar danca e movimentos do corpo.
- Atividades sonoras envolvendo corpo.

- Recorte e colagem para representar um
corpo humano (partes diferentes

Processos de
Criacgdo das
artes visuais

- (EF15ARO05) Experimentar a criacdo em
artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da
escola e da comunidade (pontos turisticos).

- (EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacao e
as dos colegas, fazendo consideracdes sobre a
criagdo uns dos outros, para alcancar sentidos
plurais.

- Artes visuais - processos de criacdo (pintura,
colagem, modelagem, fotografias, recortes, entre
outros).

- Album do corpo.

- Apresentacao para 0s pares, exposicdes.

Elementos da
Linguagem
da danca

- (EF15AR10) Experimentar diferentes formas
de orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, direcdes, caminhos, etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na
construcdo do movimento dangado.

- Formas de orientag&o no espaco: saltar, andar,
correr, carregar, olhar para os lados, equilibrar,
etc.

- Ritmos e movimentos: lento, moderado, rapido.

- Os movimentos e ritmos na danga.

Processos de
Criagdo da
danca

- (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos
dangados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, bem
como os espagos, formas de danca, orientagdes
e ritmos diversos, com base nos codigos de
danca e nas caracteristicas da regido sul

- Elementos estruturantes da danca - movimento
corporal, espago e tempo.

- Os codigos especificos de cada ritmo
(coreografia).
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Umdg_des Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas

Materialidades| - (EF15AR15) Explorar fontes sonoras - Fontes sonoras diversas, como as existentes no
da musica diversas, como as existentes no préprio corpo | préprio corpo (palmas, voz, percusséo corporal).

(palmas, voz, percussao corporal), na natureza | - Fontes sonoras convencionais: instrumentos

e em objetos cotidianos, reconhecendo os musicais e 0s ndo convencionais (sons do proprio

elementos constitutivos da musica e as corpo).

caracteristicas de instrumentos musicais - O volume dos sons.

variados. - Elementos constitutivos da mdsica (ritmo).

- (EF15AR14) Perceber e explorar 0s - Caracteristicas dos instrumentos musicais

elementos constitutivos da musica (altura, variados.

intensidade, timbre, melodia, ritmo, etc.), por - Criagdo de objetos sonoros com materiais

meio de jogos, brincadeiras, cancdes e praticas | alternativos.

diversas de composicdo/criacdo, execucao e

apreciacdo musical.
Sistemas da - (EF15ARO07) Reconhecer algumas categorias | - Categorias do sistema das artes visuais: espa¢os | - Trabalhar com curtas em sala de aula.
Linguagem do sistema das artes visuais (museus, galerias, | de criacdo e producéo (ateliés livres e de artistas e

instituicOes, artistas, artesdos, curadores, etc.). | artesdos).

- Categorias do sistema das artes visuais:
criadores (artistas, artesaos).

Notagéo e - (EF15AR16) Explorar diferentes formas de | - Formas de registro musical ndo convencional - Confeccéo de instrumentos musicais.
Registro registro musical ndo convencional (representacdo grafica de sons, partituras criativas, | - Sons do corpo.
Musical (representacéo grafica de sons, partituras etc.). - Atividade linha, ponto, cor e forma.

criativas, etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual, e
reconhecer a notagdo musical convencional.

- A duragdo dos sons.

- Os elementos bésicos das artes visuais (linha,
ponto, cor e forma) na representagdo das partituras
convencionais.

- Partir de uma problemaética a ser
pesquisada/trabalhada.

- Realizar trabalho interdisciplinar e
contemplar uma sequéncia didatica

Processos de
Criacéo

- (EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
composicOes e sonoriza¢do de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou ndo
convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

- Sonorizacéo corporal (vozes, palmas, etc.) ou
instrumental.

- A sonorizagdo nas cantigas de roda e nas
historias.

- O volume dos sons.

- Timbre, a cor do som.

- Memorias das musicas.
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Unld,a_des Habilidades Objetos de Conhecimento Metodologia
Tematicas
Processos de | - (EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de - Jogos de improvisacdo: criacdo teatral por meio de - Expor um acontecimento da vida, usando
Criacéo conta, ressignificando objetos e fatos e cenas, narrativas, gestos e acfes presentes no entonacdo de voz diferente, gestos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e | cotidiano. movimentos para expor isso.
encenar acontecimentos cénicos, por meio de - Express0es teatrais em outras matrizes culturais e as | - Imitar pai, mae, professor, entre outros.
musicas, imagens, textos ou outros pontos de improvisagoes. - Usar o corpo para fazer mimicas.
partida, de forma intencional e reflexiva. - Encenacdo de acontecimentos e brincadeiras por
- (EF15AR22) Experimentar possibilidades meio de musicas, imagens, textos, entre outros.
criativas de movimento e de voz na criacdo de um | - Falar sem palavras, mimicas.
personagem teatral, discutindo estereétipos. - Elementos da dramaturgia (Os Saltimbancos).
- Movimento e voz (entonagdo) na criacdo teatral de
personagens.
- Elementos da dramaturgia (Os Saltimbancos).
- Representaces de papéis de pessoas do cotidiano.
- Falar sem palavras mimicas.
Patrimonio - (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio | - Patrimonio Cultural: material (objetos, monumentos, | - Trabalhar sobre os desenhos do grafismo
Cultural cultural, material e imaterial, de culturas diversas, | etc.) e imaterial (dancas, festas, etc.). na influéncia das matrizes africanas.
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes | - As matrizes indigena, africana e europeia no Brasil e | - Desenvolver uma escultura de sabéo,
indigenas, africanas e europeias, de diferentes suas contribuicbes para o patrimoénio material e usando o grafismo para enfeite.
épocas, favorecendo a construcéo de vocabulario e | imaterial. - Trabalhar as cantigas de roda, a meméria
repertorio relativos as diferentes linguagens - Brinquedos e brincadeiras das tradicdes familiares e | que as musicas trazem.
artisticas. populares. - Desenho sobre a infancia, usando figuras
de linguagem de desenho e texto.
- Trabalhar a fotografia e usar fotos para
fazer colagem e juntamente com a mesma,
fazer desenhos.
Arte e - (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e - Recursos digitais: animacdes, jogos eletronicos,
Tecnologia recursos digitais (multimeios, animages, jogos fotografias digitais, software, etc.

eletrénicos, gravagbes em audio e video,
fotografia, softwares, etc.) nos processos de
criacdo artistica.

- Imaterialidade da arte: fotografias digitais e obras
digitais.
- Linguagem cinematografica.

Processos de
Criacéo

- (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos cddigos
de danca.

- Danca: vivéncias individuais e coletivas.

- Valorizacdo e respeito as diferentes manifestacoes
culturais de danca.

- Dancas tradicionais e seus movimentos.




7.55° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

194

Unld,a_des Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
Contextos e - Artes visuais contemporaneas e locais. - (EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas - Ron Mueck: arte contempora-
Préticas - Desenho, dobraduras, escultura, fotografia, das artes visuais tradicionais contemporéneas e locais, | nea/escultura.

cinema, animacdes, colagem, entre outros.
- A arte nas paredes e muros: grafite.

- Grafite: técnica do esténcil.

- Leitura de imagens.

se expressando através de desenho, colagem, pintura,
etc., cultivando a percepgdo, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

- Estudar sobre o artista: Miche-
langelo (vida e obras).

- Fotografo: Céssio Vasconcel-
los.

- Cinema: Criado pelos irmédos
Louis e Auguste Lumiére.

- Grafiteiro: ARYZ.

- Fazer a leitura de imagens de
artistas aleatérios.

- Trabalhar a histéria da arte,
usando videos e imagens.

- Usar desenhos e artistas diver-
S0S.

Elementos da

- Elementos constitutivos das artes visuais: ponto,

- (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos

Linguagem linha, forma e cor. constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,

- Os elementos constitutivos das artes visuais nos cor, espago, movimento, etc.).

desenhos, pinturas e fotografias.

- Diferentes tipos de gravuras: xilogravura,

carimbos, estampas.
Matrizes - Artes visuais locais e suas origens estéticas - (EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de
Estéticas e (forma) culturais (historicas). distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais
Culturais - A influéncia das matrizes africana, indigena e nas manifestacOes artisticas das culturas locais,

europeia nas artes visuais e festas populares.

regionais e nacionais.

Contextos e
Praticas

- Historia da Arte.

- Artistas locais (artes visuais, musica, danca e
teatro).

- A arte no municipio: artesanato, danga, musica e
festas populares.

- (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcéo de vocabulario e repertorio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

- Partir de uma problematica a
ser pesquisada / trabalhada;

- Realizar trabalho
interdisciplinar e contemplar
uma sequéncia didatica.
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Unld,a_des Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas
Processos de | - Linguagens artisticas da cultura escolar. - (EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
Criacéo - Linguagens artisticas na cultura regional: teatro, projetos tematicos, as relagfes processuais entre
musica, pintura, danga, entre outros. diversas linguagens artisticas.
- A cultura digital: galerias virtuais de arte.
- Arte digital.
Matrizes - Brincadeiras, jogos, dancas, cangdes e histdrias - (EF15AR24) Caracterizar e experimentar
Estéticas e tipicas da regido, de diferentes matrizes estéticas e brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancoes e
Culturais culturais (povos). historias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

- Bringquedos, brincadeiras, jogos e dancas de
diferentes lugares e tempos.
- Arte digital interativa.

Contextos e
Praticas

- Manifestagdes culturais - dangas - da localidade e
de outras culturas.

- A danca em diferentes contextos: semelhangas e
diferencas.

- Os multiplos movimentos corporais no cotidiano
(postura e equilibrio).

- As coreografias no espaco.

- (EF15AR08) Experimentar e apreciar formas
distintas de manifestacGes da danca presentes em
diferentes contextos, cultivando a percepcéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
corporal.

- Trabalhar a histéria da dancga

no Brasil.

- Estudar artistas que trabalham
a musica no Brasil e no mundo

Elementos da
Linguagem

- Danca: os movimentos e as partes do corpo.

- Movimentos e suas combinagdes nas
manifestacdes culturais da danga.

- Autoconhecimento e possibilidades corporais
proprias.

- Coreografia: corpo e espaco.

- (EF15AR009) Estabelecer relagdes entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal, na construgdo do
movimento dancado.

Contextos e
Praticas

- Expressfes musicais: cantigas de roda e musicas
folcloricas.

- A musica suas funces e usos.

- As transformacdes que a musica sofreu ao longo
do século XX.

- O som ocupa espaco.

- Medindo sons: poluicdo sonora.

- (EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente
diversas formas e géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os usos e as funcdes da
musica em diversos contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.
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SRS Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas

Elementos da | - Instrumentos musicais, pulso e ritmo. - (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos

Linguagem - Elementos constitutivos da musica (altura, constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,

intensidade, timbre, melodia, ritmo e duracdo) em
brincadeiras, can¢es e composicBes das criangas.
- Elementos constitutivos da mdsica no esporte, na
cozinha, etc., utilizando diferentes fontes sonoras.

melodia, ritmo, etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cancdes e praticas diversas de composicao/criacao,
execucdo e apreciacdo musical.

Contextos e
Praticas

- Cenografia.

- Manifesta¢des do teatro em multiplas fontes, de
diferentes contextos (bonecos de rua, marionetes,
fantoches).

- Manifestagdes teatrais e expressdo das pessoas
como a entonacdo de voz, gestos, forma de narrar
um acontecimento, criagdo de um personagem
relacionado a uma funcdo ou tema, entre outros.

- (EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas
de manifestacdes do teatro, presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a percepcéo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

Elementos da
Linguagem

- Elementos teatrais (personagem, voz,
corporeidade, espaco e narrativa).

- Teatro: vestimentas tradicionais (figurinos).

- Os elementos teatrais na vida cotidiana (malabares
nos sinais de transito, manifestac6es, musicos nas
ruas, entre outros).

- (EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagdes de voz, diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e narrativas, etc.).

Materialidades

- (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia, etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

Processos de
Criagdo

- Artes visuais - processos de criacdo (pintura,
colagem, modelagem, fotografias, recortes, entre
outros).

- Artes visuais no patrimonio cultural material e
imaterial.

- Artes visuais - processos de criagao: pintura,
colagem, modelagem, entre outras.

- Apresentacao para 0s pares, exposicoes.

- Gravuras: isogravura.

- (EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes
visuais de modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da escola e da
comunidade.

- (EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos
colegas, para alcancar sentidos plurais.
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Unld,a_des Objetos de Conhecimento Habilidades Metodologia
Tematicas

Processos de | - Elementos estruturantes da danca - movimento - (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos

Criacéo corporal, espaco e tempo. dancados de modo individual, coletivo e colaborativo,

- Os cbdigos especificos de cada ritmo
(coreografia).
- Danca: elementos constitutivos.

considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos codigos de danca.

Materialidades

- Fontes sonoras diversas, como as existentes no
préprio corpo (palmas, voz, percusséo corporal).
- Fontes sonoras convencionais: instrumentos
musicais e 0s ndo convencionais (sons do proprio
corpo).

- O volume dos sons.

- Composicgéo de cancBes/rap.

- Elementos constitutivos da musica (ritmo).

- Caracteristicas dos instrumentos musicais
variados.

- Criagdo de objetos sonoros com materiais
alternativos.

- (EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como
as existentes no préprio corpo (palmas, voz, percussdo
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

- (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da masica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo, etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
canc0es e praticas diversas de composicao/criagéo,
execucao e apreciacdo musical.

Sistemas da - Categorias do sistema das artes visuais: espacos - (EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do
Linguagem de criagéo e producdo (ateliés livres e de artistas e sistema das artes visuais (museus, galerias,

artesaos). instituicOes, artistas, artesdos, curadores, etc.).

- Categorias do sistema das artes visuais: criadores

(artistas, artesaos).
Notagéo e - Formas de registro musical ndo convencional - (EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro
Registro (representacdo grafica de sons, partituras criativas, musical ndo convencional (representacdo grafica de
Musical etc.). sons, partituras criativas, etc.), bem como

- A duracao dos sons.

- Os elementos bésicos das artes visuais (linha,
ponto, cor e forma) na representagdo das partituras
convencionais.

procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical
convencional.

Processos de
Criacéo

- Sonorizacgéo corporal (vozes, palmas, etc.) ou
instrumental.

- A sonorizagdo nas cantigas de roda e nas historias.

- O volume dos sons.
- Timbre, a cor do som.

- (EF15AR17) Experimentar improvisagoes,
composigdes e sonorizagdo de historias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou nao convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo.
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Unidades
Tematicas

Objetos de Conhecimento

Habilidades

Metodologia

Processos de

- Jogos de improvisacéo: criagdo teatral por meio de

- (EF15AR17) Experimentar improvisagoes,

Criacéo cenas, narrativas, gestos e acdes presentes no composicBes e sonorizacdo de histdrias, entre outros,
cotidiano. utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
- Expressdes teatrais em outras matrizes culturais e | musicais convencionais ou ndo convencionais, de
as improvisacoes. modo individual, coletivo e colaborativo.
- Encenacdo de acontecimentos e brincadeiras por - (EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta,
meio de musicas, imagens, textos, entre outros. ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no
- Falar sem palavras, mimicas. lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos
- Movimento e voz (entonacdo) na criagdo teatral de | cénicos, por meio de musicas, imagens, textos ou
personagens. outros pontos de partida, de forma intencional e
- Representacdes de papéis de pessoas do cotidiano. | reflexiva.
- (EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas
de movimento e de voz na criagdo de um personagem
teatral, discutindo estere6tipos.
Patrimonio -Patriménio Cultural: material (objetos, - (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio
Cultural monumentos, etc.) e imaterial (dangas, festas, etc.); | cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
- As matrizes indigena, africana e europeia no especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
Brasil e suas contribui¢des para o patrimonio indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas,
material e imaterial; favorecendo a construcdo de vocabuldrio e repertorio
- Brinquedos e brincadeiras das tradicdes familiares | relativos as diferentes linguagens artisticas.
e populares.
Arte e - Recursos digitais: animaces, jogos eletronicos, - (EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
Tecnologia fotografias digitais, software, etc.). recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos

- Imaterialidade da arte: fotografias digitais e obras
digitais.

eletrénicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares, etc.) nos processos de criacdo artistica.

Processos de
Criacéo

- Recursos digitais: animaces, jogos eletronicos,
fotografias digitais, software, etc.).

- Imaterialidade da arte: fotografias digitais e obras
digitais.

- (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos

dancados de modo individual, coletivo e colaborativo,

considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos codigos de danca.
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Unidades Objetos de

Exemplo de atividades (metodologia, para habilidade ou conjunto

- Camuflagem.

- Investigar como a cor, forma e padrdes
influéncia na camuflagem e mimetismo dos
animais;

- Observar a relacdo predador-presa.

Tematicas | Conhecimento/ Contelidos AlesiligEake de habilidade)
Meio - Seres Vivos e Ndo Vivos | - Identificar e nomear os diferentes tipos de - Exposic¢des de aulas verbalmente; Textos explicativos; Atividades
Ambiente | - Fauna e Flora. vida dentro do Meio Ambiente; com dobraduras. Videos, trailers e documentarios;

- Observagdes dos animais com elaboracéo de fichas técnicas;
Confecgéo de bolo (atividade pratica, em que os alunos irdo provar
bolos de diferentes sabores, mas com a mesma aparéncia, simulando
a estratégia do mimetismo); Atividades ludicas e dinamicas;

- Atividades préticas na area externa da escola.

- Quatro Elementos: 4gua,
ar, solo e fogo.

- Localizar, nomear e representar as
caracteristicas dos elementos.

- Entender a importancia da relagéo entre os
elementos.

- Exposic¢oes de aulas verbalmente. Textos explicativos; Atividades
com dobraduras; Microscopia; Experiéncias demonstrando a
dindmica e a relagéo entre os mesmos no dia a dia; Confecgao de
terrarios; Videos, trailers e documentérios; Atividades ldicas e
dindmicas. Atividades praticas na area externa da escola.

- Biodiversidade.

- Observar e comparar a variedade de
espécies da flora e fauna.
- Conceituar e identificar semelhancas e

diferencas de paisagem natural e modificada.

- Exposic¢oes de aulas verbalmente; Textos e videos explicativos;
Acrosticos; Acompanhar o dinamismo das formas de vidas no
terrario; Dindmicas e brincadeiras; Atividades praticas na area
externa da escola.

- Importancia Ambiental.

- Entender a importancia dos recursos
naturais para a sobrevivéncia do Planeta
Terra.

- Exposic¢oes de aulas verbalmente; Textos explicativos; Experiéncias
demonstrando a dindmica e a relacdo entre 0s mesmos no dia a dia.
Confeccéo de terrarios. Videos, trailers e documentarios. Atividades
ludicas e dindmicas. Atividades praticas na area externa da escola.

- Conservacdo Ambiental
- Lixo, Reciclagem.

- Discutir e propor habitos e atitudes
Necessarios para um consumo mais
consciente, e criar solucdes para o descarte
adequado e reciclagem de materiais
consumidos na escola e na vida cotidiana.

- Trabalhar educag&o para consumo e propagandas publicitarias.

- Racismo Ambiental: o
que é.

- Valorizar as diversidades por meio da
problematizacg&o das diferentes formas de
exclusdo, com vistas a prevencao das
discriminagoes.

- Exposi¢oes de aulas verbalmente; Textos explicativos; Atividades
com dobraduras; Experiéncias demonstrando a dindmica do dia a dia;
Videos, trailers e documentarios; Atividades ludicas e dindmicas;
Atividades praticas na area externa da escola.
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para o descarte adequado e reciclagem de materiais
consumidos na escola e na vida cotidiana.

Unidades Objetos de Habilidades Exemplo de atividades (metodologia, para habilidade
Tematicas Conhecimento/Contetidos ou conjunto de habilidade)
Diversidade | - Biodiversidade: habitats dos | - Ampliar o entendimento de que se vive em um - ExposicOes de aula verbalmente; Textos explicativo;
Ambiental animais, ambientes terrestres e | ambiente que possui diversidade de espécies. Videos, trailers e documentérios; Manipulagdo de um
aquaticos, animais ameacgados | - Descrever caracteristicas de plantas e animais minhocério;
de extingéo. (tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se - Observag6es das minhocas com elaboragédo de
- Desmatamentos, desenvolvem, etc.), que fazem parte de seu relatorios; Confeccdo de formigueiro; Observacdes das
- Queimadas. cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que formigas com elaboracgdo de fichas técnicas; Atividades
vivem. ludicas e dindmicas; Experiéncias; Atividades préticas na
- Identificar os motivos dos desmatamentos, das area externa da escola.
queimadas e identificar os seus reflexos (eroséo).
- Plantas: caracteristicas, - Investigar a importancia da 4gua e da luz para a - Exposigdes de aulas verbalmente; Textos explicativos;
importancia. manutencdo da vida de plantas em geral. Videos, trailers e documentarios; Manipulagdo de um
- ldentificar as principais partes da planta (raiz, minhocério; Observagdes das minhocas com elaboragéo
caule, folhas, flores e frutos) e a fungéo de relatorios; Atividades ludicas e dindmicas;
desempenhada por cada uma delas, e analisar as Experiéncias; Palestras; Questionarios; Degustacao das
relagOes entre as plantas, o ambiente e os demais ervas medicinais; Preparacdo de pomadas e remédios
Seres Vivos. fitoterapicos; Atividades praticas na area externa da
- Compreender o uso de fitoterapico como recurso | escola.
popular e cultural.
- Saberes cientificos, africanos e indigenas.
Qualidade - Qualidade de vida nos - Compreensdo do que seria qualidade de vida. ExposicOes de aulas verbalmente; Textos explicativos;
Ambiental diferentes ambientes Suas caracteristicas. Videos, trailers e documentarios; Préaticas na horta escolar;
- - Alimportancia do cultivoe | - Discutir e analisar o que seria necessario para sua | Atividades ludicas e dindmicas; Experiéncias; Atividades
consumo de alimentos melhoria. praticas na area externa da escola.
organicos para a salde e 0 - Produzir alimentos organicos a fim de cultiva-los.
meio ambiente. - Observar os efeitos e consequéncias dessa
producdo.
Conservacdo | - Lixo, Reciclagem. - Discutir e propor habitos e atitudes necessarios - Trabalhar educagdo para consumo e propagandas
Ambiental para um consumo mais consciente, e criar solucdes | publicitarias.

Exposicédo de aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios; Atividades ludicas e
dindmicas; Experiéncias; Atividades praticas.
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considerados em seus diferentes niveis de complexidade,
pois habitam diferentes ambientes, sem manter - se num
processo evolutivo.

- Conceituar os cinco reinos: Protista, Monera, Fungi,
Plantas, Animais.

- Comparar alguns animais e organizar grupos com base
em caracteristicas externas comuns (presenca de penas,
bicos, pelo, escamas, garras, antenas).

- Observar e identificar as diferencas e semelhancas
existentes entre 0s seres vivos, nos diferentes reinos.

Unidades Objetos de Conhecimento/ Habilidades Exemplo de atividades (metodologia, para

Tematicas Conteudos habilidade ou conjunto de habilidade)
Diversidade | - Biodiversidade - Cinco - Ampliar o entendimento de que se vive em um ambiente | - Exposi¢des de aulas verbalmente; Textos
Ambiental Reinos. que possui diversidade de espécies, que devem ser explicativos; Mapas mentais; Videos, trailers e

documentarios; Microscopia; Elaboracéo de fichas
técnicas; Atividades lidicas e dindmicas;
Experiéncias; Atividades préticas na area externa da
escola.

- Ecologia: habitat, nicho
ecoldgico.

- Destacar a relagéo dos seres vivos com o ambiente.

- Conceituar ecologia.

- Associar caracteristicas adaptativas dos organismos, com
seu modo de vida ou com seus limites de distribuigdo em
diferentes ambientes.

- Conceituar habitat e nicho ecolégico.

- Identificar o habitat e o nicho ecoldgico de animais, a
partir de descrices.

- Identificar os componentes de um ecossistema.

- Exposic¢0es de aulas verbalmente; Textos
explicativos; Mapas mentais.

- Meio Bidtico e Abidtico
(Fotossintese).

- Diferenciar e identificar os fatores abiéticos e bioticos.

- Definir fatores bidticos e abidticos que compdem o
ecossistema local.

- Conceituar e compreender como funciona a fotossintese.

- Exposic¢des de aulas verbalmente; Textos
explicativos; Mapas mentais; Videos, trailers e
documentarios; Elaboracéo de fichas técnicas;
Atividades ltdicas e dindmicas; Experiéncias;
Atividades praticas na area externa da escola.
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Unidades Objetos de Conhecimento/ Habilidades Exemplo de atividades (metodologia, para
Tematicas Conteudos habilidade ou conjunto de habilidade)
Degradacdo | - Poluicdo do Solo, da Agua e | - Identificar os diferentes usos do solo (plantagdo e - Exposic¢des de aulas verbalmente; Textos
Ambiental do Ar. extracdo de materiais, dentre outras possibilidades), explicativos; Mapas mentais; Videos, trailers e
reconhecendo a importancia do solo para a agriculturae a | documentérios; Elaboragdo de fichas técnicas;
vida. Atividades ladicas e dindmicas; Experiéncias;
- Analisar as a¢Ges que comprometem o meio ambiente. Atividades praticas na area externa da escola.
- Reconhecer atitudes adequadas e inadequadas para o
meio ambiente.
- Relacionar a polui¢do e degradacdo dos recursos a perda
da qualidade de vida dos seres humanos.
- Identificar as causas da poluigéo no solo.
- Conhecer algumas consequéncias da poluigéo no solo.
- Compreender a relagdo existente entre homem e a
poluicéo.
- Estimular a percepgdo da importancia do homem na
transformacao do meio em que vive e 0 que as
interferéncias negativas tém causado a natureza.
- Corredor Ecolégico. - Compreender e identificar o que sdo corredores - Exposigdes de aulas verbalmente; Textos
ecologicos e suas finalidades. explicativos; Videos, trailers e documentarios;
Atividades ltdicas e dindmicas; Experiéncias;
Atividades praticas na area externa da escola.
Qualidade - Higiene Ambiental. - Identificar as condicdes do ambiente que favorecem a - Conversa dialogada e exposicéo de ideias; Textos;
Ambiental Exposicdes de aulas verbalmente; Textos

salide e aquelas que comprometem uma vida saudavel.

- Investigar doencas que estejam relacionadas a uma ma
higiene ambiental.

- Valorizar e adotar habitos saudaveis, agindo com
responsabilidade em relacéo a sua salde e a saude
coletiva.

explicativos; Videos, trailers e documentarios;
Atividades ltdicas e dinamicas; Pesquisas;
Atividades praticas na area externa da escola;

- Trabalhar educag&o para o consumo, slogan e
propagandas publicitarias.

- Agroecologia.

- Construir o conceito de agroecologia.

- Refletir sobre a importancia da agroecologia, enquanto
forma racional de manejo dos recursos ambientais e
técnica de eficiéncia produtiva.

- Conversa dialogada e exposicéo de ideias; Textos;
ExposicOes de aulas verbalmente; Textos
explicativos; Videos, trailers e documentarios;
Atividades ldicas e dindmicas; Pesquisas;
Atividades praticas na area externa da escola.
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Exemplo de atividades (metodologia,

sinecologia); Niveis de
organizag&o (populacéo,
comunidade, ecossistema e
biosfera); Cadeia alimentar;

Lixo organico (decomposic¢ao).

- Seres microscopicos (uso de
lupa e microscapio).

- Apontar os conceitos relacionados ao ambiente.

- Analisar e construir cadeias alimentares simples, reconhecendo
a posicdo ocupada pelos seres vivos nessas cadeias.

- Definir e diferenciar produtores, consumidores e
decompositores.

- Relacionar a participacao de fungos e bactérias no processo de
decomposicéo, reconhecendo a importancia ambiental deste
processo.

Umdg_des RUlE Copheumento/ Habilidades para habilidade ou conjunto de
Tematicas Conteudos "
habilidade).
Diversidade - Ecologia: subdivisdes da - Compreender os termos ecoldgicos. - Conversa dialogada e exposicao de
Ambiental ecologia(autoecologia e - Destacar a relacdo dos seres vivos com o ambiente. ideias; Textos; Trabalhos em grupos;

Mapas mentais; Exposi¢des de aulas
verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios;
Atividades lidicas e dinamicas;
Experiéncias; Pesquisas; Atividades
praticas na area externa da escola.

- Biodiversidade: Hotspot.

- Compreender o conceito de hotspot ambiental.
- Importéncia da preservagdo dessas areas.
- Identificar os hotspots brasileiros.

- Conversa dialogada e exposicao de
ideias; Textos; Exposi¢cdes de aulas
verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios;
Atividades ltdicas e dindmicas;
Atividades praticas na area externa da
escola.

- Espécie Invasora, Nativa e
Endémica.

- Compreender os conceitos de espécies invasoras, espécies
nativas e espécies endémicas.

- Identificar e caracterizar algumas espécies invasoras nos
ecossistemas brasileiros.

- Despertar o interesse pela pesquisa sobre biodiversidade.
- Conhecer substancias alopaticas em plantas invasoras.

- Conversa dialogada e exposi¢éo de
ideias; Textos; Trabalhos em grupos;
ExposicGes de aulas verbalmente;
Textos explicativos; Videos, trailers e
documentarios; Atividades ludicas e
dindmicas; Experiéncias; Pesquisas;
Atividades praticas na area externa da
escola.
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Unidades
Tematicas

Objetos de Conhecimento/
Conteudos

Habilidades

Exemplo de atividades (metodologia, para
habilidade ou conjunto de habilidade).

Socioambiental

- Sustentabilidade.

- Compreender o conceito de sustentabilidade e a
importancia dele na vida de todos.

- Identificar acdes sustentaveis que podem ser realizadas no
dia adia.

- Desenvolver valores e atitudes que contribuam para a
preservagdo do Planeta Terra.

- Saberes cientificos africanos e indigenas.

- Trabalhar educacéo para o consumo, slogan
e propagandas publicitérias.

- O meio ambiente e a
contribuicdo humana no
desequilibrio ecoldgico.
Impactos ambientais (lixo,
esgoto, degradagéo do solo, uso
e ocupacdo do solo, poluicdo da
agua, poluicao do ar).

- Impermeabilizag&o urbana,
(adubos quimicos e
agrotoxicos).

- Reconhecer alguns impactos ambientais que circundam a
comunidade escolar.

- Identificar o papel da sociedade na organizacdo e
reorganizacdo do Meio Ambiente.

- Identificar as alteracbes ambientais que ocorrem nos
centros urbanos, devido a sua expansao social espacial.

- Analisar causas naturais e antropicas relacionadas aos
movimentos de massa.

- Analisar as possiveis posturas do planejamento urbano,
para a resolucao dos problemas ambientais.

- Conversa dialogada e exposi¢do de ideias;
Textos; Trabalhos em grupos; ExposicGes de
aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios; Atividades
ludicas e dindmicas; Experiéncias; Pesquisas;
Atividades préaticas na area externa da escola.

Equilibrio - Sucessdo Ecologica - Compreender o processo de sucessao ecoldgica. - Conversa dialogada e exposicao de ideias;
Ambiental (Comunidades). - Identificar as etapas de sucessao ecoldgica e 0s Textos; ExposicOes de aulas verbalmente;
organismos participantes. Textos explicativos; Videos, trailers e
documentarios; Atividades ludicas e
dindmicas; Experiéncias; Pesquisas;
Atividades praticas na area externa da escola.
Degradagéo - Biopirataria. - Conceituar biopirataria. - Conversa dialogada e exposi¢do de ideias;
Ambiental - Debater sobre atitudes que evitam a biopirataria. Textos; Trabalhos em grupos; ExposicGes de

- Pesquisar os danos causados no meio ambiente por esta
pratica.

aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios; Atividades
ludicas e dindmicas; Experiéncias; Pesquisas.
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brasileiros. Extincéo.

espécies, de fungos macroscépicos e de microrganismos, a
variedade de funcdes ecoldgicas desempenhadas pelos
organismos nos ecossistemas, e a variedade de comunidades,
habitats e ecossistemas formados pelos organismos.

- Compreender a importancia da preservagao dos diversos
ecossistemas da Terra.

- Explicar a importancia de se combater a extin¢&o dos seres
ViVos.

Unidades Objetos de Habilidades Exemplo de atividades (metodologia, para

Tematicas Conhecimento/Contetidos habilidade ou conjunto de habilidades)
Diversidade - Biodiversidade: - Observar e reconhecer a variedade de vida no planeta Terra, | - Conversa dialogada e exposicao de ideias;
Ambiental ecossistemas locais e incluindo a variedade genética dentro das populagdes e Textos; Trabalhos em grupos; Exposic¢oes de

aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios; Atividades
ludicas e dindmicas; Trabalhos em grupos;
Pesquisas; Atividades praticas na area externa
da escola.

- RelagGes Ecoldgicas:
Relacdes intraespecifica e
interespecifica; relagéo
harménica e desarmonica.

- Colodnias, sociedade,
competicao, comensalismo,
mutualismo e parasitismo.

- Compreender o conceito de interagdo ecologica.

- Desenvolver a capacidade de diferenciar e caracterizar as
interacOes ecoldgicas.

- Perceber a importancia das interacdes ecoldgicas, tanto para
a salde dos ecossistemas como para as populacdes de seres
Vivos.

- Conversa dialogada e exposicéo de ideias;
Textos; Trabalhos em grupos; ExposicGes de
aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentérios; Atividades
ludicas e dindmicas; Trabalhos em grupos;
Pesquisas; Atividades praticas na area externa
da escola.

- Mata Ciliar.

- Compreender a importancia da mata ciliar para a
preservagdo dos rios e lagoas.

- Organizar informagdes pesquisadas com fins de
socializagdo de conhecimentos, metragem exigida de mata
ciliar.

- Conversa dialogada e exposicédo de ideias;
Textos; Trabalhos em grupos; Exposicoes de
aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentérios; Atividades
ludicas e dindmicas; Pesquisas; Atividades
praticas na area externa da escola.
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Unidades Objetos de Habilidades Exemplo de atividades (metodologia, para
Tematicas Conhecimento/Contetidos habilidade ou conjunto de habilidades)
Equilibrio - Efeito Estufa - Aprofundar argumentos que justifiquem a importancia da - Conversa dialogada e exposicdo de ideias;
Ambiental - Controle Bioldgico. cobertura vegetal, para a manutencdo do ciclo da agua, a Textos; Trabalhos em grupos. Exposicoes de
conservagdo dos solos, dos cursos de dgua e da qualidade do | aulas verbalmente; Textos explicativos;
ar atmosférico. Videos, trailers e documentarios; Atividades
- Compreender o que é o efeito estufa. ludicas e dindmicas; Experiéncias; Trabalhos
- Fazer uma simulacéo do efeito estufa. em grupos; Pesquisas; Atividades praticas na
- Descrever o efeito estufa. area externa da escola.
- Reconhecer o efeito estufa, como natural e necessario a vida
na Terra.
- Relacionar o efeito estufa com aquecimento global.
- Compreender e reconhecer as principais agentes de
controle-biolégico dos insetos-praga na cultura, bem como o
ambiente favoravel ao seu desenvolvimento.
- Compreender e aplicar as principais formas de controle dos
insetos-praga, respeitando as relagdes de dependéncia entre
0s seres Vivos e 0 ambiente no equilibrio do sistema agricola,
assumindo atitudes responsaveis em relagdo ao meio
ambiente.
- Proporcionar ao aluno subsidios, para uma melhor
compreensdo do tema manejo integrado de pragas e doencas.
Degradagéo - Aquecimento Global - Aprofundar os conhecimentos sobre as mudancas de - Conversa dialogada e exposicéo de ideias;
Ambiental estado fisico da agua, para explicar o ciclo hidrolégico e Textos; Trabalhos em grupos; ExposicGes de

analisar suas implicacdes na agricultura, no clima, na
geracdo de energia elétrica, no provimento de agua potavel e
no equilibrio dos ecossistemas regionais (ou locais).

- Construir propostas coletivas para um consumo mais
consciente e criar solugdes tecnolégicas para o descarte
adequado e a reutilizagdo ou reciclagem de materiais
consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

- Reconhecer os gases que contribuem para o agravamento
do efeito estufa.

- Relacionar o efeito estufa com o processo de absorgéo e
reflexdo da luz solar.

- Identificar as agdes humanas que contribuem para o
agravamento e para amenizar o Efeito Estufa.

aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios; Atividades
ludicas e dindmicas; Trabalhos em grupos;
Pesquisas; Atividades praticas na area
externa da escola.
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- Reconhecer que a intensificacdo da emisséo de gases do
Efeito Estufa, terd consequéncias para o Planeta e para a vida.
- Avaliar a intervencdo das atividades humanas sobre a
intensificacdo do Efeito Estufa.

Unidades Objetos de Habilidades Exemplo de atividades (metodologia, para

Tematicas Conhecimento/Conteidos habilidade ou conjunto de habilidades)
Conservacgao - Lixo - Construir propostas coletivas, para um consumo mais - Conversa dialogada e exposic¢do de ideias;
Ambiental consciente e criar solugdes tecnoldgicas para o descarte Textos; Trabalhos em grupos; Exposic¢oes de

adequado e a reutilizacdo ou reciclagem de materiais
consumidos na escola ou na vida cotidiana.

aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios; Atividades
ludicas e dindmicas; Pesquisas; Atividades
préticas na area externa da escola;

- Trabalhar educagéo para o consumo, slogan
e propagandas publicitérias.

- Unidades de Protecéo
Integral.

- Unidades de Uso
Sustentavel.

- Construir o conceito de unidades de conservagdo; Perceber
a importancia destas na manutencdo da biodiversidade;
Perceber que no Brasil elas possuem distintas classes.

- Conversa dialogada e exposic¢do de ideias;
Textos; Trabalhos em grupos; ExposicGes de
aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios; Atividades
ludicas e dindmicas; Trabalhos em grupos;
Pesquisas; Atividades praticas na area
externa da escola.

Socioambiental

- Sustentabilidade:
consumismo e as
consequéncias para o
ambiente e a diferenciagdo
de classes sociais.

- Instigar a autonomia na preservacao e a sustentabilidade por
parte dos alunos.

- Oferecer atividades de sensibilizag&o e educagdo ambiental
para os demais alunos.

- Incentivar a melhoria da qualidade de vida sem a cultura
emergencial do consumismo, em todos 0s aspectos.

- Pesquisar e conhecer os diversos modos de consumismo, e
como isto interfere no equilibrio ambiental.

- Saberes cientificos africanos e indigenas.

- Conversa dialogada e exposicédo de ideias;
Textos; Trabalhos em grupos; Exposicoes de
aulas verbalmente; Textos explicativos;
Videos, trailers e documentarios; Atividades
ludicas e dindmicas; Trabalhos em grupos;
Pesquisas.
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Unidades

Objetos do Conhecimento/

Exemplo de Atividades (Para Habilidade

Tematicas Asflikse Contelidos ou Conjunto de Habilidades) FEBe RS
Brincadeiras | - Experimentar, fruir e recriar Brincadeiras e jogos da cultura - Trabalhos em pequenos e grandes grupos, 10e¢ 2°
e Jogos diferentes brincadeiras e jogos da popular presentes no contexto em diversas formagBes como circulos, Semestres.

cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional, reconhecendo
e respeitando as diferengas individuais
de desempenho dos colegas.

- Explicar, por meio de multiplas
linguagens (corporal, visual, oral e
escrita), as brincadeiras e 0s jogos
populares do contexto comunitario e
regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas de
origem.

- Planejar e utilizar estratégias para
resolver desafios de brincadeiras e
jogos populares do contexto
comunitario e regional, com base no
reconhecimento das caracteristicas
dessas praticas.

- Colaborar na proposi¢éo e na
producdo de alternativas para a pratica,
em outros momentos e espagos, de
brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na
escola e na comunidade.

comunitario e regional

- Aspectos gerais: O brincar e jogar
como patrimdnio histérico da
humanidade e sua inser¢éo nas
diferentes culturas; O brincar e jogar
como parte da cultura infantil.

- Discussdo sobre bullying (jogos e
brincadeiras como alternativas para
sociabilizacdo, respeitando as
diferencas, individualidades e
dificuldades).

Estimular o envolvimento dos
familiares por meio de jogos e
brincadeiras realizadas no contra turno
que envolvam os pais e responsaveis.
- Jogos populares da cultura brasileira:
amarelinha, pular corda, bola de gude,
pernas de pau, petecas, bilboqué, pé-
de-lata, cinco marias, pipa, cabo de
guerra, etc.

- Jogos sensoriais: jogos de
identificacdo de objetos por meio do
tato, olfato, audicdo e paladar (explorar
possibilidades, como cabra-cega, gato-
mia, etc.).

- Jogos simbdlicos: estimular o faz-de-
conta e a imaginacao por meio de
historias.

fileiras, colunas, dispersos, liviemente no
local da aula, exposicédo das aulas
verbalmente, com demonstrac6es préaticas
ou com uso de materiais auxiliares. Serdo
utilizados materiais como: bolas de diversos
tamanhos e texturas, pneus, aparelho de
som, pen-drive, jornais, cadeiras, bancos,
quadro, giz, barbantes, cordas, elasticos,
canudos, balGes, sucatas, arcos e fitas. E
todo material necessério para atividades
diversificadas apresentadas no decorrer do
ano letivo.

Participar de brincadeiras dirigidas,
possibilitando construir brinquedos com
materiais reciclaveis (carinhos, bilboqué,
vai e vem, jogos, peteca, pernas de lata, a
garra, colar havaiano, cavalo de pau,
péndulo colorido); movimentos de arrastar,
apoiar, segurar, puxar, jogar, esconder,
andar, correr, pular, sentar, subir, descer,
cair, rolar.

- Fazer pesquisas sobre brinquedos e
brincadeiras antigas.

- Brincar com a prépria imagem, criando
gestos, caretas, mimicas, entre outros.
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Unidades - Objetos do Conhecimento/ Exemplo de Atividades (Para Habilidade T
Tematicas sl J Contetdos Fc))u Conjunto de H(abilidades) EEEeeEs
Brincadeiras - Jogos cooperativos: jogos que - Jogos com tabuleiros e de mesa (Xadrez,
e Jogos estimulam o trabalho em Damas, Uno, Ludo, Varetas, cartas,
grupo/inclusdo, por exemplo pega- domind).
corrente, estafetas, etc. - Jogos de montar (lego, blocos, entre
- Brincadeiras de roda: gato e rato, outros).
chicote queimado, ciranda, entre - Construir e brincar em espacos
outras. diferenciados, em formas de circuitos de
- Brinquedos cantados: escravos de JO, | atividades.
lagusta lagué, etc.
- Jogos de saldo, de mesa e tabuleiro:
xadrez, dama, ténis de mesa, cartas,
domino, entre outros.
- Brincadeiras de pegar e esconder:
pega-congela, pega rabo, esconde-
esconde, caca ao tesouro, entre outras.
Esportes - Experimentar e fruir, prezando pelo - Esportes de marca - Trabalhos em pequenos e grandes grupos, 1°e2°
trabalho coletivo e pelo protagonismo, | - Aspectos gerais: Caracteristicas e em diversas formacdes como circulos, Semestres.

a pratica de esportes de marca e de
precis&o, identificando os elementos
comuns a esses esportes.

- Discutir a importancia da observacéao
das normas e das regras dos esportes
de marca e de precisdo, para assegurar
a integridade prépria e as dos demais
participantes.

exploracédo das habilidades e
fundamentos basicos dos esportes de
marca.

- Possibilidades de exploragéo:
corridas, saltos horizontais (distancia)
saltos verticais (altura), lancamento e
arremesso de objetos, etc.

Esportes de preciséo

- Aspectos gerais: Caracteristicas e
exploracdo das habilidades e dos
fundamentos bésicos dos esportes de
precisao.

- Possibilidades de exploragéo:
Confeccdo e exploracdo de material:
arco e flecha, boliche e bocha;
elementos técnicos: controle de forca,
preciséo, dire¢éo, coordenacéo (corpo
e material).

fileiras, colunas, equipes, duplas, trios,
dispersos, livremente no local da aula,
exposicédo das aulas verbalmente com
demonstracgdes praticas ou com uso de
materiais auxiliares. Serao utilizados
materiais como: bolas de diversos tamanhos
e texturas, pneus, aparelho de som, pen-
drive, jornais, cadeiras, bancos, quadro, giz,
barbantes, cordas, elasticos, canudos,
baldes, sucatas, arcos e fitas. E todo
material necessario para atividades
diversificadas apresentadas no decorrer do
ano letivo.

- Jogos recreativos e ludicos para
desenvolver fundamentos das diversas
modalidades.

- Atividades com regras adaptadas aos
esportes.
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Unidades - Objetos do Conhecimento/ Exemplo de Atividades (Para Habilidade T
Tematicas sl Contetdos ou Conjunto de Habilidades) EEEeeEs
Ginasticas - Experimentar, fruir e identificar Ginastica de demonstracéo - Trabalhos em pequenos e grandes grupos, 1° Semestre.

diferentes elementos basicos da
ginastica (equilibrios, saltos, giros,
rotacOes, acrobacias, com e sem
materiais) e da ginastica geral, de
forma individual e em pequenos
grupos, adotando procedimentos de
seguranga.

Planejar e utilizar estratégias para a
execucdo de diferentes elementos
basicos da gindstica e da ginastica
geral.

- Participar da ginastica geral,
identificando as potencialidades e o0s
limites do corpo, e respeitando as
diferencas individuais e de
desempenho corporal.

- - Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita e
audiovisual), as caracteristicas dos
elementos bésicos da ginastica e da
ginastica geral, identificando a
presenca desses elementos em
distintas praticas corporais.

- Aspectos gerais: Caracterizagdo da
ginastica para todos, como principal
representante das ginasticas de
demonstracao; discussao sobre
inclusdo de diferentes corpos e
desempenho.

- Elementos corporais: Equilibrar,
balancear, trepar, impulsionar, girar,
saltitar, saltar, andar, correr, circundar,
ondular, rastejar, estender, rolar e
outros.

- Elementos acrobaticos: Rolamento,
vela, movimentos em quadrupedia e
com inverséo do eixo longitudinal.

- Manipulagéo/exploragéo de
aparelhos tradicionais/nao
tradicionais e espaco escolar: Corda,
arco, bolas de tamanhos variados,
barangandam, tecidos, lencol, toalha
de banho, bastdes, caixas, elastico,
engradados, cadeiras, bancos, pneus,
trave de equilibrio, galhos de arvores,
vigas de madeira, bancos, corrimaos,
escadas, muros, parede, gramado,
quadra, entre outros.

- Ginastica e sua interacdo com as
atividades circenses:

Conhecimentos histéricos e culturais
das atividades circenses, palhacos,
diferentes técnicas e estilos,
manipulacdes de objetos, malabares
com bolas, lencos, panos, saquinhos e
balGes.

em diversas formacdes como circulos,
fileiras, colunas, dispersos, liviemente no
local da aula, exposicédo das aulas
verbalmente com demonstracdes préaticas
ou com uso de materiais auxiliares. Seréo
utilizados materiais como: bolas de diversos
tamanhos e texturas, pneus, aparelho de
som, pen-drive, jornais, cadeiras, bancos,
quadro, giz, barbantes, cordas, elasticos,
canudos, balGes, sucatas, arcos e fitas. E
todo material necessario para atividades
diversificadas apresentadas no decorrer do
ano letivo.

- Desenvolver atividades de solo em
colchdes (rolo para frente e para tras,
estrela, equilibrio em banco...).

- Circuitos de atividades, para desenvolver
nocéao de espaco e tempo (velocidade,
intensidade, duragéo...).

- Trabalhar o esquema corporal (percepcao
do proprio corpo, posicdes, planos,
possibilidades de movimentos...).

- Trabalhar a lateralidade e direcéo para a
execucdo dos exercicios de manipulagao de
objetos, lancamentos e saltos.

- Explorar formas de movimentos com
materiais (bambolés, cordas e fitas) e sem
materiais (pulando, saltando e rolando).
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Unidades - Objetos do Conhecimento/ Exemplo de Atividades (Para Habilidade T
Tematicas sl Contetdos ou Conjunto de Habilidades) EEEeeEs
Dancas - Experimentar e fruir diferentes - Danca criativa/ Danc¢a educativa - Trabalhos em pequenos e grandes grupos, 2° Semestre.

dancas do contexto comunitario e
regional (rodas cantadas, brincadeiras
ritmicas e expressivas), e recria-las,
respeitando as diferencas individuais e
de desempenho corporal.

- Identificar os elementos
constitutivos (ritmo, espaco, gestos)
das dancgas do contexto comunitario e
regional, valorizando e respeitando as
manifestacGes de diferentes culturas.

- Atividades ritmicas e expressivas:
Variacgdo de ritmos musicais,
brinquedos e brincadeiras cantadas,
cantiga de roda, expressao corporal,
imitacdo, mimica, identificacéo dos
ritmos corporais e do mundo externo,
atividades criativas, percussao
corporal, exploragdo de diferentes sons
(masicas e producéo de sons).

Danca da cultura popular/folclérica
- Aspectos gerais: Conhecimentos
sobre pluralidade cultural por meio da
danga.

- Dangas do contexto comunitério e
regional: quadrilha, danga do pezinho,
ciranda, gauchesca, caranguejo, forrg,
etc.

em diversas formacdes como circulos,
fileiras, colunas, dispersos, liviemente no
local da aula, exposicédo das aulas
verbalmente com demonstracdes préaticas
ou com uso de materiais auxiliares. Seréo
utilizados materiais como: bolas de diversos
tamanhos e texturas, pneus, aparelho de
som, pen-drive, jornais, cadeiras, bancos,
quadro, giz, barbantes, cordas, elasticos,
canudos, balGes, sucatas, arcos e fitas. E
todo material necessario para atividades
diversificadas apresentadas no decorrer do
ano letivo.

- Brincar de reconhecer e marcar ritmos das
mausicas, dos cantos e do corpo.

- Atividades com mdsicas (danca da
cadeira, estatua, entre outras).

- Trabalhar o esquema corporal (Percepcao
do proprio corpo, posicdes, planos,
possibilidades de movimentos...).

- Brincar com a propria imagem, criando
gestos, caretas, mimicas, entre outros.

- Brincar de imitar sons (ruidos, sons de
animais, sons de carro, sons com a lingua e
boca, da natureza e de objetos).
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da cultura popular presentes no
contexto comunitério e regional,
reconhecendo e respeitando as
diferencas individuais de
desempenho dos colegas.
Explicar, por meio de multiplas
linguagens (corporal, visual,
oral e escrita), as brincadeiras e
0s jogos populares do contexto
comunitério e regional,
reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e
brincadeiras para suas culturas
de origem.

- Planejar e utilizar estratégias
para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares
do contexto comunitéario e
regional, com base no
reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.

- - Colaborar na proposicao e na
producdo de alternativas para a
prética, em outros momentos e
espagos, de brincadeiras e jogos
e demais praticas corporais
tematizadas na escola,
produzindo textos (orais,
escritos, audiovisuais) para
divulga-las na escola e na
comunidade.

regional

- Aspectos gerais: O brincar e jogar como
patrimdnio histérico da humanidade e sua
insercdo nas diferentes culturas.

- O brincar e jogar como parte da cultura
infantil.

- Discussao sobre bullying (jogos e
brincadeiras como alternativas para
sociabilizagdo, respeitando as diferengas,
individualidades e dificuldades).

- Estimular o envolvimento dos familiares
por meio de jogos e brincadeiras realizadas
no contraturno que envolvam os pais e
responsaveis.

- Jogos populares da cultura brasileira:
amarelinha, pular corda, bola de gude, pernas
de pau, petecas, bilboqué, pé-de-lata, cinco
marias, pipa, cabo de guerra, etc.

- Jogos sensoriais: jogos de identificagao de
objetos por meio do tato, olfato, audigéo e
paladar (explorar possibilidades, como cabra-
cega, gato-mia, etc.).

- Jogos simbdlicos: estimular o faz-de-conta
e a imaginacao por meio de historias.

- Jogos cooperativos: jogos que estimulam o
trabalho em grupo/incluséo, por exemplo
pega-corrente, estafetas, entre outros.

- Brincadeiras de roda: gato e rato, chicote
gueimado, ciranda, entre outras.

- Brinquedos cantados: escravos de Jo,
lagusta lagué, entre outros.

fileiras, colunas, dispersos, livremente no
local da aula, exposicédo das aulas
verbalmente com demonstracGes praticas ou
com uso de materiais auxiliares. Serdo
utilizados materiais como: bolas de diversos
tamanhos e texturas, pneus, aparelho de som,
pen-drive, jornais, cadeiras, bancos, quadro,
giz, barbantes, cordas, elasticos, canudos,
baldes, sucatas, arcos e fitas. E todo material
necessario para atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano letivo.

- Participar de brincadeiras dirigidas,
possibilitando movimentos de arrastar,
apoiar, segurar, puxar, jogar, esconder, andar,
correr, pular, sentar, subir, descer, cair e
rolar.

- Construir brinquedos com materiais
reciclaveis (carrinhos, bilboqué, vai e vem,
jogos, peteca, pernas de lata, a garra, colar
havaiano, cavalo de pau, péndulo colorido,
entre outros).

- Fazer pesquisas sobre brinquedos e
brincadeiras antigas.

- Brincar com a prépria imagem, criando
gestos, caretas e mimicas.

- Jogos com tabuleiros e de mesa (Xadrez,
Damas, Uno, Ludo, Varetas, cartas e
doming).

- Jogos de montar (Lego, Blocos, entre
outros).

Unidades Habilidades Objetos do Conhecimento/ Exemplo de Atividades (Para Habilidade Periodicidade
Temadticas Conteltdos ou Conjunto de Habilidades)

Brincadeiras | - Experimentar, fruir e recriar Brincadeiras e jogos da cultura popular - Trabalhos em pequenos e grandes grupos, 1°e¢ 2°

e Jogos diferentes brincadeiras e jogos presentes no contexto comunitario e em diversas formacdes como circulos, Semestres.
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Brincadeiras

- Jogos de saldo, de mesa e tabuleiro: xadrez,

- Construir e brincar em espagos

e Jogos dama, ténis de mesa, cartas, domino, etc. diferenciados, em formas de circuitos de
- Brincadeiras de pegar e esconder: pega- atividades.
congela, pega rabo, esconde-esconde, caca ao
tesouro, entre outras.
Unidades Habilidades Objetos do Conhecimento/ Exemplo de Atividades (Para Habilidade | Periodicidade
Tematicas Contetdos ou Conjunto de Habilidades)
Esportes - Experimentar e fruir, prezando | Esportes de marca - Trabalhos em pequenos e grandes grupos, 1°e 2°
pelo trabalho coletivo e pelo - Aspectos gerais: Caracteristicas e em diversas formacdes como circulos, Semestres.

protagonismo, a préatica de
esportes de marca e de preciséo,
identificando os elementos
comuns a esses esportes.

- Discutir a importancia da
observacédo das normas e das
regras dos esportes de marca e
de precisdo para assegurar a
integridade prépria e as dos
demais participantes.

exploracdo das habilidades e fundamentos
basicos dos esportes de marca.

- Possibilidades de exploragéo: corridas,
saltos horizontais (distancia) saltos verticais
(altura), lancamento e arremesso de objetos,
etc.

Esportes de precisédo

- Aspectos gerais: Caracteristicas e
exploragéo das habilidades e dos fundamentos
bésicos dos esportes de precisao.

- Possibilidades de exploragéo: confecgdo e
exploragéo de material: arco e flecha, boliche
e bocha; elementos técnicos: controle de
forca, preciséo, dire¢do, coordenacéao (corpo
e material).

fileiras, colunas, equipes, duplas, trios,
dispersos, livremente no local da aula,
exposicado das aulas verbalmente com
demonstragdes praticas ou com uso de
materiais auxiliares. Serdo utilizados
materiais como: bolas de diversos tamanhos e
texturas, pneus; aparelho de som, pen-drive,
jornais, cadeiras, bancos, quadro, giz,
barbantes, cordas, elasticos, canudos, baldes,
sucatas, arcos e fitas. E todo material
necessario para atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano letivo.

- Jogos recreativos e ludicos para
desenvolver fundamentos das diversas
modalidades.

- Atividades com regras adaptadas aos
esportes.
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Unidades - Objetos do Conhecimento/ Exemplo de Atividades (Para Habilidade ou T
Tematicas sl Conteudos Conjunto de Habilidades) PRATEIEREEE
Ginasticas | - Experimentar, fruir e Ginastica de demonstracéo - Trabalhos em pequenos e grandes grupos, em | 1° Semestre.

identificar diferentes elementos
basicos da ginastica (equilibrios,
saltos, giros, rotacdes,
acrobacias, com e sem
materiais) e da ginastica geral,
de forma individual e em
pequenos grupos, adotando
procedimentos de seguranca.

- Planejar e utilizar estratégias
para a execucéo de diferentes
elementos basicos da ginastica e
da ginastica geral.

- Participar da ginastica geral,
identificando as potencialidades
e os limites do corpo, e
respeitando as diferengas
individuais e de desempenho
corporal.

- Descrever, por meio de
maultiplas linguagens (corporal,
oral, escrita e audiovisual), as
caracteristicas dos elementos
basicos da gindstica e da
ginastica geral, identificando a
presenca desses elementos em
distintas praticas corporais.

- Aspectos gerais: Caracterizacdo da
ginéstica para todos como principal
representante das ginasticas de
demonstracdo; Discusséo sobre inclusdo de
diferentes corpos e desempenho.

- Elementos corporais: Equilibrar,
balancear, trepar, impulsionar, girar, saltitar,
saltar, andar, correr, circundar, ondular,
rastejar, estender, rolar e outros.

- Elementos acrobaticos: Rolamento, vela,
movimentos em quadrupedia e com inversao
do eixo longitudinal.

- Manipulagéo/exploragdo de aparelhos
tradicionais/néo tradicionais e espaco
escolar: Corda, arco, bolas de tamanhos
variados, barangandam, tecidos, lencol,
toalha de banho, bast0es, caixas, elastico,
engradados, cadeiras, bancos, pneus, trave de
equilibrio, galhos de arvores, vigas de
madeira, bancos, corrimaos, escadas, muros,
parede, gramado e quadra.

Ginaéstica e sua interagao com as
atividades circenses: Conhecimentos
historicos e culturais das atividades circenses,
palhagos, diferentes técnicas e estilos,
manipulacdes de objetos, malabares com
bolas, lengos, panos, saquinhos e baldes.

diversas formagdes como circulos, fileiras,
colunas, dispersos, livremente no local da aula,
exposicdo das aulas verbalmente com
demonstracGes préaticas ou com uso de
materiais auxiliares. Serdo utilizados materiais
como: bolas de diversos tamanhos e texturas,
pneus, aparelho de som, pen-drive, jornais,
cadeiras, bancos, quadro, giz, barbantes,
cordas, elasticos, canudos, balGes, sucatas,
arcos e fitas. E todo material necessario para
atividades diversificadas apresentadas no
decorrer do ano letivo.

- Desenvolver atividades de solo em colchdes
(rolo para frente e para tras, estrela, equilibrio
em banco, entre outras).

- Circuitos de atividades, para desenvolver
nogao de espaco e tempo (velocidade,
intensidade e duracao).

- Trabalhar o esquema corporal (Percepgédo do
préprio corpo, posicoes, planos, possibilidades
de movimentos, entre outros).

- Trabalhar a lateralidade e direcdo para a
execucdo dos exercicios de manipulacéo de
objetos, langcamentos e saltos.

- Explorar formas de movimentos com
materiais (bambolés, cordas e fitas) e sem
materiais (pulando, saltando e rolando).
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Unidades - Objetos do Conhecimento/ Exemplo de Atividades (Para Habilidade ou T
Tematicas sl Conteudos Conjunto de Habilidades) PRATEIEREEE
Dancas - Experimentar e fruir Danca criativa/ Danca educativa - Trabalhos em pequenos e grandes grupos, em | 2° Semestre.

diferentes dancas do contexto
comunitério e regional (rodas
cantadas, brincadeiras ritmicas e
expressivas), e recria-las,
respeitando as diferencas
individuais e de desempenho
corporal.

- ldentificar os elementos
constitutivos (ritmo, espaco,
gestos) das dancas do contexto
comunitario e regional,
valorizando e respeitando as
manifestacGes de diferentes
culturas.

- Atividades ritmicas e expressivas:
variacao de ritmos musicais, brinquedos e
brincadeiras cantadas, cantiga de roda,
expressao corporal, imitacdo, mimica,
identificagéo dos ritmos corporais e do
mundo externo, atividades criativas,
percussédo corporal, exploracao de diferentes
sons (musicas e producéao de sons).

- Danca da cultura popular/folclérica

- Aspectos gerais: Conhecimentos sobre
pluralidade cultural por meio da danca.
Dancas do contexto comunitario e
regional: Quadrilha, danc¢a do pezinho,
ciranda, gauchesca, caranguejo, forrd, entre
outras.

diversas formag6es como circulos, fileiras,
colunas, dispersos, livremente no local da aula,
exposicdo das aulas verbalmente com
demonstragdes praticas ou com uso de
materiais auxiliares. Serdo utilizados materiais
como: bolas de diversos tamanhos e texturas,
pneus, aparelho de som, pen-drive, jornais,
cadeiras, bancos, quadro, giz, barbantes,
cordas, elasticos, canudos, balGes, sucatas,
arcos e fitas. E todo material necessario para
atividades diversificadas apresentadas no
decorrer do ano letivo.

- Brincar de reconhecer e marcar ritmos das
mausicas, dos cantos, do corpo, entre outros.

- Atividade com musicas (danca da cadeira,
estatua, entre outras).

- Trabalhar o esquema corporal (percepcdo do
préprio corpo, posi¢des, planos, possibilidades
de movimentos, entre outros).

- Brincar com a propria imagem, criando
gestos, caretas, mimicas, entre outros.

- Brincar de imitar sons (ruidos, sons de
animais, sons de carro, sons com a lingua e
boca, da natureza, de objetos, entre outros).
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Unidades
Tematicas

Habilidades

Objetos de Conhecimento/Contetido

Exemplos de Atividades (Para
Habilidade ou Conjunto de
Habilidades)

Periodicidade

Brincadeiras
e Jogos

- Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares
do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, e recria-
los, valorizando a importancia
desse patrimonio historico
cultural.

- Planejar e utilizar estratégias
para possibilitar a participacao
segura de todos os alunos em
brincadeiras e jogos populares
do Brasil e de matriz indigena
e africana.

- Descrever, por meio de
maultiplas linguagens (corporal,
oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e 0s jogos
populares do Brasil e de matriz
indigena e africana, explicando
suas caracteristicas e a
importancia desse patrimonio
historico cultural na
preservacéo das diferentes
culturas.

Brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo
- Aspectos gerais: As brincadeiras e jogos como forma
de linguagem, convivio e coabitacdo; Estimular o
envolvimento dos familiares por meio de jogos e
brincadeiras.

- Jogos populares da cultura brasileira: Amarelinha,
pular corda, bola de gude, pernas de pau, petecas,
bilboqué, pé-de-lata, cinco marias, cabo de guerra,
brasileirinhos, mimica, etc.

- Jogos africanos e afro-brasileiros: Labirinto,
matakuna, my god e mancala.

- Jogos simbolicos: Estimular o faz-de-conta e a
imaginacdo por meio de histérias.

- Jogos cooperativos: Pega-corrente, estafetas, calha
humana, entre outros.

-Brincadeiras de roda: Gato e rato, chicote queimado,
entre outras.

- Iniciacdo a jogos de competicéo: Estafetas, pique-
bandeira, caca bandeira, cacador, queimada, entre
outros.

- Brinquedos cantados: Se utilizam de mUsica,
implementos e ritmo, como: escravos de Jo, lagusta
lagué, entre outros.

- Jogos de salé@o, de mesa e tabuleiro: Xadrez, dama,
ping-pong, cartas, domind, torre copos, trilha, etc.

- Brincadeiras de pegar e esconder: Pega-congela,
pega-rabo, esconde-esconde, caga ao tesouro, entre
outras.

Aspectos gerais: Conhecimentos sobre pluralidade
cultural por meio das brincadeiras e jogos.

- Trabalhos em pequenos e
grandes grupos, em diversas
formacdes como circulos, fileiras,
colunas, dispersos, livremente no
local da aula, exposicéo das aulas
verbalmente com demonstrac6es
praticas ou com uso de materiais
auxiliares.

- Serdo utilizados materiais como:
bolas de diversos tamanhos e
texturas, pneus, aparelho de som,
pen-drive, jornais, cadeiras,
bancos, quadro, giz, barbantes,
cordas, elasticos, canudos, baldes,
sucatas, arcos e fitas. E todo
material necessario para
atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano
letivo.

- Construir brinquedos com
materiais reciclaveis (carrinhos,
bilboqué, vai e vem, jogos,
peteca, pernas de lata, a garra,
colar havaiano, cavalo de pau e
péndulo colorido).

10, 20¢ 3°
Trimestres.
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Brincadeiras

- Recriar, individual e

Brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana

e Jogos coletivamente, e experimentar,
na escola e fora dela, - Brincadeiras e Jogos: Matriz Indigena: Peteca, cabo
brincadeiras e jogos populares | de guerra, perna de pau, tiro com arco, entre outras.
do Brasil e do mundo, Matriz Africana: Terra, mar Mocambigue, escravos de
incluindo aqueles de matriz Jé, labirinto de Mogambique, matacuzana, entre outras.
indigena e africana, e demais
préticas corporais tematizadas
na escola, adequando-as aos
espacos publicos disponiveis.
Unidades N _ _ Exempl_os de Ativida_des (Para o
s Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Tematicas ..
Habilidades)
Esportes - Experimentar e fruir Esportes de campo e taco - Trabalhos em pequenos e 16,20¢ 3°
diversos tipos de esportes de - Aspectos gerais: Caracteristicas, habilidades e grandes grupos, em diversas Trimestres.

campo e taco, rede/parede e
invasdo, identificando seus
elementos comuns e criando
estratégias individuais e
coletivas basicas para sua
execucdo, prezando pelo
trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

- Diferenciar os conceitos de
jogo e esporte, identificando
as caracteristicas que 0s
constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacOes (profissional e
comunitéria/lazer).

fundamentos dos esportes de campo e taco.

- Campo e taco: Brincadeiras, grandes jogos e jogos
pré-desportivos que envolvam habilidades e
fundamentos relacionados ao: softball, tacobol (bets),
hoguei com bola e pano, etc.

Esportes com rede diviséria e parede de rebote

- Aspectos gerais: Caracteristicas, habilidades e
fundamentos dos esportes com rede divisoria e parede de
rebote; discussdo sobre a influéncia dos padrées de
desempenho, salde e estética corporal.

- Volei e vélei de praia: Jogos pré-desportivos e
fundamentos bésicos (postura corporal, toque, manchete,
saque adaptado). Cambio e Manchete Bol.

- Ténis de mesa: Jogos pré-desportivos e fundamentos
basicos (postura corporal, empunhadura, rebatida, saque
adaptado).

- Ténis de campo: Jogos pré-desportivos e fundamentos
bésicos (postura corporal, empunhadura, rebatida, saque
adaptado, com contagem numeérica).

- Badminton: Jogos pré-desportivos e fundamentos
béasicos (postura corporal, empunhadura, rebatida, saque
adaptado).

formacdes como circulos, fileiras,
colunas, equipes, duplas, trios,
dispersos livremente no local da
aula, exposicédo das aulas
verbalmente com demonstragdes
praticas ou com uso de materiais
auxiliares.

- Serdo utilizados materiais como:

bolas de diversos tamanhos e
texturas inclusive dos esportes
sugeridos, jornais, televisor
Smart, cadeiras, Bancos; Quadro;
Giz; cordas, elasticos, baldes,
arcos, fitas, coletes, cones,
raguetes, bolinhas, volantes,
tacos, redes, traves. E todo
material necessario para
atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano
letivo.
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Exemplos de Atividades (Para

_IL_Jnlc{aFies Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
ematicas -

Habilidades)
Esportes - Peteca: Fundamentos basicos (saque, defesa e

ataque).

- Punhobol: Fundamentos bésicos (saque, defesa/
passe, levantamento, batida/ ataque).

- Nogdes sobre: Raquetebol, squash, entre outros.
Esportes de invaséo

- Aspectos gerais: Caracteristicas dos esportes de
invasdo. Discussao sobre valores do esporte e a
violéncia nos esportes de contato; Atividades que
estimulem a interagdo social e a criagdo de estratégias
para solucionar situacdes-problemas.

- Especificidades: Jogos pré-desportivos do
basquetebol, futebol, futsal, handebol, ultimate
frisbee.
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Unidades

Exemplos de Atividades (Para

- Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Tematicas .
Habilidades)
Ginésticas | - Experimentar e fruir, de forma Ginéstica de competi¢édo - Trabalhos em pequenos e 2° Trimestre.

coletiva, combinagOes de diferentes
elementos da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros, rotacdes,
acrobacias, com e sem materiais),
propondo coreografias com
diferentes temas do cotidiano.

- Planejar e utilizar estratégias para
resolver desafios na execucéo de
elementos basicos de apresentactes
coletivas de ginastica geral,
reconhecendo as potencialidades e 0s
limites do corpo e adotando
procedimentos de seguranca.

- Aspectos gerais: Caracteristicas fundantes das
ginasticas ritmica, artistica e acrobatica; Promocdo de
vivéncias que primam pela seguranga na execucao.

- Ginastica ritmica: Elementos corporais: formas de
andar, formas de correr, formas de girar, saltitos (1°
saltito, galope, chassé), saltos (grupado, vertical,
tesoura, passo pulo, corza, cossaco), equilibrio
(passé, prancha facial, perna a frente, de joelhos com
a perna lateral, frontal ou dorsal), pivots (no passé,
com sustentacdes das pernas a frente), ondas: lateral,
ondas antero-posterior, postero-anterior e lateral,
onda de peito no chdo); Exploragéo dos aparelhos:
corda, arco, bola e fita; Musica: elaboracao de
composicOes coreograficas a maos livres e com
aparelhos;

Ginéstica artistica: Elementos de solo: rolamentos
para frente e para tras grupado, parada de maos,
parada de cabeca, roda, rodante, reversdo; exploragdo
dos aparelhos: trave de equilibrio, barra fixa, mesa de
salto, paralelas simétricas (podem ser utilizados
aparelhos alternativos como bancos, mesas, plintos,
galhos, etc.).

Ginastica acrobética: Fundamentos: exercicios de
equilibrio corporal (equilibrio dinamico e estatico em
duplas e trios), exercicios individuais de solo,
exercicios de pegas e quedas; figuras de equilibrio
em duplas: contrapeso, posi¢des basicas da base e do
volante sem inverséo do eixo longitudinal; Figuras de
equilibrio em trios: posi¢des bésicas da base, do
intermediario e do volante sem inversdo do eixo
longitudinal.

grandes grupos, em diversas
formacdes como circulos, fileiras,
colunas, dispersos, livremente no
local da aula, exposicéo das aulas
verbalmente com demonstrac6es
préaticas ou com uso de materiais
auxiliares. Serdo utilizados
materiais como: bolas de diversos
tamanhos, pneus, aparelho de
som, pen-drive, jornais, cadeiras,
bancos, quadro, giz, barbantes,
cordas, elasticos, cones, haldes,
sucatas, arcos e fitas. E todo
material necessario para
atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano
letivo.
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Exemplos de Atividades (Para

Unldlafjes Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Tematicas .
Habilidades)
Dancas - Experimentar, recriar e fruir dancas | Danca educativa/ Danca criativa - Trabalhos em pequenos e 3° Trimestre.

populares do Brasil e do mundo e
dancas de matriz indigena e africana,
valorizando e respeitando o0s
diferentes sentidos e significados
dessas dancas em suas culturas de
origem.

- Comparar e identificar os
elementos constitutivos comuns e
diferentes (ritmo, espaco, gestos) em
dangas populares do Brasil e do
mundo e dangas de matriz indigena e
africana.

- Formular e utilizar estratégias para
a execucdo de elementos
constitutivos das dancas populares
do Brasil e do mundo, e das dangas
de matriz indigena e africana.

- Identificar situagdes de injustica e
preconceito geradas e/ou presentes
no contexto das dancas e demais
praticas corporais e discutir
alternativas para supera-las.

- Aspectos gerais: Percepcdo e expressdo corporal,
por meio de dancas que possibilitem trabalhar com a
diversidade dos corpos através da linguagem
corporal; Caracteristicas das diferentes manifestacoes
(movimento, espaco e tempo, instrumentos musicais
e vestimentas).

- Manifestagdes possiveis: Dancas coletivas e
dangas de improvisagdo (individual, dupla, trios,
grupos).

- Atividades ritmicas e expressivas: Construcao
ritmica (utilizacdo de diferentes contagens musicais);
construgdo musical (percussédo corporal e exploracéo
de instrumentos ndo tradicionais - latas, panelas,
tambores, etc.).

Danca da cultura popular/folclérica

- Aspetos gerais: Discutir as desigualdades sociais, a
criagdo, reproducdo e consumo da danga nos
diferentes contextos.

- Dancas de matriz indigena: Guachiré (danca da
alegria); guahu, entre outras.

- Dancas de matriz africana: Samba de roda, jongo,
maracatu, maculelg, entre outras.

- Dancas do Brasil e do mundo: Frevo, baiéo, boi
de mamao, xaxado, pau de fita, samba de roda,
fandango, vaneirdo, quadrilha, polca, entre outras.

grandes grupos, em diversas
formacdes como circulos, fileiras,
colunas, dispersos, duplas, trios,
grupos, livremente no local da
aula, exposicao das aulas
verbalmente com demonstrac6es
praticas tedricas ou com uso de
materiais auxiliares. Serdo
utilizados materiais como: bolas
de diversos tamanhos e texturas,
pneus, aparelho de som, pen-
drive, jornais, cadeiras, bancos,
quadro, giz, barbantes, cordas,
madeiras, elasticos, baldes, arcos,
fitas, baldes, latas e panelas. E
todo material necessario para
atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano
letivo.
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Unidades

Exemplos de Atividades (Para

s Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Tematicas .
Habilidades)
Lutas - Experimentar, fruir e recriar Lutas de curta distancia - Trabalhos em pequenos e 3° Trimestre.

diferentes lutas presentes no
contexto comunitario e regional e
lutas de matriz indigena e africana.
- Planejar e utilizar estratégias
bésicas das lutas do contexto
comunitério e regional e lutas de
matriz indigena e africana
experimentadas, respeitando o
colega como oponente e as normas
de seguranca.

- Identificar as caracteristicas das
lutas do contexto comunitario e
regional e lutas de matriz indigena e
africana, reconhecendo as diferencas
entre lutas e brigas e entre lutas e as
demais préaticas corporais.

Lutas de distancia mista

- Lutas de matriz africana: Capoeira e Maculelé:

Conhecimentos histéricos e culturais, movimentos
corporais basicos (ginga e esquivas), movimentos
acrobaticos elementares, a mdsica e as cantigas, a
dindmica da roda de capoeira.

- Lutas de matriz indigena: Huka-huka, luta
marajoara, derruba toco, briga de galo:
conhecimentos histdricos e culturais, movimentos
corporais basicos, posicionamentos, equilibrio,
desequilibrio, agarramentos e regras.

grandes grupos, em diversas
formacdes como circulos, fileiras,
colunas, dispersos, livremente no
local da aula, exposicéo das aulas
verbalmente com demonstrac6es
préaticas ou com uso de materiais
auxiliares. Serdo utilizados
materiais como: bolas de diversos
tamanhos e texturas, pneus,
aparelho de som, pen-drive,
jornais, cadeiras, bancos, quadro,
giz, barbantes, cordas, elasticos,
balBes, colchonetes, colchdes e
arcos. Serdo aplicadas em locais
como gramados, gindsio e sala de
aula. E todo material necessario
para atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano
letivo.
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Unidades
Tematicas

Habilidades

Objetos de Conhecimento/Contetido

Exemplos de Atividades (Para
Habilidade ou Conjunto de
Habilidades)

Periodicidade

Brincadeiras
e Jogos

- Experimentar e fruir brincadeiras
e jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, e recria-los,
valorizando a importancia desse
patrimdnio histérico cultural.

- Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participacéo segura de
todos os alunos em brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de
matriz indigena e africana.

- Descrever, por meio de mdaltiplas
linguagens (corporal, oral, escrita,
audiovisual), as brincadeiras e 0s
jogos populares do Brasil e de
matriz indigena e africana,
explicando suas caracteristicas e a
importancia desse patrimonio
historico cultural na preservacéao
das diferentes culturas.

- Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na
escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, e demais
praticas corporais tematizadas na
escola, adequando-as aos espacos
publicos disponiveis.

Brincadeiras e jogos populares do Brasil e do
mundo

- Aspectos gerais: As brincadeiras e jogos como
forma de linguagem, convivio e coabitacéo;
Estimular o envolvimento dos familiares por meio de
jogos e brincadeiras.

- Jogos populares da cultura brasileira:
Amarelinha, pular corda, bola de gude, pernas de
pau, petecas, bilboqué, pé-de-lata, cinco marias, pipa,
cabo de guerra, entre outros.

- Jogos africanos e afro-brasileiros: Labirinto,
matakuna, my god, mancala e cacuria.

- Jogos simbolicos: Estimular o faz-de-conta e a
imaginacao por meio de historias.

- Jogos cooperativos: Pega-corrente, estafetas, calha
humana, etc.).

- Brincadeiras de roda: Gato e rato, chicote
gueimado, entre outras.

- Iniciacdo a jogos de competicdo: Estafetas, pique-
bandeira, caca bandeira, cagador, queimada, entre
outros.

- Brinquedos cantados: Se utilizam de musica,
implementos e ritmo como: escravos de Jo, lagusta
lagué, etc.

- Jogos de sald@o, de mesa e tabuleiro: Xadrez,
dama, ping-pong, cartas, domind, torre copos, trilha,
entre outros.

- Brincadeiras de pegar e esconder: Pega-congela,
pega-rabo, esconde-esconde, cacga ao tesouro, entre
outras.

- Trabalhos em pequenos e grandes
grupos, em diversas formacoes
como circulos, fileiras, colunas,
dispersos, livremente no local da
aula, exposicao das aulas
verbalmente com demonstrac6es
praticas ou com uso de materiais
auxiliares. Serdo utilizados
materiais como: bolas de diversos
tamanhos e texturas, pneus,
aparelho de som, pen-drive, jornais,
cadeiras, bancos, quadro, giz,
barbantes, cordas, elasticos,
canudos, baldes, sucatas, arcos e
fitas. E todo material necessario
para atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano
letivo.

10,20 30
Trimestres.
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Exemplos de Atividades (Para

Un@a_cies Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Tematicas o
Habilidades)
Brincadeiras - Aspectos gerais: Conhecimentos sobre 16,20¢ 3°
e Jogos pluralidade cultural por meio das brincadeiras e Trimestres.
jogos.
- Brincadeiras e Jogos: matriz Indigena:
Peteca, cabo de guerra, perna de pau, tiro com
arco, zarabatana, etc.
Matriz Africana: Terra Mar Mogcambique,
escravos de Jo, labirinto de Mogambique,
matacuzana, entre outras.
Esportes - Experimentar e fruir diversos Esportes de campo e taco - Trabalhos em pequenos e grandes 10,20¢ 3°
tipos de esportes de campo e taco, - Aspectos gerais: Caracteristicas, habilidades e grupos, em diversas formagdes como Trimestres.

rede/parede e invasdo, identificando
seus elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas
bésicas para sua execugdo,
prezando pelo trabalho coletivo e
pelo protagonismo.

- Diferenciar os conceitos de jogo e
esporte, identificando as
caracteristicas que os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacBes (profissional e
comunitaria/lazer).

fundamentos dos esportes de campo e taco.

- Campo e taco: Brincadeiras, grandes jogos e
jogos pré-desportivos que envolvam habilidades e
fundamentos relacionados ao baseball, cricket,
softball, tacobol, héquei, (bete ombro), etc.

- Esportes com rede divisdria e parede de
rebote

- Aspectos gerais: Caracteristicas, habilidades e
fundamentos dos esportes com rede diviséria e
parede de rebote; discussdo sobre a influéncia dos
padrBes de desempenho, salde e estética corporal.
- VVolei e volei de praia: Jogos pré-desportivos e
fundamentos bésicos (postura corporal, toque,
manchete, saque por cima, saque por baixo e
saque adaptado).

- Ténis de mesa: Jogos pré-desportivos e
fundamentos basicos (postura corporal,
empunhadura, movimentos de backhand e
forehand, rebatida, saque adaptado).

- Ténis de campo: Jogos pré-desportivos e
fundamentos basicos (postura corporal,
empunhadura, movimentos de backhand e
forehand, rebatida, sague adaptado).

circulos, fileiras, colunas, equipes,
duplas, trios, dispersos livremente no
local da aula, exposicéo das aulas
verbalmente com demonstracfes
préaticas ou com uso de materiais
auxiliares. Serdo utilizados materiais
como: bolas de diversos tamanhos e
texturas inclusive dos esportes
sugeridos, jornais, televisor Smart,
cadeiras, bancos, quadro, giz, cordas,
elasticos, baldes, arcos, fitas, coletes,
cones, raquetes, bolinhas, volantes,
tacos, redes, traves. E todo material
necessario para atividades
diversificadas apresentadas no
decorrer do ano letivo.
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Exemplos de Atividades (Para

Un@a_cies Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Tematicas o
Habilidades)
Esportes - Experimentar e fruir diversos | - Badminton: Jogos pré-desportivos e fundamentos basicos 16,20¢ 3°
tipos de esportes de campo e (postura corporal, empunhadura, rebatida, sague adaptado). Trimestres.

taco, rede/parede e invasdo,
identificando seus elementos
comuns e criando estratégias
individuais e coletivas basicas
para sua execucao, prezando
pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

- Diferenciar os conceitos de
jogo e esporte, identificando as
caracteristicas que 0s
constituem na
contemporaneidade e suas
manifesta¢des (profissional e
comunitaria/lazer).

- Peteca: Fundamentos basicos (saque, defesa, ataque).

- Punhobol: Fundamentos basicos (saque, defesa/ passe,
levantamento, batida/ ataque).

- Nogdes sobre: Pelota basca, raquetebol, squash, entre
outros.

Esportes de invasao

- Aspectos gerais: Caracteristicas dos esportes de invasao;
Discussao sobre valores do esporte e a violéncia nos
esportes de contato; atividades que estimulem a interacéo
social e a criacdo de estratégias para solucionar situacoes-
problemas.

- Basquetebol: Jogos pré-desportivos e fundamentos
béasicos (postura corporal, passes, arremessos, fintas,
recepcéo de bola, sistema tatico basico).

- Futsal: Jogos pré-desportivos e fundamentos basicos
(postura corporal, passes, finalizagdes, fintas, recepcdo de
bola, sistema tatico basico).

- Futebol: Jogos pré-desportivos e fundamentos basicos
(postura corporal, passes, finalizagdes, fintas, recepcdo de
bola, sistema tético basico).

- Handebol: Jogos pré-desportivos e fundamentos basicos
(postura corporal, passes, arremessos, finalizacGes, fintas,
recepcdo de bola, sistema tatico basico).

- Rugby: Jogos pré-desportivos e fundamentos basicos
(movimentacéo, passes, fintas, chutes, formas de pontuar).
Rugby tag.

- Especificidades: Jogos pré-desportivos com apropriacéo
dos fundamentos bésicos, ultimate frisbee.
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Unidades

Exemplos de Atividades (Para

Temati Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
ematicas -

Habilidades)
Ginésticas - Experimentar e fruir, de Ginéstica de competigdo - Trabalhos em pequenos e 2° Trimestre.

forma coletiva, combinacges
de diferentes elementos da
ginastica geral (equilibrios,
saltos, giros, rotacdes,
acrobacias, com e sem
materiais), propondo
coreografias com diferentes
temas do cotidiano.

- Planejar e utilizar estratégias
para resolver desafios na
execucdo de elementos basicos
de apresentaces coletivas de
ginastica geral, reconhecendo
as potencialidades e os limites
do corpo e adotando
procedimentos de seguranga.

- Aspectos gerais: Caracteristicas fundantes das
ginasticas ritmica, artistica e acrobatica; Promocéo de
vivéncias que primam pela seguranca na execugao.

- Ginastica ritmica: Elementos corporais: formas de
andar, formas de correr, formas de girar, saltitos (1°
saltito, galope, chassé), saltos (grupado, vertical, tesoura,
passo pulo, corza, cossaco), equilibrio (passé, prancha
facial, perna a frente, de joelhos com a perna lateral,
frontal ou dorsal), pivots (no passé, com sustentacGes das
pernas a frente), ondas: lateral, ondas antero-posterior,
postero-anterior e lateral, onda de peito no chao);
Exploracgdo dos aparelhos: corda, arco, bola, magas e fita;
musica: elaboragdo de composicdes coreograficas a maos
livres e com aparelhos.

- Ginastica artistica: Elementos de solo: Rolamentos
para frente e para tras grupado, parada de maos, parada de

cabeca, roda, rodante, reversao; Exploracdo dos aparelhos:

trave de equilibrio, barra fixa, mesa de salto, paralelas
simétricas (podem ser utilizados aparelhos alternativos
como bancos, mesas, plintos, galhos, etc.).

- Ginéstica acrobética: Fundamentos: exercicios de
equilibrio corporal (equilibrio dindmico e estatico em
duplas e trios), exercicios individuais de solo, exercicios
de pegas e quedas; Figuras de equilibrio em duplas:
contrapeso, posicOes basicas da base e do volante sem
inversdo do eixo longitudinal; Figuras de equilibrio em
trios: posi¢des basicas da base, do intermediario e do
volante sem inversdo do eixo longitudinal.

grandes grupos, em diversas
formacdes como circulos, fileiras,
colunas, dispersos, livremente no
local da aula, exposicéo das aulas
verbalmente com demonstrac6es
préaticas ou com uso de materiais
auxiliares.

- Serdo utilizados materiais como:

bolas de diversos tamanhos,
pneus, aparelho de som, pen-
drive, jornais, cadeiras, bancos,
quadro, giz, barbantes, cordas,
elasticos, cones, balGes, sucatas,
arcos e fitas. E todo material
necessario para atividades
diversificadas apresentadas no
decorrer do ano letivo.
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Exemplos de Atividades (Para

Unldlafjes Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Tematicas .
Habilidades)
Dangas - Experimentar, recriar e fruir | Dancga educativa/ Danga criativa - Trabalhos em pequenos e 3° Trimestre.
dancas populares do Brasil e - Aspectos gerais: Percepcdo e expressdo corporal por grandes grupos, em diversas
do mundo e dancas de matriz meio de dancas que possibilitem trabalhar com a formacdes como circulos, fileiras,
indigena e africana, diversidade dos corpos por meio da linguagem corporal; colunas, dispersos, duplas, trios,
valorizando e respeitando os Caracteristicas das diferentes manifestagcGes (movimento, | grupos, livremente no local da
diferentes sentidos e espaco e tempo, instrumentos musicais e vestimentas). aula, exposicao das aulas
significados dessas dancas em | - ManifestacGes possiveis: Dancas coletivas, dancas de verbalmente com demonstrac6es
suas culturas de origem. improvisacdo (individual, dupla, trios, grupos). praticas tedricas ou com uso de
- Comparar e identificar os - Atividades ritmicas e expressivas: Construcdo ritmica | materiais auxiliares. Seréo
elementos constitutivos (utilizacdo de diferentes contagens musicais); construcdo | utilizados materiais como: bolas
comuns e diferentes (ritmo, musical (percussdo corporal e exploragéo de instrumentos | de diversos tamanhos e texturas,
espaco, gestos) em dancas ndo tradicionais - latas, panelas, tambores, etc.). pneus, aparelho de som, pen-
populares do Brasil e do Danca da cultura popular/folclérica drive, jornais, cadeiras, bancos,
mundo e danc¢as de matriz - Aspetos gerais: Discutir as desigualdades sociais, a quadro, giz, barbantes, cordas,
indigena e africana. criacdo, reproducéo e consumo da danca nos diferentes madeiras, elasticos, baldes, arcos,
- Formular e utilizar estratégias | contextos. fitas, baldes, latas e panelas. E
para a execucdo de elementos | - Dancas de matriz indigena: Guachiré (danca da todo material necessario para
constitutivos das dangas alegria), guahu, etc. atividades diversificadas
populares do Brasil e do Dangas de matriz africana: Samba de roda, jongo, apresentadas no decorrer do ano
mundo, e das dancas de matriz | maracatu, maculelé, etc. letivo.
indigena e africana. - Dancas do Brasil e do mundo: Frevo, baiéo, boi de
- Identificar situacdes de mamao, xaxado, pau de fita, samba de roda, fandango,
injustica e preconceito geradas | vaneirdo, marchinha, valsa, quadrilha, polca, entre outras.
e/ou presentes no contexto das
dancas e demais praticas
corporais e discutir alternativas
para supera-las.
| Unidades | Habilidades Objetos de Conhecimento/Contetido | Exemplos de Atividades (Para | Periodicidade |
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Temadticas Habilidade ou Conjunto de
Habilidades)
Lutas - Experimentar, fruir e recriar | Lutas de distancia mista - Trabalhos em pequenos e 3° Trimestre.

diferentes lutas presentes no
contexto comunitario e
regional e lutas de matriz
indigena e africana.

- Planejar e utilizar estratégias
bésicas das lutas do contexto
comunitério e regional e lutas
de matriz indigena e africana
experimentadas, respeitando o
colega como oponente e as
normas de seguranga.

- Identificar as caracteristicas
das lutas do contexto
comunitario e regional e lutas
de matriz indigena e africana,
reconhecendo as diferencgas
entre lutas e brigas e entre
lutas e as demais praticas
corporais.

- Lutas de matriz africana: Capoeira e Maculelé:
Conhecimentos historicos e culturais, movimentos
corporais basicos (ginga e esquivas), movimentos
acrobaticos elementares, a musica e as cantigas, a
dindmica da roda de capoeira.

Lutas de curta distancia

- Lutas de matriz indigena: Huka-huka, luta marajoara,
derruba toco, briga de galo: Conhecimentos historicos e
culturais, movimentos corporais basicos,
posicionamentos, equilibrio, desequilibrio, agarramentos e
regras.

- Lutas Mundiais: Mini sumo e Taekwondo.

grandes grupos, em diversas
formacdes como circulos, fileiras,
colunas, dispersos, livremente no
local da aula, exposicéo das aulas
verbalmente com demonstracfes
préaticas ou com uso de materiais
auxiliares. Serdo utilizados
materiais como: bolas de diversos
tamanhos e texturas, pneus,
aparelho de som, pen-drive,
jornais, cadeiras, bancos, quadro,
giz, barbantes, cordas, elasticos,
baldes, colchonetes, colchdes e
arcos. Serdo aplicadas em locais
como gramados, ginasio e sala de
aula. E todo material necessario
para atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano
letivo.
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Unidades

Tematicas Habilidades

Objetos do Conhecimento/
Contetdos

Exemplo de Atividades (Para
Habilidade ou Conjunto de
Habilidades)

Periodicidade

Brincadeiras
e Jogos

- Experimentar e fruir brincadeiras
e jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, e recria-los,
valorizando a importancia desse
patrimonio historico cultural.

- Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participacdo segura de
todos os alunos em brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de
matriz indigena e africana.

- Descrever, por meio de mdltiplas
linguagens (corporal, oral, escrita,
audiovisual), as brincadeiras e 0s
jogos populares do Brasil e de
matriz indigena e africana,
explicando suas caracteristicas e a
importancia desse patrimonio
historico cultural na preservacéo
das diferentes culturas.

- Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na
escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, e demais
praticas corporais tematizadas na
escola, adequando-as aos espagos
publicos disponiveis.

Brincadeiras e jogos populares do Brasil e do
mundo

- Aspectos gerais: As brincadeiras e jogos como
forma de linguagem, convivio e coabita¢éo; Estimular
o0 envolvimento dos familiares por meio de jogos e
brincadeiras.

- Jogos populares da cultura brasileira: Amarelinha,
pular corda, bola de gude, pernas de pau, petecas,
bilboqué, pé-de-lata, cinco marias, pipa, cabo de
guerra, tiro de zarabatana, entre outros.

- Jogos africanos e afro-brasileiros: Labirinto,
matakuna, my god, mancala e cacuria.

- Jogos simbolicos: Estimular o faz-de-conta e a
imaginacao por meio de historias.

- Jogos cooperativos: Pega-corrente, estafetas, calha
humana, entre outros.

- Brincadeiras de roda: Gato e rato, chicote
gueimado, entre outras.

- Iniciacdo a jogos de competicdo: Estafetas, pique-
bandeira, caca bandeira, cagador, queimada, entre
outros.

- Brinquedos cantados: Utilizar musica, implementos
e ritmo como: escravos de JO, lagusta lagué, etc.

- Jogos de saldo, de mesa e tabuleiro: Xadrez, dama,
ping-pong, cartas, domind, torre copos, trilha, entre
outros.

- Brincadeiras de pegar e esconder: Pega-congela,
pega-rabo, esconde-esconde, caca ao tesouro, entre
outras.

Brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana
- Aspectos gerais: Conhecimentos sobre pluralidade
cultural por meio das brincadeiras e jogos.

- Trabalhos em pequenos e
grandes grupos, em diversas
formacdes como circulos, fileiras,
colunas, dispersos, livremente no
local da aula, exposicédo das aulas
verbalmente com demonstracdes
praticas ou com uso de materiais
auxiliares. Serdo utilizados
materiais como: bolas de diversos
tamanhos e texturas, pneus,
aparelho de som, pen-drive,
jornais, cadeiras, bancos, quadro,
giz, barbantes, cordas, elasticos,
canudos, balBes, sucatas, arcos e
fitas. E todo material necessario
para atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano
letivo.

10,20 30
Trimestres.
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Brincadeiras

Brincadeiras e Jogos

e Jogos -Matriz Indigena: Peteca, cabo de guerra, perna de
pau, xikunahity (futebol de cabeca), tiro com arco,
zarabatana, etc.
- Matriz Africana: Terra Mar Mogcambique, escravos
de Jo, labirinto de Mocambigue, matacuzana, etc.

. . . Exemplo de Atividades (Para
omidades Habilidades B Habilidade ou Conjunto de  [Periodicidade
Habilidades)
Esportes - Experimentar e fruir diversos Esportes de campo e taco - Trabalhos em pequenos e 10,20¢ 3°
tipos de esportes de campo e taco, - Aspectos gerais: Caracteristicas, habilidades e grandes grupos, em diversas Trimestres

rede/parede e invasdo, identificando
seus elementos comuns e criando
estratégias individuais e coletivas
bésicas para sua execucao,
prezando pelo trabalho coletivo e
pelo protagonismo.

- Diferenciar os conceitos de jogo e
esporte, identificando as
caracteristicas que os constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacBes (profissional e
comunitéria/lazer).

fundamentos dos esportes de campo e taco.

- Campo e taco: Brincadeiras, grandes jogos e jogos
pré-desportivos que envolvam habilidades e
fundamentos relacionados ao baseball, cricket, softball,
tacobol, hdquei, (bete ombro), etc.

Esportes com rede diviséria e parede de rebote

- Aspectos gerais: Caracteristicas, habilidades e
fundamentos dos esportes com rede diviséria e parede
de rebote; Discussdo sobre a influéncia dos padrdes de
desempenho, salde e estética corporal.

- Volei e volei de praia: Jogos pré-desportivos e
fundamentos bésicos (postura corporal, toque,
manchete, saque por cima, saque por baixo e saque
adaptado).

- Ténis de mesa: Jogos pré-desportivos e fundamentos
béasicos (postura corporal, empunhadura, movimentos
de backhand e forehand, rebatida, saque adaptado).

- Ténis de campo: Jogos pré-desportivos e
fundamentos bésicos (postura corporal, empunhadura,
movimentos de backhand e forehand, rebatida, saque
adaptado).

- Badminton: Jogos pré-desportivos e fundamentos
basicos (postura corporal, empunhadura, rebatida,
saque adaptado).

- Peteca: Fundamentos basicos (saque, defesa e
ataque).

formagdes como circulos, fileiras,
colunas, equipes, duplas, trios,
dispersos livremente no local da
aula, exposicéo das aulas
verbalmente com demonstracdes
praticas ou com uso de materiais
auxiliares. Serdo utilizados
materiais como: bolas de diversos
tamanhos e texturas inclusive dos
esportes sugeridos, jornais,
televisor Smart, cadeiras, bancos,
quadro, giz, cordas, elasticos,
balGes, arcos, fitas, coletes, cones,
raquetes, bolinhas, volantes,
tacos, redes e traves. E todo
material necessario para
atividades diversificadas
apresentadas no decorrer do ano
letivo.




230

Exemplo de Atividades (Para

.Il_Jer::]C;?S:ZSS Habilidades Ol ggniiggggsclmentol Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Habilidades)
Esportes - Experimentar e fruir diversos | - Punhobol: Fundamentos basicos (saque,defesa/ passe,

tipos de esportes de campo e
taco, rede/parede e invaséo,
identificando seus elementos
comuns e criando estratégias
individuais e coletivas bésicas
para sua execucdo, prezando
pelo trabalho coletivo e pelo
protagonismo.

- Diferenciar os conceitos de
jogo e esporte, identificando as
caracteristicas que o0s
constituem na
contemporaneidade e suas
manifestacGes (profissional e
comunitéria/lazer).

levantamento, batida/ ataque).

- Nogdes sobre: Pelota basca, raquetebol, squash, entre
outros.

Esportes de invasao

- Aspectos gerais: Caracteristicas dos esportes de
invasdo; Discussao sobre valores do esporte e a violéncia
nos esportes de contato; Atividades que estimulem a
interacdo social e a criacdo de estratégias para solucionar
situaces-problemas.

- Basquetebol: Jogos pré-desportivos e fundamentos
béasicos (postura corporal, passes, arremessos, fintas,
recepcéo de bola, sistema tatico basico).

- Futsal: Jogos pré-desportivos e fundamentos basicos
(postura corporal, passes, finalizagdes, fintas, recepcdo de
bola, sistema tatico basico).

- Futebol: Jogos pré-desportivos e fundamentos basicos
(postura corporal, passes, finalizagdes, fintas, recepcdo de
bola, sistema tatico basico).

- Handebol: Jogos pré-desportivos e fundamentos basicos
(postura corporal, passes, arremessos, finalizacGes, fintas,
recepcdo de bola, sistema tatico basico).

- Rugby: Jogos pré-desportivos e fundamentos basicos
(movimentacao, passes, fintas, chutes, formas de pontuar).
Rugby tag.

- Especificidades: Jogos pré-desportivos com apropriacéo
dos fundamentos basicos, ultimate frisbee.
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Unidades

Objetos do Conhecimento/

Exemplo de Atividades (Para

Tematicas Habilidades Contetidos Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Habilidades)
Ginésticas | - Experimentar e fruir, de Ginéstica de competicdo - Trabalhos em pequenos e grandes 2°
forma coletiva, combinacgdes Aspectos gerais: Caracteristicas fundantes das ginasticas | grupos, em diversas formagoes Trimestre.

de diferentes elementos da
ginastica geral (equilibrios,
saltos, giros, rotagdes,
acrobacias, com e sem
materiais), propondo
coreografias com diferentes
temas do cotidiano.

- Planejar e utilizar estratégias
para resolver desafios na
execucdo de elementos basicos
de apresentagdes coletivas de
ginastica geral, reconhecendo
as potencialidades e os limites
do corpo e adotando
procedimentos de seguranca.

ritmica, artistica e acrobatica; Promocao de vivéncias que
primam pela seguranga na execucao.

- Ginastica ritmica: Elementos corporais: Formas de
andar, formas de correr, formas de girar, saltitos (1°
saltito, galope, chassé), saltos (grupado, vertical, tesoura,
passo pulo, corza, cossaco), equilibrio (passé, prancha
facial, perna a frente, de joelhos com a perna lateral,
frontal ou dorsal), pivots (no passé, com sustentacGes das
pernas a frente), ondas: lateral, ondas antero-posterior,
postero-anterior e lateral, onda de peito no ch&o).

Exploracgdo dos aparelhos: corda, arco, bola e fita; Musica:

elaboracdo de composicdes coreograficas a maos livres e
com aparelhos.

- Ginéstica artistica: Elementos de solo: Rolamentos
para frente e para tras grupado, parada de maos, parada de

cabeca, roda, rodante, reversao; Exploracdo dos aparelhos:

Trave de equilibrio, barra fixa, mesa de salto, paralelas
simétricas (podem ser utilizados aparelhos alternativos
como bancos, mesas, plintos, galhos, etc.).

Ginaéstica acrobatica: Fundamentos: Exercicios de
equilibrio corporal (equilibrio dindmico e estatico em
duplas e trios), exercicios individuais de solo, exercicios
de pegas e quedas; Figuras de equilibrio em duplas:
Contrapeso, posicdes basicas da base e do volante sem
inversdo do eixo longitudinal; Figuras de equilibrio em
trios: PosicOes basicas da base, do intermediario e do
volante sem inversdo do eixo longitudinal.

como circulos, fileiras, colunas,
dispersos, livremente no local da
aula, exposicédo das aulas
verbalmente com demonstragdes
praticas ou com uso de materiais
auxiliares. Serdo utilizados
materiais como: bolas de diversos
tamanhos, pneus, aparelho de som,
pen-drive, jornais, cadeiras, bancos,
quadro, giz, barbantes, cordas,
elasticos, cones, baldes, sucatas,
arcos e fitas. E todo material
necessario para atividades
diversificadas apresentadas no
decorrer do ano letivo.
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Unidades

Objetos do Conhecimento/

Exemplo de Atividades (Para

Tematicas Habilidades Contetidos Habilidade ou Conjunto de Periodicidade
Habilidades)

Dancas - Experimentar, recriar e fruir | Danga educativa/ Danga criativa - Trabalhos em pequenos e grandes 3°
dancas populares do Brasil e - Aspectos gerais: Percepcdo e expressdo corporal por grupos, em diversas formacoes Trimestre.
do mundo e dangas de matriz meio de dancas que possibilitem trabalhar com a como circulos, fileiras, colunas,
indigena e africana, diversidade dos corpos por meio da linguagem corporal; dispersos, duplas, trios, grupos,
valorizando e respeitando o0s Caracteristicas das diferentes manifestacGes (movimento, | livremente no local da aula,
diferentes sentidos e espaco e tempo, instrumentos musicais e vestimentas). exposicdo das aulas verbalmente
significados dessas dancas em | - ManifestacGes possiveis: Dancas coletivas, dancas de com demonstracdes praticas
suas culturas de origem. improvisacdo (individual, dupla, trios, grupos). tedricas ou com uso de materiais
- Comparar e identificar os - Atividades ritmicas e expressivas: Construcdo ritmica | auxiliares. Serdo utilizados
elementos constitutivos (utilizacdo de diferentes contagens musicais); Construgdo | materiais como: bolas de diversos
comuns e diferentes (ritmo, musical (percussdo corporal e exploragdo de instrumentos | tamanhos e texturas, pneus,
espago, gestos) em dancas ndo tradicionais - latas, panelas, tambores, etc.). aparelho de som, pen-drive, jornais,
populares do Brasil e do Danca da cultura popular/folclérica cadeiras, bancos, quadro, giz,
mundo e dancas de matriz - Aspetos gerais: Discutir as desigualdades sociais, a barbantes, cordas, madeiras,
indigena e africana. criacdo, reproducéo e consumo da danca nos diferentes elasticos, balGes, arcos, fitas,

- Formular e utilizar estratégias | contextos. baldes, latas e panelas. E todo
para a execucdo de elementos | - Dancas de matriz indigena: Guachiré (danca da material necessario para atividades
constitutivos das dancas alegria), guahu, etc. diversificadas apresentadas no
populares do Brasil e do - Dancas de matriz africana: Samba de roda, jongo, decorrer do ano letivo.
mundo, e das dancas de matriz | maracatu, maculelé, entre outras.
indigena e africana. - Dancas do Brasil e do mundo: Frevo, baiéo, boi de
- ldentificar situacdes de mamao, xaxado, pau de fita, samba de roda, fandango,
injustica e preconceito geradas | vaneirdo, marchinha, valsa, quadrilha, polca, entre outras.
e/ou presentes no contexto das
dancas e demais praticas
corporais e discutir
alternativas para superéa-las.
| Unidades | Habilidades Objetos do Conhecimento/ | Exemplo de Atividades (Para  |Periodicidade |
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Temadticas Contetdos Habilidade ou Conjunto de
Habilidades)

Lutas - Experimentar, fruir e recriar | Lutas de curta distancia - Trabalhos em pequenos e grandes 3°
diferentes lutas presentes no Lutas de distéancia mista grupos, em diversas formagoes Trimestre.
contexto comunitario e - Lutas de matriz africana: Capoeira e Maculelé: como circulos, fileiras, colunas,
regional e lutas de matriz Conhecimentos historicos e culturais, movimentos dispersos, livremente no local da
indigena e africana. corporais basicos (ginga e esquivas), movimentos aula, exposicédo das aulas
- Planejar e utilizar estratégias | acrobaticos elementares, a musica e as cantigas, a verbalmente com demonstragdes
bésicas das lutas do contexto dindmica da roda de capoeira. praticas ou com uso de materiais
comunitario e regional e lutas | - Lutas de matriz indigena: Huka-huka, luta marajoara, | auxiliares. Serdo utilizados
de matriz indigena e africana | derruba toco, briga de galo: Conhecimentos histéricos e materiais como: bolas de diversos
experimentadas, respeitando o | culturais, movimentos corporais basicos, tamanhos e texturas, pneus,
colega como oponente e as posicionamentos, equilibrio, desequilibrio, agarramentos e | aparelho de som, pen-drive, jornais,
normas de seguranca. regras. cadeiras, bancos, quadro, giz,

- Identificar as caracteristicas | - Lutas Mundiais: Mini sumd e Taekwondo. barbantes, cordas, elésticos, balGes,

das lutas do contexto colchonetes, colchdes e arcos.

comunitario e regional e lutas Seré&o aplicadas em locais como

de matriz indigena e africana, gramados, ginasio e sala de aula. E

reconhecendo as diferengas todo material necessario para

entre lutas e brigas e entre atividades diversificadas

lutas e as demais praticas apresentadas no decorrer do ano

corporais. letivo.
Temas - Planejar e utilizar materiais | - Participacdo Mobfog-Oba. - Confeccéo da plataforma do 1°
Transversais | oferecidos pela escola e dos - Confecc¢édo do foguete: Seguindo os padrBes da Mobfog. | foguete pelos Trimestre.

alunos.

alunos/professores/familiares.
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Unidades
Tematicas

Objetos de

Conhecimento/Contetidos

Habilidades

Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades

Cultura digital

- Letramento digital.

- Reconhecer e explorar
tecnologias digitais.

- Trabalhar a defini¢do de tecnologia digital, usando ou brincando em meio digital,
com o intuito de transferir ou manipular dados, por exemplo, usar um tablet para tirar
foto de um parente e gravar uma entrevista sobre sua histdria de vida.

- Digitar textos curtos em
meio digital.

- Digitar textos curtos em meio digital, por exemplo, redigir uma historia.

- Usar softwares
educacionais.

- Apresentar a definigao de software educacional e utilizar os recursos de um software
educacional para ampliar a experimentacdo dos recursos multimidia, por exemplo, em
softwares que exploram coordenacdo, raciocinio e uso de sons, imagens e textos.

- Usar sites educacionais.

- Apresentar a definicdo de site educacional e utilizar os recursos para ampliar a
experimentagdo dos mesmos, por exemplo, em sites que exploram coordenagé&o,
raciocinio, l6gica.

- Cidadania digital.

- Reconhecer a relacéo
entre idades e usos em
meio digital.

- Indicar o que pode ou néo ser acessado na internet por uma pessoa, dependendo da
sua idade, por exemplo, apresentar aos alunos diferentes sites, demonstrando as
exigéncias de cada um.

- Tecnologia e sociedade

- Identificar a presenca de
tecnologia no cotidiano.

- Reconhecer diferentes tecnologias e seu uso no dia a dia, por exemplo, usar material
de sucata para criar a representacdo de uma tecnologia que conheca e falar a respeito,
destacando sua utilizacéo.

- Analisar realidades locais, incluindo familia, escola e outros, por exemplo,
descrever como séo utilizadas as tecnologias em sua casa, comparando com as
respostas dos colegas.
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Umdg_des _Objetos de , Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades
Temaéticas Conhecimento/Contetdos
Tecnologia - Representacdo de dados. | - Classificar objetos que | - Agrupar e contar os objetos que tém cddigos de mesma natureza, por exemplo,
digital contém cadigos, usando | agrupar embalagens de produtos com codigos de barras ou livros com ISBN.
diferentes critérios. - Agrupar objetos de acordo com as partes de um codigo, por exemplo, agrupar todos
0s objetos cujo codigo (numérico, codigo de barras) inicie com o nimero 1, depois
com 0 numero 2, e assim por diante.

- Hardware e software. - Compreender os - Apresentar a definigdo de software como instru¢do/programa e apresentar a
conceitos de hardware e | definicdo de hardware como maquina que da suporte a essas instrucdes, por exemplo,
software. criar diferentes formatos de computadores em papel e cartGes, representando

programas que se encaixam em alguns computadores e, em outros nao.
- llustrar que alguns programas podem funcionar em diferentes maquinas, mostrando
um exibidor de video em um computador e também em um celular.

- Comunicacao e redes. - Utilizar a internet para | - Acessando diferentes websites, usando um software para navegar na internet e
acessar informacdes. fornecendo diferentes URLSs (enderecgos de sites) para navegar em diferentes websites.

- Utilizar websites com atividades para a faixa etaria, como jogos e historias infantis.
Pensamento - Abstracéo. - Compreender que 0s - Dialogar sobre o papel do ser humano na criagdo de programas de computador,
computacional computadores nao tém induzindo debates em sala de aula a respeito da importancia de saber programar,
inteligéncia e apenas quais avancgos esse aprendizado pode trazer e quais cuidados sao necessarios.
realizam o que é
programado.
- Algoritmos. - Compreender o - Compreender, executar e alterar algoritmos pequenos, escrevendo e executando uma

conceito de algoritmo
como uma sequéncia de
passos ou instrucdes,
por meio de simbolos,
sinais ou imagens, que
pode ser executada e
verificada por meio da
depuracéo.

sequéncia de instrugdes, por meio de simbolos ou palavras pré-definidas pelo
professor. Uma crianga pode executar uma sequéncia de instrugdes com o proprio
corpo, por exemplo, diante do desenho de duas setas para frente e uma seta de giro
para direita, mais uma seta para frente, pode dar dois passos para a frente, girar o
corpo 90 graus a direita (sobre o proprio corpo, sem se deslocar para o lado) e andar
mais um passo para a frente.

- Visualizar uma sequéncia de passos com algum erro e fazer os ajustes necessarios,
corrigindo o seu préprio algoritmo, com ajuda do professor ou de seus colegas.
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Unld,a_des _Objetos de . Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades
Temaéticas Conhecimento/Contetdos
Cultura - Letramento digital. - Interagir com as - Explorar as midias, procurando e agrupando informacdes sobre tipos de animais,
digital diferentes midias. utilizando diferentes recursos como foto, video, texto.

- Produzir textos curtos no

- Criar textos curtos em meio digital, por exemplo, em um jogo de perguntas e

meio digital. respostas.
;nzi'g'é?;ig(tos curtosno | _ Digitar textos curtos no meio digital, por exemplo, redigindo uma histéria.

- Usar softwares
educacionais.

- Apresentar a definigao de software educacional e utilizar os recursos de um software
educacional para ampliar a experimentac&o dos recursos multimidia, por exemplo, em
softwares que exploram coordenacdo, raciocinio e uso de sons, imagens e textos.

- Usar sites educacionais.

- Apresentar a definicdo de site educacional e utilizar os recursos para ampliar a
experimentacgdo dos recursos, por exemplo, em sites que exploram coordenacao,
raciocinio e logica.

- Cidadania digital.

- Reconhecer e analisar a
apropriacdo da tecnologia
pela familia e pelos
alunos no dia a dia.

- Refletir sobre o uso da tecnologia no cotidiano, pesquisando sobre as tecnologias
usadas em casa e como cada um na sua familia as utiliza, apresentando e discutindo
as diferengas.
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Unlo!aQes _Objetos de . Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades
Tematicas Conhecimento/Contetidos
Tecnologia - Representacdo de dados | - Construir um sistema | - Criar um sistema para representar informacdes usando c6digos, associando um
digital de representacgdo de cédigo para um colega ou para grupos ou para as mesas da sala de aula, contando ao
informacdes. final a quantidade de objetos e codigos criados.
- Propor um novo sistema de cddigos para as salas de aula da escola, por exemplo,
mudando nameros por letras ou incluindo no cédigo informacdes adicionais como
série/ano, letra inicial do professor de classe, entre outros.
- Hardware e software i Com_preender_o, . - Apresentar a definigao de periférico, observando e registrando em desenho os
conceito de periférico el .
: T periféricos de hardware, por exemplo, mouse, teclado, controle de video game, tela de
como dispositivo de q discutind - q <
hardware. computador entre outros, discutindo os materiais usados para sua construcao.
- Compreender o - Apresentar a definigdo de aplicativo, listando diferentes tipos de software aplicativo:
conceito de aplicativos | aplicativos de celular, editores de texto, navegadores de internet, editores de
como diferentes tipos de | desenhos, entre outros. Relacionar com as formas néo digitais de produzir imagens e
software. textos.
Pensamento - Reconhecimento de - Identificar, entender e | - Identificar situacfes em que um computador pode ou ndo ajudar na resolucéo de um

computacional

padroes

explicar em que
situacBes o computador
pode ou néo ser
utilizado para solucionar
um problema.

problema, trazendo para a sala de aula situa¢cbes em que os computadores auxiliam e
outras em que a computacao ndo oferece solugdes.
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Unidades QYIS L
- Conhecimento/ Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades
Tematicas ,
Conteudos
Cultura - Letramento - Investigar e - Explorar diferentes formatos para leitura do mundo (icones, imagens, textos, entre outros),
digital digital experimentar novos | apresentando uma solucdo de problema por meio de pesquisa em meio digital, com videos, imagens,

formatos de leitura
da realidade.

entre outros.

- Pesquisar, acessar e
reter informacdes de
diferentes fontes
digitais para autoria
de documentos.

- Experimentar a coleta de informac6es em meio digital e a autoria de documentos, por exemplo,
identificando e guardando dados (imagens, textos, videos, entre outros) sobre um tema especifico.
- Criar documentos de autoria, por exemplo, contando uma histéria sobre suas férias em editor de
texto.

- Usar softwares
educacionais.

- Apresentar a definigdo de software educacional e utilizar os recursos de um software educacional
para ampliar a experimentacéo dos recursos multimidia, em softwares que exploram coordenacéo,
raciocinio e uso de sons, imagens e textos.

- Usar sites
educacionais.

- Apresentar a definigao de site educacional e utilizar os recursos para ampliar a experimentacéo dos
mesmaos, por exemplo, em sites que exploram coordenacdo, raciocinio e légica.

- Interagir com as
diferentes midias.

- Explorar as midias, por exemplo, procurando e agrupando informacdes sobre tipos de animais,
utilizando diferentes recursos como foto, video, texto.

- Produzir textos no
meio digital.

- Criando textos em meio digital, por exemplo, em um jogo de perguntas e respostas.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento/Contetidos

Habilidades

Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades

Cultura digital

- Cidadania digital.

Apresentar julgamento
apropriado quando da
navegacao em sites
diversos

- Explorar a compreensdo ética relacionada ao uso da tecnologia, criando uma tabela
de sites que devem ser evitados, como chats, jogos inapropriados, entre outros.

- Analisar e refletir sobre
as trilhas de impressdes em
meio digital.

- Reconhecer a vulnerabilidade de se utilizar dados como endere¢o e nome completo
na web, por exemplo, criando um jogo em que os alunos identifiguem os perigos de
usar dados pessoais no meio digital.

- Compreender as trilhas de
impressdes em meios
digitais deixadas pelas
pessoas em jogos on-line,
bem como a presenga de
pessoas de varias idades no
mesmo ambiente.

- Explorar a questdo de vulnerabilidade na web, por exemplo, utilizando um jogo on-
line para demonstrar a presenca de pessoas desconhecidas, com idades diversas, tanto
adultos como criangas.

- Demonstrar de que forma o meio digital marca a presenca constantemente de cada
um que acessa, apresentando o histérico de acesso dos navegadores.

- Tecnologia e sociedade.

- Relacionar o uso da
tecnologia com as questdes
socioecondmicas, locais e
regionais.

- Analisar cenérios e realidades locais, incluindo familia, escola, trabalho e sua relagado
com a tecnologia, propondo solucdes para um problema da sua escola ou bairro,
usando alguma tecnologia.

- Realizar pesquisas na
internet.

- Utilizar mecanismos de busca para encontrar informacdes e fazer pesquisa, por
exemplo, realizando busca sobre temas relacionados a poesia, histéria da matematica,
eventos historicos e outros assuntos que estejam sendo trabalhados com os alunos.
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Unlo!aQes _Objetos de . Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades
Teméaticas Conhecimento/Contetdos
Tecnologia - Representacdo de dados. | - Caracterizar diferentes - Representar uma mesma informacao usando diferentes formatos, registrando os
digital formatos de informagéo: brinquedos do pétio da escola usando texto, cddigos, desenhos, sons e video.

namero, texto, imagem,
audio e video.

- Compreender o conceito
de arquivo.

- Apresentar a definigdo de arquivo e identificar a existéncia de arquivos nos
dispositivos computacionais e seus diferentes formatos, por exemplo, em arquivos de
imagens, arquivos textuais, arquivos de audio e arquivos de video, observando as
extensdes correspondentes a cada formato.

- Hardware e software.

- Identificar os
componentes de um
dispositivo
computacional,
classificando-os em
entrada, processamento e
saida.

- Observar a diferenca entre dispositivos de entrada e de saida, por exemplo, entrada:
teclado, toque de tela, mouse ou voz; e saida: som ou ilustracdo na tela,
categorizando, contando e listando os dispositivos classificados.

- llustrar a ocorréncia do processamento, por exemplo, a resposta de um dispositivo
(computador, tablet, celular) entre uma entrada (informacéo fornecida) e uma saida
(ilustracdo na tela ou exibicéo de filmes).

- Compreender 0s
conceitos de hardware e
software.

- Apresentar a definicdo de software como instrucdo/programa e apresentar a
definicdo de hardware como maquina que da suporte a essas instrucdes, por exemplo,
criando diferentes formatos de computadores em papel e cartdes, representando
programas que se encaixam em alguns computadores e, em outros, nao.

- llustrar que alguns programas podem funcionar em diferentes méaquinas, mostrando
um exibidor de video em um computador e também em um celular.

- Identificar a presenca de
memaria nos dispositivos
computacionais.

- Perceber a existéncia da memdria persistente, por exemplo, que a quantidade de
fotos e/ou videos que um celular armazena é limitada e finita.
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Unidades Objetos de Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades
Teméaticas Conhecimento/Contetdos
Tecnologia - Comunicacdo e redes. - Compreender a diferenca | - Identificar a presenca de redes sem fio (wi-fi ou 3G/4G) e cabeadas, por exemplo,
digital entre redes sem fio e observando os dados recebidos pela internet por smartphone ou por computadores em
cabeadas, quanto ao laboratorios.
trafego de informacoes. - Indicar as diferencas entre as capacidades de trafego de informacao, comparando o
tempo que uma mesma informacao leva para ser acessada na internet em redes
cabeadas e sem fio, representando este tempo usando diferentes unidades de medida,
como segundos, minutos e horas.
- Compreender no¢oes - Apresentar a definicdo de URL e analisar as diferentes partes de uma URL, por
sobre a formacéo das exemplo, identificando em http://www.mec.gov.br/ 0 nome do dominio (empresa,
URLSs (enderecos de universidade, servico), o tipo de dominio (.com, .edu, .gov) e o pais de origem
internet). (.br, .ar, .cl).
- Compreender o - Realizar pesquisa na internet, utilizando palavras-chave, por exemplo, pesquisando
funcionamento de um sobre os rios do municipio da escola.
mecanismo de busca da - Identificar a relacdo entre as palavras pesquisadas e as respostas listadas pelo
internet. buscador, por exemplo, acessando as paginas indicadas, observando a presenca das
palavras nos resultados do buscador.
- Identificar a existéncia de uma ordenacéao (rankeamento) nos resultados da pesquisa,
por exemplo, comparando os primeiros dez resultados com os dez consecutivos,
discutindo o critério de relevancia dos resultados.
Pensamento - Abstragéo. - Compreender a distin¢cdo | - Entender a maneira como as informagdes séo registradas em dispositivos, por

computacional

entre dado e informacéo,
representando-os de
maneiras alternativas
(nimeros, instrucdes ou
imagens).

exemplo, convertendo um conjunto de nimeros em uma imagem e vice-versa.

- Entender que o
computador utiliza
nameros binarios para
representar todos os dados.

- Explorar as representacfes de nimeros e imagens através de nimeros binarios,
convertendo caracteres e imagens para nimeros binarios.
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Unidades Objetos de - . - . -
Teméaticas Conhecimento/Contetidos Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades
Pensamento - Reconhecimento de - Identificar que todos os | - Apresentar a definicdo de softwares como sendo instru¢Ges/programas criados por

computacional

padrdes.

softwares sdo
programados.

pessoas e detalhando aspectos de como sdo produzidos, por exemplo, ilustrando os
nomes dos programadores que criaram um determinado software (geralmente estdo na
secdo "sobre"), e também exibindo trechos de filmes que ilustram como
programadores criam jogos e outros tipos de softwares, dialogando sobre os tipos de
softwares e o que eles fazem.

- Identificar e propor novas
maneiras de interacdo ou
interface (entrada e saida)
em dispositivos
computacionais.

- Identificar diferentes maneiras de interagir com os computadores, propondo novas
maneiras de interacdo, por exemplo, por meio da criacdo de prot6tipos de novos
dispositivos explanados com desenhos, diagramas e textos.
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Unidades
Tematicas

Objetos de

Conhecimento/Contetidos

Habilidades

Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades

Cultura digital

- Letramento digital.

- Agregar diferentes
conhecimentos para
explorar linguagens
mididticas.

- Diferenciar midias de comunicacdo e producédo de conteudo digital, por exemplo,
usando noticia de um jornal para apresentar uma resenha em programa de escrita
digital colaborativa, preferencialmente em grupos, para que os alunos possam
construir o texto.

- Usar recursos
midiaticos para agrupar
informacdes para
apresentacoes.

- Experimentar a apresentacédo em meio digital, por exemplo, usando um editor de
apresentacGes para um projeto ou atividade.

- Usar sites
educacionais.

- Apresentar a definicdo de site educacional e utilizar os recursos para ampliar a
experimentacdo dos mesmos, por exemplo, em sites que exploram coordenacao,
raciocinio e logica.

- Cidadania digital.

- Demonstrar postura
apropriada nas
atividades de coleta,
transferéncia, guarda e
uso de dados,
considerando suas
fontes.

- Compreender a questdo ética relacionada ao uso da tecnologia, por exemplo, ao
salvar um texto e usé-lo como referéncia em uma atividade/projeto individual ou
coletivo, citando-o apropriadamente.

- Demonstrar de que modo o meio digital marca a presenca constante de cada usuario,

por exemplo, relacionando a impressao digital dos dedos ou documentos pessoais
(RG) com os computadores pessoais e suas identidades na web.

- Selecionar e visualizar
videos disponiveis na
internet.

- Utilizar o Youtube ou similar para identificar videos disponiveis.

- Tecnologia e sociedade.

- Expressar-se usando
tecnologias.

- Propor e demonstrar ideias criativas, por exemplo, criando apresentagdes digitais
para um projeto ou atividade.

- Reconhecer e refletir
sobre direitos autorais.

- Apresentar a definigdo de direito autoral e explorar questdes relacionadas a esse
tema, por exemplo, discutindo sobre download de musicas e filmes na web.
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Unidades Objetos de Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades
Temaéticas Conhecimento/Contetdos
Tecnologia - Representacdo de dados. | - Conhecer o sistema de | - Relacionar nimeros decimais com niimeros bindrios, por exemplo, fazendo a relagédo
digital numeracao binério. e progressédo de 1 (001) até 7 (111).

- Compreender o conceito
de bit e byte.

- Apresentar a defini¢do de binéario, bit e byte e reconhecer o bit e o byte como
unidades de medida da informacdo, por exemplo, mostrando a associacao entre bytes e
caracteres (letras, espagos, pontos) e realizar célculos sobre quantos bits e bytes tem
uma frase como ""Bom dia senhora™". Identificar a regularidade entre bits e bytes (um
byte tem 8 bits) e saber que textos terdo sempre a quantidade de bits representadas em
multiplos do nimero natural 8.

- Compreender que as
informacdes digitais s&o
representadas em bytes.

- Reconhecer que os arquivos do computador sdo mensurados em bytes, por exemplo,
mostrando o tamanho dos arquivos em um sistema gerenciador de arquivos.

- Hardware e software.

- Identificar componentes
fundamentais do
computador: Processador
e Memodria.

- Apresentar a definigdo de processador e reconhecer a tarefa realizada pelo
processador (decodificar e realizar instrucGes), por exemplo, assistindo filmes e
simulagdes que ilustrem o funcionamento do computador.

- Reconhecer a existéncia de diferentes processadores e suas caracteristicas, realizando
busca na internet sobre processadores dos computadores da escola ou dos videogames
e smartphones do mercado.

- Distinguir memoria
voléatil (RAM) e memoria
persistente.

- Reconhecer a funcionalidade da meméria, por exemplo, ao carregar uma imagem da
tela em que a imagem esta armazenada para a memdria em formato digital (bytes).

- Distinguir a memoria volatil da memadria persistente, por exemplo, identificando, ao
desligar um dispositivo, quais informagdes sdo perdidas e quais permanecem apos o
dispositivo ser religado.

- Comunicacao e redes.

- Compreender o trafego
de informacbes e 0
conceito de largura de
banda.

- Comparar o tempo para transmissao de diferentes tipos de informacéo, por exemplo,
o0 tempo da carga de um texto ao comparar com o carregamento de um video.

- Apresentar a definigdo de largura de banda, identificando as velocidades de trafego
das redes, por exemplo, explorando diferengas em anuncios publicitarios sobre
servigos de internet.
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Unidades Objetos de Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades
Temaéticas Conhecimento/Contetdos
Pensamento - Abstracéo. - Entender que cada letra, | - Relacionar e representar os caracteres por um padrao de codigo, escrevendo

computacional

namero ou simbolo €
representado por um
padrdo de caracteres.

mensagens codificadas em numeros, padrdes de codificacdo distintos ou cédigo
binario.

- Compreender que dados
podem ser estruturados
em tabelas, para torna-los
Uteis e mais faceis de
manipular.

- Inserir dados em uma tabela de acordo com alguns quesitos, por exemplo, uma lista
de compras separadas por setores do mercado.

- Algoritmos.

- Executar algoritmos
simples, em portugués
estruturado, que
contenham decisfes que
utilizam operadores
relacionais e légicos.

- Criar e executar algoritmos que utilizam condic¢Ges que contém operagdes relacionais
e légicas para decisdes (desvios condicionais), por exemplo, explicando a regra de um
jogo de danca com cores. Se o professor falar a cor = verde ou a cor = amarela, todos
giram, caso fale qualquer outra cor, todos saltam, criando assim uma coreografia de
danga.

- Decomposicéo.

- Classificar dispositivos
digitais de acordo com
suas caracteristicas, usos
ou funcionalidades.

- Encontrar semelhangas e diferencas entre dispositivos e categoriza-los conforme seus
atributos, por exemplo, dividindo-os em grupos de acordo com tamanho, utilidade,
fungdes, etc.

- Reconhecimento de
padrdes.

- Identificar semelhancas
e diferengas em situacdes
gue se repetem e aplicar
interagdo em um conjunto
de passos ou instrucdes.

- Identificar situacGes no mundo real em que seja possivel utilizar iteragdes na
execucdo de tarefas, encontrando situacGes reais do dia a dia em que se possa executar
uma sequéncia de passos em comum.
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Unidades
Tematicas

Objetos de
Conhecimento/Contetidos

Habilidades

Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades

Cultura digital

- Letramento digital.

- Utilizar compactadores
de arquivos.

- Conhecer o proposito de um compactador de arquivos e usa-lo para criar um
arguivo compactado, contendo diferentes tipos de arquivos.

- Integrar os diferentes
formatos de arquivos.

- Identificar e integrar diferentes formatos de arquivos em um Unico documento, por
exemplo, salvando um texto com imagem e link para video.

- Experimentar as
midias digitais e suas
convergéncias.

- Usar recursos de producdo de texto, planilhas, apresentacGes, por exemplo, para a
producdo de um livro digital sobre a vida do aluno ou uma viagem de férias.

- Usar sites
educacionais.

- Apresentar a definicdo de site educacional e utilizar os recursos para ampliar a
experimentacdo dos mesmos, por exemplo, em sites que exploram coordenacao,
raciocinio e légica.

- Cidadania digital.

- Distinguir informagdes
verdadeiras e falsas,
contetdos bons dos
prejudiciais, e conteddos
confiaveis.

- Propor a reflexdo de valores e atitudes responsaveis relacionadas ao uso de dados no
ambiente digital, por exemplo, trabalhando com fake news.

- Citar fontes e materiais
utilizados, levando em
considerag&o o respeito
a privacidade dos
usuarios e as restricdes
pertinentes.

- Indicar, em uma producé&o individual ou coletiva, as fontes ou materiais consultados,
por exemplo, em uma redacdo com bibliografia.

- Reconhecer e refletir
sobre o0s jogos on-line e
as informacdes do
usuario.

- Analisar a relacdo do tempo que se gasta jogando on-line e os perigos do vicio, por
exemplo, criando uma rotina diaria de tarefas e relacionando com a quantidade de
tempo jogando.
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Unidades
Tematicas

Objetos de

Conhecimento/Contetidos

Habilidades

Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de habilidades

Cultura digital

- Tecnologia e sociedade.

- Expressar critica e
criativamente na
compreensao das
mudancas tecnoldgicas
no mundo do trabalho e
sobre a evolucéo da
sociedade.

- Reconhecer as mudancas no mundo do trabalho com a evolucdo da tecnologia, por
exemplo, discutindo e analisando profissfes que surgiram na Gltima década.

Tecnologia
digital

- Representacdo de dados.

- Conhecer as medidas
usuais de informacéo
digital (byte, Kilobyte,
Megabyte, Terabyte).

- Distinguir os diferentes tamanhos de arquivos em um computador, por exemplo,
montando uma tabela com os nomes e tamanhos de arquivos em uma pasta.

- Relacionar as medidas de milhar, por exemplo, o quilobyte com o quilémetro ou com
0 quilograma.

- Reconhecer que uma informacdo pode assumir quantidades (volumes) grandiosas,
por exemplo, representando quantos quilobytes tem um arquivo de filme com mais de
1 Gigabyte.

- Hardware e software.

- Conhecer sistemas
operacionais.

- Apresentar a definigao de sistema operacional como sendo o software que permite o
uso de outros softwares, por exemplo, explicando que é necessario compreender as
diferencas dos hardwares para usar os mesmos softwares em dispositivos diferentes
(computador e tablet).

- Identificar, em pesquisa, ou no uso de diferentes dispositivos, os varios sistemas
operacionais, por exemplo, os sistemas dos computadores (Windows, Linux), 0s
sistemas dos tablets e os dos smartphones (Android, 10S).

- Comunicacgéo e redes.

- Realizar pesquisas
avancadas na internet.

- Realizar pesquisa utilizando critérios avangados, como o uso de aspas ou a disjungdo
I6gica (OR), fazendo pesquisas usando aspas para expressdes como ""receita de bolo™"
ou OR para tratar sinénimos (escola OR colégio).

- Compreender 0s
critérios de ordenacédo
dos resultados de
buscadores da internet.

- Analisar a ordenacéo dos resultados de uma busca para compreender o critério de
ordenacdo e sua importancia, analisando quantas vezes as palavras buscadas ocorrem
em um website, em que locais do website ocorrem e também a existéncia de resultados
patrocinados e como estes afetam a ordenagéo.
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Unidades Objetos de Habilidades Exemplos de Atividades para habilidades ou conjunto de
Temaéticas Conhecimento/Contetdos habilidades
Pensamento - Abstracdo. - Conhecer representacGes concretas para | - Apresentar a definicéo de listas, filas e pilhas e procurar conceitos

computacional

listas, filas e pilhas.

do mundo real e digital que possam ser representados por estas,
relacionando a entrada e saida das pessoas em filas de supermercado
e uma pilha de jornal ou a uma estrutura hierarquica pais-estado-
cidade-bairro.

- Entender que alguns problemas néo
podem ser resolvidos com computadores.

- Discutir sobre situagdes em que 0s computadores ndo contribuem
para a solucdo de problemas, por exemplo, em profissfes que nédo
realizam ac0es repetitivas.

- Algoritmos.

- Conhecer e utilizar algoritmos com
repetigoes.

- Executar e criar algoritmos que usem condicGes para controlar o
namero de repeticdes, por exemplo, um algoritmo de contagem
regressiva para o lancamento de um foguete.

- Decomposicéo.

- Identificar e decompor operandos,
operacdes e prioridades em expressdes
aritméticas.

- Utilizar parénteses para alterar a prioridade de operacdes,
comparando o resultado de 5 + 7 - 4 com (5+7) - 4.




